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c anyagait egy nem-exluzív nemzet— , " 
PI ú slapján tesszük 
smely feljogosít minket a cikk 
"re, hacsak erről előzőleg írás- 
ban más megállapodás nem születik, 
A Hivatalos Magyar PlayStation Tipp 
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üDvözlet 


Kezdődjék hát a játék 


Szerkesztői levél, , . 


égre megérkezett aktuális kedvencünk, a Syphon Filter 2 részletes leírá- 

sa! Az első rész aránylag egyszerű játékmenetével szemben, a folytatás 

kissé összetettebbnek ígérkezik. Két játékos egymást váltogató küldeté- 
sei - lövöldözős és lopakodó jellegű részek követik egymást. A helyszínek és a 
küldetések is meglepően változatosak, egyszer egy vonaton küzdesz Gabe sze- 
repében, máskor Moszkva havas parkjaiban üldözöd a gonosz Gregarovot. A fel- 
adat mindig nagyon kemény, jól jön majd a leírás, na és persze néhány jól cél- 
zott fejlövés. 
Hasonló harcos kalandokat élhetsz át a Fear Effect idegtépő jeleneteiben is, kissé 
misztikusabb köntösbe bújtatva. Aki szereti a borzongást, lopakodást sötét, ősi 
helyszíneken, annak javaslom, máris nyomja be a CD-t, és gyorsan lapozzon a 44. 
oldalra, nehogy kimaradjon valamiből, mert esetleg lemarad a Hana-egy-szál-tö- 
rölközőben című jelenetről, és akkor kárba vész a programozók fáradozása. 
A sok gyilkolás és autós üldözés után - Die Hard Trilogy 2 - igazán megnyugtató 
lesz egy golfparti. Elő az ütőket és gyerünk. Ügyelj a szélirányra, és egy-egy finom 
gurítás előtt állj meg, gyönyörködj a természet nyugodt szépségében, és hallgasd 
a madarak csicsergését. A békés táj pihentetően hat a városi nyüzsgés és rohanás 
után. 
Érdekes módon, vannak emberek, akik a legegyszerűbb teendőket is félreértik. 
Fentebb említettem, hogy lövöldözz egy arra megfelelő programmal, és gyönyör- 
ködj a golf pihentető szépségében. Népszerű főnököm azonban rossz lemezt tehe- 
tett a gépbe, mert addig gyönyörködött a WWF Smackdown küzdelmeiben, egy a 
természet bájaira fogékony tudatállapotban, hogy lapzártára igen szokatlan álla- 
potba került. Előbb tagolatlan kiáltások hagyták el ajkait, majd dorongot ragadott, 
és rossz társaságba keveredett. Az eredményt magatok is láthatjátok. 


Jancsina Attila, főszerkesztő 


7 Az a kamera 
velem jön! 
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EALER ERIN 


NET d 
A legújabb tippek és trükkök. 


rulezek td 3 8 


, újdonságok — nem csak gyűjtőknek. 


DOKTOR DOKTOR 


Ha valahol elakadtál, segít a doktor.. 



















WWF SMACKDOWN 
Minden mozdulat, minden birkózó 


SYPHON FILTER 2 


FEAR EFFECT 
Kalandok a rejtélyes Hongkongban 


EVERYBODY S GOLF 2 
Lépésről lépésre, lyukról lyukra. 


DIE HARD TRILOGY 2 
McClane újra akcióban. Teljes leírás! 


LEVELEZÉS 


Csúcsidők és egyebek, amit beküldtetek 


KÖVETKÉZŰ SZÁMUNKBÓL 
A cím magáért beszél. 


Segítségünkkel teljesítheted az összes feladatot. 
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pp naprakész 


Új kódok és cheatek 


A 695 198 
KÓDÜOK és mk 


40 HI 
S) 


6 CHE 

ale ehay tán TAvEKÁKÉSE ÉTÉ 
TRÜKKÖK, CHEATEK, TIPPEK: MINDEN, AMI EGY KÉJÉHES 
JÁTÉKOST BOLDOGGÁ TESZ. 


Állítsd le a játékot (pause), majd 
nyomd meg a T, T, T, T, a, e, 
(FT, FI, és Ö gombokat, ha fel aka- 
rod nagyítani Spyro fejét és kezét. 


A sárkány-parton (dragon shore) ta- 
lálsz egy portal-t, ahol feltöltheted a 
tűzgolyó-raktárad, feltéve, hogy 
10096-ot teljesítesz a játékban, azaz 
megszerzel 64 gömböt, és beteszel 
10 000-et a kincstárba. 


A flat-módot a játék megállításával, 
ésa 9 65, 
(3, majd a Ö gomb megnyomásával 
kapcsolhatod be. 
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Ha nem akarsz időt pazarolni a kin- 
csek felkutatásával, nyomd le egy- 
szerre az (I, (3, (FI, F3 gombokat, 
és Sparks megmutatja a legközeleb- 
bi kincshez vezető irányt. 











Állítsd meg a játékot (pause), nyomd 
meg háromszor a O), majd egyszer a 
B gombot, és a legkisebb erőfeszí- 
tés nélkül az összes képesség birto- 
kába jutsz. 


Nyomd mega Tt, 3, 1. €,T, 
8, a, a, o, B, 1, €, 4, c, 
Tf,és d, gombokat, és Spyro feke- 
tévé változik 





Állítsd meg a játékot, és nyomd meg 

ata 1 € 18080, 

B, Tf, €, 4.2, 4, majd az 9 
gombokat, ha kékké akarod 
változtatni Spyrot. 


Állítsd meg a játékot, és 
nyomd meg a Tf, 3, b, €, 
, 0. B, B, ETTE 

1.2, T.majda 8 
gombokat, és Spyro 
zöldre változik. 








Állítsd meg a játékot, és 
nyomd meg a 1.5, 14. 
- 100, B, 1, 
§, 1, 5, T, és Ö gombokat, 
hogy Spyro rózsaszínűvé változzon. 





Állítsd meg a játékot, és nyomd 
megat, 2.1. € Tt eRH, 







gombokat, hogy Spyro vörös- 
sé változzon. 
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LETELT TÉL 

öreg színjátszós sár- 

kányra? Vágyad ha- 
KLLEL LETETT A 


osszú ugrás nincs 
a trükkök közt. 





ús KŐDÖORK éS CHEGtEK 


Die Hard trilogy 2 





Összes fegyver: a, e o, 000 

Automata-utántöltés mesterlövész (shooter) módban: B03a0O 
Nagy Fej (Big Head) mód: E), E), CI, CI, A, a 

Lézer-kereső (Laser Sight) kikapcsolása: 003300 0 
Elektomos-ember (adventure-módban): Ő, B, 9, 0, a, a 
Első-személy mód (adventure-módban): O, 8, a 8 

Végtelen muníció: O, O, E, a, ö, o 

Sérthetetlenség: O, 9, 9,0 0 a 

Pop Top-mód: Enter, Ő, 0, O, 0, a, a 

Csontváz (Skeleton) mód: Hit, 0832 BO 

Rakéta lassítás: O, FI), Mm, O, 8, 0 


ROAD RASH 7 (ALÁZD LE A HAVEROKAT! / ALÁZD LE A HAVEROKAT 


JAILBREAK 

A játékokban az egyik legnagy- pali rettegett ura. Ha győzni 
Tartsd lent az (I, FI, (3 és a € szerűbb pillanat, mikor sikerül akarsz több-játékos módban, 
gombokat, majd nyomd le a €9 lemosnod a pályáról az egyik addig kell gyorsítanod, míg a 
billentyűt, hogy beléphess a legjobb pajtásod: most meg- többieket Magad mögött nem 
cheat-rendszerbe. (A harmadik tudhatod, hogy viselik szeret- hagyod. A képből-ki (Screen- 
szinthez ettől függetlenül kvali- teid a kudarcot a Micro Maniacs out) csellel, a riválisaid meg- 
fikálni kell magad.) több-játékos módban. előzve gyűjtheted be az értékes 
pontokat. Használd ki a ver- 
senytársak fogyatékosságait 
vagy szorongatott helyzetét. Ha 
elakadnak egy kólás-dobozban 
vagy egy fánkban, húzz el mel- 
lettük, amilyen gyorsan csak 
tudsz, és ha elég messze ke- 
rülsz tőlük — füg- 
getlenül az irány- 
tól -, a pont a Ti- 
ed lesz. Ne állj le 
bámészkodni, ha 
valaki fejre áll, in- 
kább kapcsolj rá, 
és használd ki a 
kedvező helyze- 
tet. Légy könyör- 
telen! A győ- 
zelem má- 
morát nem 
pótolja a 
fair-play díj. 


9 LU 
TRILOGY 2 
TETTE 


A A e] 
Let el 










































KLFSDA: az (I és az FI gom- 
bokkal válthatsz a szintek közt 
a Jailbreak (kitörés) módban. 
BDK: az (I és az F) gombok- 
kal az 5-0 módban is ugrál- 
hatsz a szintek közt. 

CMB: Sidecar módban is az 
és az (?) gombokkal válthatsz 
szintet. 

FDMFG: kapsz négy nitrot 
minden egyes Jailbreak ver- 
senyben. 
LEK LG GÉ] 
kormányt, könnyen 


LILLE EL 
LELETET GT £L: ET. Milt 


A több-játékos játékok kao- 
tikus világában a trónt a Micro 
Maniacs foglalja el. 4 játékossal 
a képernyőn a vérfürdő szinte 
elkerülhetetlen. Fogadd meg 
tanácsaink, és Te leszel a nap- 

























Ne feledd: kicsi a 
bet Lesi 


hátsó ajtajának csapódik, 

. rántsd a kormányt az aut 
hátulja felé, és egy könn 6 
. mandinerrel megúszhatod a 
végzetesnek esz] ci E] 
[ort él 


LA LÜL 
rán, különben gra- 
5 Lát Lásd 
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XPI 


THE ULTIMATE GAS MKE] 


og jatetela eti ze 
- NEM CSAK ÍNYENCEKNEK 


Egy kis segítség, ha az álömmanók 
bajba kerülnének. Szép álmokat! 


ke [és 
laolaío eto 
s ál a játékot, majd 
rtása mellett írd be: 

















A Z-k visszaállítása 
játékot 


Silent Hill 
Extra Opciók 



















Visszafordulás: Normál 
kise eeyzzt etet 
Automatikus célzá: 





Lél 
Legyőzhetetlenség — DONDAHAOS 
Pálya kiválasztás — INYWHERE 
9 élet— DONTDIONME 
Turbo Dek — DEKPOWERUP 
Lassú Dek — CLAPPEDOUT 
Óriás Xako — 
Pici Xako — 
Hold gravitáció — V 
Fejjel lefelé mód — TOPSYTUI RV 
Ingadozó mód — JELLYJELLY 
Csúszós mód — GREASEDDEK 
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Minden ami új 


ROLLCAGE STAGE 2 





ahost Autók 


WLL. .AINT.THEM.PESKY.KIDS 





A! 





ISIT. (COLD.IN.HERE.OR.IS.IT.JUST.ME? 


LOOK.OUTLITS.ANDY.GREEN 





IM.OBVIOUSLY. SICK.AS.A.PARROT 


HERE.TODAY,.GONE LATE.AFTERNOON 





YOU.HA. 





NOW.THAT"S.WHAT.I.CALL.RACING.147 


KEZZUTITT [TEKKENZ3 


Az áhított pankrátor bőrébe úgy 
bújhatsz bele, ha a játékos- 
listán mellette lévő harcossal 
championship vagy career-mód- 
ban, normal vagy hard szinten 
megnyered a WWF díjat, és az 
eredményhirdetés után megnyo- 
mod a játékos-választás kéj 
nyőn (character screen) az 
vagy £3 gombok egyikét. Pl.: ha 
Referee a kedvenced, , Stone 

5. Cold" Steve Austinnal 
kell teljesítened a 
career-módot 
f Él Sable-t úgy szaba- 

SSAdő díthatod fel, ha 

Amazonként 
nyered el a 
WWF címet. 
Hasonlóképp 
kell eljárnod 
Shane eseté- 
ben is, de itt 
küzdhetsz fér- 
fiként. 


TEKKEN 2 


Ha Rogerként vagy Alexként 
szeretnél játszani, az option- 
képernyőn jelöld ki az egy- 
menetes küzdelmet és az 
easy szintet. A harmadik pá- 
lyán aratott győzelem után a 
bíró , Great!" (Remek!) felkiál- 
tással ismeri el teljesítmé- 
nyed. Lépj tovább a követke- 
ző a pályára, és ha itt, a par- 
ton is sikerül nyerned, Alex 
és Roger neve feltűnik a játé- 
kosok listáján. 



















LL UL a 
álmodj, barátom! 
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IRROR.MAN,.0000000000! 


PURSUIT,.A.SUIT.MADE.FROM.CATS 


E.A.LOTA.EXPLODING.TO.DO 
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WHEELS,.METAL, IT: 





MASTERS.IS.AS.HARD.AS.NAILS.MON! 


ACTION REPLAY 


DOOCZAAC FFFE 
300D2274 0004 


30019DEE 0019 
80019DEC 3000 
80019DFO 00FF 
80019DF2 0000 
80019DF4 0000 


Ha Pandaként szeretnél harcolni, 
jelöld ki a játékos-választó (charac- 
ter selection) képernyőn Kumat-t, 
és nyomd meg a Ő vagy a 69 
gombot. 

Ha Tiger bőrébe szeretnél búj- 
ni, 18 játékossal kell teljesítened a 
játékot. Menj vissza a játékos-vá- 
lasztó képernyőhöz, és jelöld ki 
Eddy-t. Nyomd meg a B gombot, 
és példaképed máris megjelenik. 

Négyszer kell végigmenned a 
Tekken Force-módon, hogy ma- 


a THE.BIN! 


I.WANT.IT.ALL.AND.I.WANT.IT.NOW! 


gadra ölthesd Doctor Boskonovitch 
alakját, Ha a negyedik győzelem 
után legyőzöd a doktort, a neve, 
mint arcade-harcos megjelenik a 
választható játékosok közt, 

Akkor harcolhatsz Gon bőrébe 
bújva, ha a doktorral teljesíted az 
arcade módot. Miután győztél, az 
irányító billentyűkkel mozoghatsz le 
és fel a játékos-választó képernyőn. 

A Beach Ball-mód megnyitásá- 
hoz mind a tíz kezdőharcossal tel- 
jesítened kell a játékot. 


Tekken 3: Doktor 8 
úr, tudna rajtam 4 
segíteni? 


Az örök favorit , Big Head" 
mód aktiválásához fel kell 
szabadítanod valamennyi 
harcost, ezt követően, a játé- 
kos-választó menüben jelöld 
ki az egyik szereplőt, és 
tartsd lenyomva a gom- 
bot, míg a küzdelem el 
nem kezdődik. Ha a játé- 
kosok fejét és kezét is- 
mét meg akarod növelni, 
ismételd meg a fenti lé- 
péseket. 

A drótvázas megje- 
lenítés (Wire Frame 
view) bekapcsolásához 


















szabadítsd fel az összes tit- 
kos harcost, a fő-menüben 


nyomd meg, és tartsd 





bokat. A játékot ezután 
bármely módban foly- 
g tathatod, és 
a drótfigu- 
rákat bámul- 
va élvezheted 
a küzdelem 
gyönyö- 


A lent az (I illetve (3 gom- 
ej 


Tekken 2: Mindig 
járjon a motor! 





ACTION 








Ha Raiduként akarsz harcolni, 
előbb hozzáférhetővé kell ten- 
[o A EE eertel átitatta] 
mezét. A férfiakra húzd az 5. 
ruhát, a nőkre pedig, a 14-est. 
Ezután küzd végig a játékot az 
Cicjelreti ua rzz tá el EKeL tti B 
normal nehézségi fokon. 

Ha sikerül győznöd Raidu- 
ként az alapértelmezett beállí- 
tásokkal, normal nehézségi fo- 
kozatban, belebújhatsz Ayane 
[elejet -B 

Adott menet végének meg- 
ismétléséhez tartsd lenyomva 
Ci Ero ae hetőleie] 
nyomd meg a (NEE győzelmi 
beállás előtt, de a menet vége 
[Et 

késel lu zeke TES 
a O billentyűket, és nyomd 
Ek oeeiu si végének 
visszajátszásához. 


zet sgágyé 


Élve vagy halva: mi a macára 
fogadnánk. 


legű: 4BB tiPPek éS tTFÜRKÖK 


Street Fighter Ex Plus Alpha 


FIGHTER EX 
PLUS ALPHA 


A titkos harcosokat a főmenü- 
ben tudod felszabadítani: jelöld ki 
a Practice opciót, nyomd meg a 
1.5, 4, 2 gombokat és vá- 
lassz. Ha jól ütötted be a kódot, 
a képernyő alján megjelenik a 
,Here comes a new challanger." 
(Itt jön az új trónkövetelő.") feli- 
rat. A játékos-választék Evil 
Ryuval, Evil Hokutoval, Cycloid 
Beta-val és Gamma-val bővült ki. 

A Street Fighter mini-game 
módot a mód-menüben tudod 
bekapcsolni: jelöld ki a "Practice" 
opciót, nyomd meg a B7-ot, 


majdjá Te tura hár ős 


B- gombokat. A megjelenő üze- 
net mutatja, ha jól ütötted be a 
kódot. A fegyveres játék (barrel") 
elindításához a , Practice" mód- 
ban jelöld ki a ,Bonus" opciót. 


Street Fighter: 
Találd meg a rej. 
Lee ÉL 


A hiányzó fogaid mindig a győ- 
zelmemre emlékeztetnek majd! 


A harcosok ruhájának megvál- 
toztatásához legalább egyszer 
végig kell menned a játékon. 
Ezután az B-vel jelöld ki 
Tiffany-t, Hinata-t, Natsu-t 
vagy Kyoko-t. Az Evolution- 
módban minden játékost 
nyolc különböző színű mezbe 







Az alvezérek b e úgy búj- 


hatsz bele, ha a többi játékos- 


sal teljesíted az arcade-mó- 
dot, és felszabadítod őket. 


Ha Soul Edge-ként szeretnél 
harcolni, teljesítsd a játékot az 
összes szereplővel, és a díj- 
képernyő az eredeti kékről a 
szereplők kollázsává változik. 
Miután kigyönyörködted magad 
a portré-kavalkádban, lépj be 
a játékos-választó menübe, ahol 
a többiek mellet Soul Edge 
nevét is megtalálod. 

A végső fegyvert a követke- 
zőképp szerezheted meg. Fe- 
jezd be a játékot egy tetszőle- 






bújtathatsz, a Ő) a O, a O) az 
€9, az CI, az B), az B és az B 
gombokkal a játékos-választó 
menüben. 

Kyoko irodájába úgy jut- 
hatsz be, ha a legnehezebb fo- 
kozatban teljesíted az Evolution 
Disc játékot Kyokoval. 

A Target-mód aktiválásá- 
hoz végig kell érned az Evolu- 
tion Disc játékon egy tetszőle- 
ges szereplővel. A Service- 
módhoz Natsu-t kell győze- 
lemre vezetned a legnehezebb 
fokozaton. A Home Run-hoz 
Shomaval, a Shoot-out-hoz 
pedig, Robertoval kell ját- 
szanod. 


Íme a karakterek, és a hozzá- 
juk tartozó alvezérek: 

[Ez 

Paul 

[E rAt E] 


2 ZT S Soul Blade: Harcolj ő 
8. 5 ESB vzz Soul Edge-ként, ha 
yt 1 gyözni akarsz! 


ges harcossal, és keresd meg 
a térképen a fegyvert. A vége 
szöveg után térj vissza a tér- 
képhez, és jelöld ki a ,move" 
opciót, ami egyenesen célhoz 
visz. Ha nem sikerül ezen a 
helyszínen győzedelmeskedned, 
a fegyver eltűnik, és újra meg 
kell keresned. Addig kell a kuta- 
tást, illetve a harcot folytatnod, 
míg le nem győzöd az életedre 
törőket, és zsebre nem vágod 
a fegyvert. Légy kitartó! 














Nyomd meg a főmenüben a 
-5:0, a 2 - a, 5 :O, és 

a 2169 gombokat, hogy med- 
veként harcolhass. Ha jól ütöt- 
ted be a kódokat, négy hang- 
jelzést hallasz. A játékos-vá- 
lasztó menüben kijelölt harcos 
ezután macivá változik. 


A Big Head-módot a fő menü- 
ben kapcsolhatod be, a —1O, 
a —-:Ő), a —:Ö és a —60 
gombok megnyomásával. Ha 
jól ütötted be a kódokat, most 
is négy hangjelzést fogsz halla- 
ni. Jelöld ki a Career-módot, 
és a harctéren megjelennek 

a nagyfejű, illetve nagykezű 
ellenfelek. 


act Me é 

Armour King: King 

Ganryu: héttel eiv] 
Kunimitsu: Michelle 

Ha a gonosz Devil Kazuya kö- 
zelébe akarsz férkőzni, chea- 


MÁJUS 2000 


A következőket kell tenned a rej- 
tőzködő bokszoló leleplezésé- 
hez. Harcolj, míg a szabad-stílus 
bajnoka nem válik belőled, és el 
nem jutsz rugós-bohóc-doboz- 
hoz (Jack in the Box). Ha sikerül 
ötször megvédened a címed, 
szembeszállhatsz Snake-kel. 
Kikivel és Mimivel akkor áll- 
hatsz ki, miután a Peek-A-Boo 
bajnoka lettél. Ha sikerül ötször 
megvédened ezt a címet is, 
összemérheted az erőd Edward 
Kinggel MTA 
BELLL CZÜ MEL ULÉZ 
bolha, és szurkálj, 
AAL ete 





BATTLE ARENA 
TOSHINDEN 


A kijelző eltávolításához 
állítsd meg a játékot 
OAK tartsd lent a 
:9:.O:O gombokat, 
és nyomd meg a "I-et. 
A continue, az option 
és a reset mellett a life 
és az overdrive kijelzők 
is eltüntethetők a 8 is- 
mételt megnyomásával. 
A kód újbóli beírásával 
és a "8 lenyomásával ál- 
lítható vissza a kijelző 
eredeti állapota. 

Ha az alvezérekhez 
hasonlóan akarsz játsza- 
ni, az összes alapjáté- 
kost legalább háromszor 
győzelemre kell vezet- 
ned. 

A következőképp al- 
kaimazhatod a titkos 
egykezes technikát. 
Miután győztél Naruval, 
állíts be legalább két 
vállgombot speciális 
mozdulatokra. Ezek 
egyidejű megnyomásá- 
val lepheted meg az el- 
lenfeled a titkos mozdu- 
lattal (az NB nem mű- 
ködik az összes szerep- 
lőnél). 


tek nélkül kell győznöd mind a 
nyolc pályán. Ezután jelöld ki 
a Kazuya-t az arcade-mód- 
ban, és nyomd meg a P--ot. 
Tettre kész barátod ezzel 
len ea UL HI 
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DR. DOKTOR ROVATA — 
ORVOSUNK ELLÁTJA MINDEN BAJOTOKAT 


sHali PST! 


Már régóta játszom a Tony Hawks 
Skateboardinggal, de még mindig 
nem jöttem rá, hogy a gép hogy 
csinálja azt a sok érdekes dolgot, 
pld.: Bobbal a 
szaltót, vagy 
csúszás közben a 
3)  deszkalap meg- 
fordítása és úgy 
1 — tovább csúszás, 
vagy hogy 
hogy kell 
speciálozni, 
mert minden 
újságban írja 
a speciál teljes 
) feltöltését, de 
azt nem, hogy 
hogy kell 
megcsinálni! Ha 
megírnátok, 
vagy beten- 

: nétek az újság- 
ba, nagyon 
megköszön- 
ném." 

Katona György 


Figyelem! 
Sárgán villog a 
speciál-kijelző 
— itt az idő, 
hogy felpö- 
rögjünk! 


Andrew 
Reynolds 
Backfip: 1 , 4 , O. 
Heelflip Bluntslide: 4 , 4 , A. 
Triple Kickflip: €—, €— , 0. 
Bob Bumauist 
One Footed Smith: 2 , 7, B. 


Backfip: 1, 4 , O. 
Burntwist: —, 1 , O. 

Bucky Lasek 

Fingerfiip Airwalk: €—, 53 , O. 
Varial Heelfiip Judo: 4 , 1 , 0. 
Kickfiip McTwist. 3, 2 , O. 
Chad Muska 

Frontfip: 4, 1 , O. 

360 Shove-It Rewind: 3 , 2 , 8. 
One Footed 5-O Thumpin: 3 , 
1. 8. 

Elissa Steamer 

Backfiip: t , 4, O. 

Judo Madonna: §€, d , O. 
Primo Grind: €—, €, O. 
Geoff Rowley 

Darkside Grind: €—, 53, O. 
Backtiip: t , 4 , O. 

Double Hardfiip: 3, 4 , O. 
Jamie Thomas 

Frontfip: 4 , 1, O. 

540 Fip: €, 4 , O. 


One Footed Nosegrind: f , 1 , 8. 


Kareem Campbell 

Frontfip: 4 , 1 , O. 

Kickflip Underflip: — , 2, O. 
Casper Slide: f , 4 , 8. 
Officer Dick 

Yeeeehaw Frontflip: 41.10: 
Assume The Position: €—, €, O. 
Neckbreak Grind: —, 7, O. 
Private Carrera 

The Well Hardíiip: 2 , €, 0. 
Somi Spin: €—, 4 , O. 
Ho-Ho-Ho: §-, 1 , O. 

Rune Glifberg 

Kickflip McTwist. 3, 3, O. 
Christ Air. —, 3, O. 

Front Back Kickfip: 1 , 4 , 0. 
"Tony Hawk 

360 Fip To Mute: 4 , 2, O. 
540 Board Varial. —, €, O. 
Kickflip McTwist. 3 , 5, O. 
The 900. Jó magasra ugorj T 
és2, 1, 
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DF. DOKtOT 


Dr. Doktor rovata 


, Tisztelt PST Szerkesztősége! 

A Tony Hawks Pro Skater összes kód- 
ját kérném ... 

Köszönöm:" 


Hosszu Kristóf Budapestről 


Nagyon szívesen! 
Váljék egészsé-gedre! 


Csalás mód 

Állítsd meg a játékot, tartsd lenyomva 
az (I-et és pötyögd be: O, -, 1 , 
1.06, 1, 08. Ha jól csináltad, 
a képemyő megrázkódik. Ezután elér- 
hető lesz az összes szint, az FMV-k, 
Officer Dick és még sok minden más. 


Szint kiválasztása 

Állítsd meg a játékot, tartsd lenyomva 
az (I-et és pötyögd be: OG, 5, 1, 
6 B, €, 1, 8, O. Ha jól csináltad, 
a képernyő megrázkódik. 





A speciál-kijelző mindig fullon 

Állítsd meg a játékot, tartsd lenyomva 
az (I-et és pötyögd be: 69, A, O, ! , 
1, 5. Ha jól csináltad, a képernyő 
megrázkódik. 


"Stats — 107 

Állítsd meg a játékot, tartsd lenyomva 
az (I-et és pötyögd be: O, O, 1 , 
4. Ha jól csináltad, a képernyő 
megrázkódik. 


"Stats - 197 

Állítsd meg a játékot, tartsd le-nyomva 
az (I-et és pötyögd be: 69, €X2), A, 
1, 4. Ha jól csináltad, a képernyő 
megrázkódik. 


Nagy fejű játékosok 
Állítsd meg a játékot, tartsd lenyomva 
az (I-et és pötyögd be: O, O, 1 , 
€— (2). Ha jól csináltad, a képemyő 
megrázkódik. Szállj ki a játékból és 


kezdj egy újat — 
nagy feje lesz. 


az összes szereplőnek 


Lassított felvétel 

Állítsd meg a játékot, tartsd lenyomva 
az (I-et és pötyögd be: O, €, f , 
B), €. Ha jól csináltad, a képernyő 
megrázkódik. 


Turbó mód 

Állítsd meg a játékot, tartsd lenyomva 
az (I-et és pötyögd be: 2xI(D, €, Tf , 
e, §-]. Ha jól csináltad, a képernyő 
megrázkódik. 














Kezdés találomra kiválasztott helyen 
Állítsd meg a játékot, tartsd lenyomva 
az (I-et és pötyögd be: O, O, A, 1 , 
Le. Ha jól csináltad, a képernyő 
megrázkódik. 


Officer Dick 

Gyűjtsd össze mind a 30 kazettát 
bármelyik szereplővel "career" módban, 
és Officer Dick is választhatóvá válik. 


Private Carrera 

Kezd játékot Officer Dickkel bármilyen 
módban, majd állítsd meg a játékot, 
tartsd lenyomva az (I-et és pötyögd 
be:9. 1.81 OT EB. 
A képernyő ezúttal nem fog megráz- 
kódni. Szállj ki a játékból, és menj a 
szereplő-kiválasztó menübe — Officer 
Dick helyén megtalálod Private 
Carrerát. 


Befejező képsorok 

Bármelyik szereplővel szerezd meg az 
aranyat mind a három versenyben, 
majd az ahhoz a szereplőhöz tartozó 
befejező mozi megtekintéséhez válaszd 
a View Replay" menüpontot. Ha ezt 
Officer Dickkel hajtod végre, 
meglesheted a játék fejlesztőit, amint a 
jég hátán igyekeznek megélni. 





KérDeZZ -— felelünk 


Dr. Doktor rovata 


55 TÁMADNAK A ZOMBIK! 


reSsiDent eV:l 


DocAuc Deke 


.Egy olyan problémával 
fordulok önökhöz, 
hogy elakadtam a 
Resident Evil Dir. 
című játékban. Kb. a 
! — vége felé, Ada Wong 
komputerében kér egy 
LOGIN-t és egy 
PASSWORD-öt 
belépésnél, és erre 
nem találom a megfej- 
tést. Sok mindent 
megpróbáltam, pl. a MOLE szót is, 


amit megfejtésül kaptam az egyik 
szobában, de csak ennyivel reagálta 
le, hogy LOGIN INCORRECT". 
Szeretnék választ kapni a 
legközelebbi PST magazinba, ha 
lehetséges ez. 

Lenne még egy olyan kérdésem is, 
hogy Resident Evil 3 Nemesis c. 
játékban van-e valami plusz pálya, 
vagy ilyesmi a Mercenaries-en kívül. 
(Mint pl: Resident Evil 2—- B külde- 
tés) És ha igen, hányszor kell 
végigjátszani, vagy egyáltalán mit 
kell csinálni hozzá? 

Előre is nagyon szépen köszönöm!" 


55 NAGY FEJEK ÉS KIS MAGOK... 


SPYrFO 2 


,Először is, az újság nagyon jó, és köszi a 
Spyro 2-s tippet, de ez a kis lila ,serpenyő 
megint gondot okoz. Röviden: mondjatok 
olyan kódot, hogy az összes gömb"! 
Előre is köszi a kódot!" 

Székely Danielia Budapestről 


Nincs mit, mert egyelőre nincs olyan kód 
a birtokunkban, hogy ,az összes gömb" 
- a kapu mögött szerezhető dolgokért 
meg kell dolgozni. De van a tarsolyunk- 
ban egy-két vicces kód, azokat azért 
kipróbálhatod. 


Nagy fejű Spyro 

Állítsd meg a játékot és pötyögd be: ? , 
t.1.1.X B a a 0. 

Lapos Spyro 

Állítsd meg a játékot és pötyögd be: €—, 
3 € 5, a, o. 

Piros Spyro 

Állítsd meg a játékot és pötyögd be: ? , 
5 1 E T1ODB "ha 
Szebb: 

Kék Spyro 

Állítsd meg a játékot és pötyögd be: ? , 
5 16€6100B, 

E Hi he 

Rózsaszín Spyro 

Állítsd meg a játékot és pötyögd be: f , 
5.16 180B, 

eza b tB 

Zöld Spyro 

Állítsd meg a játékot és pötyögd be: ? , 


3.1 E€10BB 

€, 1.2. 1.8. 

Sárga Spyro 

Állítsd meg a játékot és pötyögd be: f , 
5. 1 ET1OBB 

-€ 1 o 1.1. 

Fekete Spyro 

Állítsd meg a játékot és pötyögd be: ? , 
5 16 180BB fe 
EZER Tee: 

Normál színű Spyro 

Állítsd meg a játékot és pötyögd be: f , 


Ü 


Állítsd meg a játékot és pötyögd be: O, 
000980. 

Vége főcím 

Állítsd meg a játékot és pötyögd be: Ö, 
OSO0OBDO0O FG E, E, 
S 


Crash Team Racing Demo 

Tartsd lenyomva az ( -- F3-t és nyomd 
le a négyzetet a nyitó képernyőn. 

Piusz élet 

Minden 10 pillangó után, amit Sparks 
megeszik, kapsz egy életet. 
Drágakövek megtalálása 

Tartsd lenyomva az CI - B - 6) 4 62 
gombokat és Sparks arra fog mutatni, 
amerre a legközelebbi drágakő található 
(légvonalban persze). 

,A PST márciusi számából megtudtam, 
hogy a Spyro 2-ben mit is jelent a Skill 


Illés Norbert Pécsről 

A recept a következő: 

Login: JOHN 

Password: ADA 

Ezután ajtók kinyitására kapsz lehe- 
töséget, itt kell használnod az előző 
szobában megszerzett kódot 
(Tudod... Monty """). És most me- 
hetsz a korábban még zárt ajtóhoz. 
Sajnos, a Mercenaries-en kívül nincs 
plusz pálya a Resident Evil 3-ban. 
"HEAVY" módban kell végigjátsza- 
nod a játékot. 3 különböző dolgot 
kaphatsz -— ezek közül az egyik a 

s The Mercenaries Game", ahol min- 


Point oldal a Guidebookban. Azóta már a 
felét sikerült is megcsinálnom, de nem ez 
most a lényeg.A 64 gömbből még 2 hiány- 
zik, hogy kész legyek, és bejussak a kapun 
a Sárkányparton. Ez a kettő az Autumn 
Plains-en a Zephyr nevű pályán van. A ma- 
gokat kellene elültetni helyes sorrendben, 
de nem megy. Valahogy az az érzésem, 
mintha eggyel kevesebb mag lenne. Be- 
szélek a katonával, ő megmutatja, hol van 
Juliette. Odamegyek a professzorhoz, aki 
ad egy magot. A prof mellett 3 hely van, de 
ha az elsőhöz ültetem el, onnan nem érem 
el a párkányt, ha a másodikhoz, akkor meg 


fel sem tudok ugrani rá, mert az már maga- 


sabb. Ha visszamegyek az előző terembe 
és ott elültetem, fel tudom venni a magot, 
de ha visszamegyek a profhoz, ugyanaz a 
helyzet, mint az előbb.Talán valahol el van 
rejtve egy mag? A PST második számában 
akárhogy olvastam a Spyro 2 leírását, 
abból nem jöttem rá, hogyan is kellene 
csinálni. Szeretném a segítségeteket kérni, 
hogy végre befejezhessem a pályát. 
Próbáljátok meg részletesebben leírni, hogy 
mi is a teendőm azzal a maggal. 

Előre is köszönöm:" 

SziMi Székesfehérvárról 


Íme a részletesebb leírás: 

Miután a professzor odaadja a magot, 
menj oda, ahol az előző feladatban a 
negyedik hazaterelendő , borjú" volt, és ott 
ültesd el a magot. Ugorj fel a növényre" 


den megmentett ember után egy kis 
ajándék jár, a végén pedig pénz, 
amelyen fegyvereket vehetsz. A má- 
sik a ,The Boutigue Key" — egy 
kulcs, amely a játék elején található 
bár melletti butikot nyitja, ahol 5 kü- 
lönböző öltözéket kaphatsz attól füg- 
gően, hogyan szerepelsz a játék s0- 
rán (Jill S.T.A.R.S. egyenruhája az el- 
ső részből, rendőregyenruha, kime- 
nőruha, biciklis felszerelés és Regina 
a Dino Cnisisből, ez utóbbi még a 
frizurádon is változtat). A harmadik 
pedig a ,The Epilogues", amely a 
szereplőkről ad egy kis áttekintést. 


és vedd fel az újabb magot. Menj vissza a 
professzorhoz, és ültesd a magot a hozzá 


legközelebb eső helyre. Menj vissza az elő- 


ző növényhez", fújj rá egy kis tüzet, majd 
vidd és ültesd ezt a magot az előbb el 
tetett mag mellé. Ugrálj fel a kihajtott ,nö- 
vényeken", és vedd fel a közeli mélyedés- 
ben található magot, majd menj le, ültesd 
el ezt a magot is a másik kettő mellé. 
Ismét fel, magbenyelés, megint le - ezt a 
magot is ültesd el a három másikhoz 
legközelebb eső (lépcső alján található) 
helyre, majd ugrálj fel legfölülre, bánj el a 
két hordógörgető madárral és zsebeld be 
az újabb magot. Ezt ültesd a fellelhetőségi 
helyéhez legközelebb eső helyre és menj 
legfölülre, onnan a frissen ültetett zöld- 
ségre, onnan pedig siklórepülésben menj 
jobbra, majd landolás után tovább balra 
(hosszú repülés lesz, úgyhogy szükséged 
lesz az 69--69:(A manőverre), és irány a 
prof - ezzel meg is van a gömb. 

Ezután a prof ad még két magot. Fogd az 
egyik magot, és ugorj fel a párkányra, 
onnan pedig tovább a túloldalra. Menj fel a 
lépcsőn, és ott köpd ki a magot a kőre, 
aztán menj vissza a másikért. Újra fel a 
lépcső tetejére, ahonnan távköpéssel 
ültesd el az első párkányon a magot, vedd 
fel a másikat és ugorj át az imént ültetett 
"növényre". Menj az utolsó helyhez, ültesd 
el az utolsó magot, és Júlia meg az utolsó 
gömb már csak két pici szökellésnyire van 
tőled. 





ii 


KiVágHAtó KRUPONR-: 


MONDD EL, MI FÁJ? ÉV: 


Álmatlanságtól szenvedsz, rt elakadtál valamelyik já- 
tékban? Fájnak az ujjaid a gombnyomogatástól? Ször- 
nyek okoznak fejfájást neked? Mondd el, mi a panaszod! 
Leveledet a következő címre küldd: 


1306 Budapest 35 Pf. 141. 
PST E-mail: tippcmk.hu 





TÜNETEK: 
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Első lépésként, félemlítsd meg riválisaid: A kocsmában üldögélve, ecseteld a baráta- A kocsmából hazafelé, ugorjatok be egy in- 

gyakorolj be pár mozdulatot, amivel zavarba idnak a teguila gyönyöreit, és rendeljetek diai gyorsbüfébe, és vegyetek néhány adag 

ejtheted az ellenfeled, és hencegj vele a ba- pár kört. Ígérj extra borravalót a csaposnak, kaját. Indulj haza a többiek előtt, és a 

rátaid előtt. Légy nagypofájú, és hamar kihí- és kérd meg, hogy a Te poharadba teguila PlayStation irányító portjait takard le egy 

vóra találsz. helyett töltsön vizet. Néhány kör után, mikor régen ki nem mosott zoknival, és tekerd át 
barátaid már igazi machónak érzik maguk, az ellenfél kábelét a tieden. 


provokálj ki egy összecsapást. 





A győzelem egyik legfontosabb összetevője A legtöbb bunyós játékban a szereplők kü- Gyakorolj be három, négy kombót, és táma- 
a védelem. Érdemes egy ideig hátrálni, és lönböző fegyverekkel rendelkeznek, bár et- dásaid indítsd ezekkel. Legegyszerűbb a két 
i kifigyelni az ellenfél támadó-taktikáját. Miu- től még nem lesznek jobb harcosok: a fegy- beszúrás vagy felső ütés plusz egy alsó. Ha 
I tán kiismerted partnered stílusát, könnyen verek bevetéséhez időre van szükség, és az gyors vagy, könnyen megelőzheted az ellen- 
megtalálhatod a támadható pontjait. A lero- előkészületek alatt sebezhetővé válnak. Ak- feled támadó vagy védekező mozdulatait. 
i hanás taktikája ritkán válik be. kor használd ezeket az eszközöket, ha az 


i ellenfél elkábult, vagy a földre került. 


ra 99 



















Mikor kezükben a fűszeres kajával a többi- 
ek hazaérnek, kérdezd meg, kimernek-e áll- 
ni ellened. Természetesen, előbb mindegyi- 
kük a vacsorával akar majd végezni. Vádold 
őket gyávasággal és időhúzással, mire a 
bősz kihívók egymást taposva vetik rá ma- 
guk az irányító-konzolra 





Az alsó rúgás általában a gyávaság jele, de 
szorongatott helyzetben ne habozz bevetni. 

A legtöbb játékos felsőtestre támad, így ha Te 
alulról közelítesz, könnyen érhetsz el találatot, 
és a védekezésre sem kell annyi energiát fordí- 
tanod. Persze, az ellenfeled hamar kiismeri ezt 
a taktikát, ezért csak ideig-óráig lesz hatásos. 








Bá int már oly sokszor, ezúttal is felfedezést tettünk: a harctéren két- 
egy felettébb szokatlan helyen 
kötöttünk ki, miközben a tökéletes 
játéktechnikák után kutattunk: egy 
kocsmába. Mélyen letüdőzve a ciga- 
rettafüstöt, a szorgos poháremelge- 
tés közben rájöttünk, hogy valójá- 
ban a köz érdekében hozunk áldo- 
zatot testünk és szellemünk meg- 
le- és túlterhelésével. A valóságtól 
meglehetősen távol eső tudatállapot 
egyik ihletett pillanatában hihetetlen 


vagy időt nem kímélve begyakorolja 
az ütéseket, dobásokat és rúgáso- 
kat, vagy a fair-play szabályait fi- 
gyelmen kívül hagyva rögtönöz. Sőt, 
arra is rájöttünk, melyik a hatéko- 


gor veszélye nélkül Te is e titok bir- 
tokába juthatsz. 


És most, néhány aljas ötlet: 


Finoman húzd oldalra a saját, megpreparált 
vezérlő-konzolod, ami kihúzza az ellenfele- 
dét a csatlakozójából. Ha bosszankodni 
kezdenek, ajánlj új összecsapást. Ismételd 
meg a trükköt néhányszor, és ellenfeled ide- 
gességét kihasználva, észrevétlenül növeld 
meg életerőd. 


4 A ( dp!6l J ] 
A dobolás-a-gombokon taktika a szeren- [4 1 
csejátékosok módszere, és profik ellen álta- TELJES Ra EJT 
lában hatástalan. Mindazonáltal, ha mázlid 1 
van, a legtapasztaltabb veteránt is térdre EK ] ej kp jet Rel, ! 
kényszerítheted vele 


féleképpen érhet el sikert az ember; ! 


nyabb. Olvass tovább, és a májzsu- 
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ÖLTSD FEL A HARCI MEZED, KENJ MAGADRA 


EGY ÜVEG OLAJAT, ÉS IRÁNY A SZORÍTÓ! 











bőrrel és a gerincedbe 
nyilalló fájdalommal fek- 
szel a földön. Lámpák fény- 
csóvái bombázzák a szaru- 
t ád, és a kómával küzdő 
. tudatodba beszűrődik a vér- 
. szomjas tömeg üvöltése. Fel- 
"ha álva utolsó tartalékaid 
állsz, hogy szembe- 
del, és a sze- 
"meds megpillantod 
.. Undertakert, amint a feje fölé 
emel egy súlyos acélszéket. 
a Félrezkell ugrani, félre kell 
ügjani" - fut át az agyadon, 
hincs már erőd. Látod a 
d repülő széket, de már 
em érzel semmit: tested fel- 
mondja -a szolgálatot. 
5" Azt hitted, a pankráció 
olyan, 















bármely más küz- 
? Súlyos árat fizetsz, 
ülöd az aréna em- 
próbáló világát: a WWF 
kegyelmez a puhány 
fülűeknek. Ha életben 
maradni, kezdd a játé- 
ot Easy-fokozaton egy sima 
JSExhibition mérkőzéssel. Be 
kell gyakorolnod a mozdulato- 
kat, ki kell ismerned az ellen- 
feleket és azok gyenge pont- 
jait, mielőtt benevezel a baj- 





I  evált retinával, felszakadt 


Karfeszítés, ringből kidobás 
és Mr. Segg! A pankrátorok 
világa rémisztőnek tűnhet első 
pillantásra, ha az arcon vagy 
nyakon rúgást túl kegyetlen- 
nek tartod. Az emberek nagy 
része abban a téves hitben él, 
hogy az olaj csak krumplisü- 
tésre használható és a strech- 
ruha nem áll jól egy 150 kilós 
sírásónak. A következőkben 
szeretnénk eloszlatni az ezek- 
hez hasonló félreértéseket. 


HOGYAN LEHET LENYOMNI 

AZ ELLENFELET? 

Egy szék szétverése az ellen- 
fél fejével nem az egyetlen 
győzelemhez vezető út! Van 
egy sokkal finomabb megol- 
dás is, bár az nem okoz ek- 
kora kielégülést. Áraszd el 
ütéssorozatokkal, majd ke- 
ress fogást az immár védeke- 
zésre képtelen ellenfeleden, 
és dobd el. Miután a földre 
került, ragadd meg a fejét, ál- 
lítsd talpra, és innentől sza- 
bad a pálya: semmi nem szab 
gátat féktelen dühödnek. 


Az ellenfeled akkor végezhe- 
ted ki, ha a neved alatt feltű- 
nik egy zöld jelzés; ezt csak 
egyszer kísérelheted meg. Az 
újabb próbálkozáshoz tovább 
kell gyepálnod a félholt har- 
cost, míg fel nem töltődik a 
vörös mező. A lámpák felvil- 
lanásakor megjelenik a 
SMACKDOWN logó, és az 
megnyomásával véget vet- 
hetsz az ellenfél szenvedése- 
inek (finish). 


HOGYAN JUTHATSZ BE 

A KULISSZÁK MÖGÉ? 

Ha be akarsz kukkantani a 
színfalak mögé, hajítsd ki az 
ellenfeled a szorítóból, az Ír 
dobás mozdulattal dobd a 
rámpára, és a Ö gombbal 
repítsd át a függönyön. 

A színpad mögötti szobák- 
ban számos használható be- 
rendezési tárgyat találsz, me- 
lyekkel tovább ütlegelheted 
riválisod. 


MIÉRT FORDUL A HARCOSOM 

A ROSSZ IRÁNYBA? 

A pankrátorok szellemi ka- 
pacitása meglehetősen szűk 
korlátok között mozog, ezért 
mindig az aktuális célpont- 
juk felé fordulnak. Az F3-vel 
léphetsz át a következő 
szereplőre, köztük a saját 
partneredre is a páros mér- 
kőzéseken. A harcosod min- 
dig a kijelölt célpont felé 
fordítja tekintetét, így felké- 
szülhetsz a következő ellen- 
fél belépésére. 


MIKOR MELYIK MOZDULAT 

A LEGHATÁSOSABB? 

Ne ejtsen zavarba a mozdu- 
latok hatalmas száma. Leg- 
többjük csupán a látvány 
kedvéért lett beépítve. 

Az azonos típusú mozdula- ! 
tok hatása általában hason- 
ló. Mindegy melyik rúgást, 
ütést, dobást, stb. haszná- 
lod, az okozott sérülés ha- 
sonló mértékű lesz. 

Ez a fogások eseté- 
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ben is igaz: egy fojtás hatása 

I közel áll a leszorításéhoz. Ha 
találsz egy jól használható moz- 
i dulatot, ragaszkodj hozzá, és 

Í nyugodtan ismételd egymás 

J után többször, 





] 

Í HOGY AKADÁLYOZHATOD MEG, 
HOGY KIBÚJJAN V 
LEK A LESZORÍTÁSOKBÓL? 

Nincs sok értelme leszorítással 

I próbálkozni a mérkőzés elején: 

Í először puhítsd meg az ellenfe- 

I led. Kezdj a szokásos ütésekkel, 
majd vess be néhány dobást, és 
kínozd meg a földre kerülő har- 

cost. Folytasd ezt a taktikát, míg 
az ellenfél lelkesedése láthatóan 

1 alábbhagy. Ahogy ereje kezd ki- 
merülni, egyre könnyebben földre 
tudod majd vinni, és végül ott is 
tartani, 





ÉNIK A RINGEN KÍVÜL? 
Ha egy játékos kiesik, vagy kiug- 
rik a szorítóból, 10 másodperce 
van, hogy visszaérjen, különben 
kizárják a versenyből. Az option- 
menüben kikapcsolhatod ezt a 

! funkciót, bár egy kis ügyességgel 
a javadra fordíthatod. Szorítsd az 
ellenfeled a kötelekhez, dobd ki a 
szorítóból, ugorj utána, és figyel- 
















ve a visszaszámlálásra, püföld 
tovább. Nyolc másodperc múlva 
vesd magad vissza a ringbe, és 
mivel a tántorgó ellenfeled két 

másodperc alatt nem ér vissza, 
tiéd lesz a meccs. Ha sikerül is 
talpra állni, könnyen lerúghatod a ) 
befelé mászó harcost. j 


fáradságos küzdelem vezet el, 
de a PPV opcióval könnyen 
megszerezheted a második he- 
lyezéseket, és így a bajnokok ki- 
hívásának jogát. Állítsd be a játé- 
kosod, mint Player One, ellenfél- 
nek pedig válaszd a jelenlegi 
második helyezettet. A tehetetle- 
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Gyakori kérdések 





TECET ELOLE 











mozdulatot, nyomd le a A-t, és 
a másik fivér ráveti magát a föl- 
dön fekvő áldozatra. Ha ugrás 


nül álló ellenféltől — lévén, hogy 
senki nem irányítja — gyorsan el- 
hódíthatod a helyezését, bár a 
meccs tetszési indexe nem fog 
csúcsokat dönteni. 


közben lenyomod az 69-et, a ) 
földbe döngöli az ellenfelet. Edge ( 
és Christian esetében az 60 he- ] 
lyett a Ö gombot kell lenyomnod 
l az akcióhoz. § 
s? ! 
Ha több ellenféllel kell szembe- 
nézned, mindig nézd meg a mér- 
kőzés előtt feltűnő képernyőn 

a statisztikákat, hogy eldönthesd, 
melyikük a leggyengébb. A harc 
megkezdődésekor koncentrálj 

rá. Helyezkedj a két ellenfél 

közé, taposs rá a ringben lévőre, 
hogy ne tudjon a társával 
pacsizni, és alkalmanként 
pancsolj be a kötélnél álló- 
nak is. 






















VAN 
DULAT 








AI 
Négy játékos, 
Edge és 
Christian,  il- 
letve a 
Hardy 
Boy-ok 
képe- 
sek 
páros 
moz- 
dula- 
tokra. 
Miután a 
Hardy fivérek egyike a 
sarokba szorítja az el- 
lenfelet, és az (2 meg- 
nyomásakor csinál egy 





Versenyszámok 





VEFSENYSZÁMOK 


SINGLE MATCH/ÖNÁLLÓ 
MÉRKŐZÉS 


Pontosan az, amit az elnevezés 
sugall: egy különálló, egyszerű 
meccs, melyet a három alapvető 
technikával (leszorítás, fogás, le- 
csapás) megnyerhetsz. A ver- 
senyszám érdekessége, hogy ki- 
jelölhetsz egy managert, aki a 
ring körül ,őrjáratozik" a meccs 
alatt, tanácsokat osztogatva az 
ellenfelednek. Ha mókássá aka- 
rod tenni a mérkőzést, húzz be 
egyet-egyet a kis okostojásnak. 


TAG TEAN/PÁROS MÉRKŐZÉS 
A páros mérkőzés szabályai meg- 
egyeznek a normál meccsével, de 
most két ellenfelet kell legyőznöd. 
Kezdd a harcot a gyengébbel, és 
pacsizd le a partnered, mikor a 

szorítóba lép a másik ellenfél: így 
spórolhatsz az erőddel. A pacsi- 

záshoz fordulj a partnered felé az 
2-vel, majd nyomd meg az I-et 


HANDICAP MÉRKŐZÉS 
A handicap mérkőzést általában 
az a játékos irányítja, amelyik 
előnyt kapott. Ha Te vagy a 
vezményezett, adj bele apait- 
anyait, és légy kitartó. Ha az el- 
lenfél az, próbálkozz minél több- 
ször a kivégző mozdulattal. 


BATTLE ROYAL/KIRÁLYI 
CSATA 


Ebben a versenyszámban négy 
pankrátor küzd egymás ellen, 
vagyis három harcost kell legépel- 
ned a győzelemhez, Az egyetlen 
sikerrel kecsegtető taktika, ha 
egyszerre csak egy ellenféllel fog- 
lalkozol, a másik kettőt pedig 
egy-egy ütéssel távol tartod ma- 
gadtól. Nem könnyű feladat. 


OYAL RUMBLE/KIRÁLYI 
SSZECSAPÁS 


Nincs K.O., nincs leszorítás, nincs 








B 











ed- 


Nincs izgalmasabb, mint saját 
nevelésű versenyzővel benevez- 
ni a bajnokságra. Képzelj el egy 
birkózót, akiben a többi játékos 
összes előnyös tulajdonsága 
megvan. Micsoda lehetőség! 

A továbbiakban megtudhatod, 
hogyan valósíthatod meg az 
álmod. 


PROFILE/PROFIL 

A versenyző profiljának kialaki- 
tása igazán egyszerű: adj meg 
egy nevet, egy becenevet, je- 


rázuhanás: az ellenfeleket ki kell 
dobnod a ringből. A dolog szép- 
séghibája, hogy a kidobott ellen- 
felet tíz másodperccel később fel- 
váltja egy új, friss harcos. A mér- 
kőzés győztese az, aki utolsóként 
a szorítóban marad. Mivel te az 
első négy birkózó közt lépsz a 
kötelek közé, nem valószínű, 
hogy az összes játékost le tudod 
győzni. Ha kidobtak, nyomd meg 
a I-et, és egy új birkózó bőré- 
ben folytathatod a csatát. 


SURVIVOR/TULELES 

A túlélő meccsek addig tartanak, 
míg a négy pankrátor egyikét ki- 
ütik, leszorítják, vagy megadja ma- 
gát. Mindig tartsd szemmel a töb- 
bieket, különben könnyen hátba 
támadhatnak. Most is célszerű a 
leggyengébb ellenfélre koncentrál- 
nod, de ha a másik kettő egyike 
többször a padlóra kerül, próbáld 
meg a többieket megelőzve, egy 
kedvező pillanatban őt leszorítani. 


KINI ÚR THE RING/A SZORÍTÓ 


A szabályok egyszerűek, mivel 
ez egy sima K.O. tournament. 
A két birkózó addig küzd egy- 
mással, míg egyikük megadja 
magát, illetve kiütik vagy leszo- 
rítják. A meccs győztese a kö- 
vetkező összecsapásban egy 
másik mérkőzés győztesével 
kerül szembe, míg végül két 
pankrátor marad. Az utolsó harc 
győztese megkapja a bajnoki 
címet. 


CAGE MATCH/KITÖRÉS 

Ezek a mérkőzések egy ketrecben 
folynak. A győztes az lesz, akinek 
elsőként sikerül kimásznia a ke- 
lepcéből. Ehhez alaposan el kell 
verned az ellenfeled, hogy elég 
időt nyerj a mászáshoz, mielőtt az 
magához térne. Mikor a földre 


löld meg kedvenc birkózód, és 
válassz ki egy bemutatkozó fil- 
met. Ezek tulajdonképp csak 

a játékos kozmetikázására 
szolgálnak, bár a kedvenc sztár 
sokat segíthet az ifjú titán fel- 
futtatásában. 


APPEARANCGE/ 

MEGJELENES 

Az új versenyzők mind a régi- 
ekből lesznek összerakva, így 
eltekintve a részletektől, többé- 
kevésbé ismerősek lesznek. 


küldted, fordulj a rács felé, és az 
megnyomásával kezdj mászni. 
A D-pad-del gyorsíthatod a tem- 
pót. Ha az ellenfél földhöz vág, és 
mászni kezd, az 6) ésa T, l, 
—, € gombok egyikének meg- 
nyomásával rázhatod meg a ket- 
recet, míg le nem esik a kis 
szemtelen. Van egy titkos mozdu- 
lat, amit a rácson félig felmászva 
vethetsz be: nyomd meg az €9-et 
és a 4 gombokat, és egy kö- 
nyök-dobással a földbe döngölhe- 
ted az alattad lévő ellenfeled. 


1 OUIT/FELADÁS 
A közönséget néha csak a fel- 
adás teszi elégedetté. A cél ad- 
dig ütlegelni az ellenfeled, míg fel 
nem adja a meccset. Rohamozd 
a küzdőfeled, míg kellően meg- 
alázó állapotba nem kerül, majd a 
hatás fokozása végett rohanj a 
mikrofonhoz, kapd fel (FI), menj 
vissza a nyomorulthoz, és mon- 
dasd be vele, hogy ,Feladom!". 
Ha nem hajlandó elismerni a ve- 
reségét, verd tovább, és né- 
hány pofon után, interjú- 
vold meg újra. A közön- 
ség imádni fog. 


HARDCORE MATCH/ KE- 
MENY MERKÖZÉS 
Ebben a versenyben 
minden megenge- 
dett, nincsenek sza- 
bályok. Nyugodtan 
kihajíthatod az el- 
lenfelet a ringből, 
rávághatod a rám- 
pára, és bedobha- 
tod a kulisszák 
mögé, hogy olyan 
egzotikus színhe- 
lyeken folytathasd a 
harcot, mint a ka- 
zánház, vagy a par- 
koló. Mivel a berende- 
zési tárgyakkal sokkal 





A magasság és a testsúly 
meghatározásában azonban 
szabad kezet kapsz. A WWF 
világában a szépség a bőr 
vastagságán múlik. Dagadt 
vagy kövér, fekete vagy fehér: 
a döntés tőled függ. 


FIGHTING STYLE/KÜZDŐ 
STÍLUS 

Az egyik legfontosabb beállítási 
lehetőséget a Personality/Egyé- 
niség menüben találod meg. 
Ez, illetve a Character opció 































élvezetesebb a harc, egy időre el 
is feledkezhetsz fő célodról, az el- 
lenfél leszorításáról. Azonban ha 
túl sokáig kutatsz például egy 
seprűnyél után, támadóból 
könnyen áldozattá válhatsz. 


FALLS COUNT ANYWHERE/ 
NINCS TILTOTT TERÜLET 
Hasonlóan a Hardcore meccshez, 
ezúttal sem kell a diszkvalifikáció 
miatt aggódnod, ha a ringen kívül 
akarsz harcolni. Azonban a mér- 
kőzés nem feltétlenül a szorítóban 
kezdődik: elképzelhető, hogy a 
színfalak mögött kerül sor az első 
ütésváltásra, ezért célszerű az itt 
található fegyverekkel fokozni 
támadóerőd. 


A Se GUEST REFEREE/ 


Bíróként sokat tehetsz azért, hogy 
a pankáció is egy igazságosan el- 
bírált sportág legyen, ráadásul 
Magadra öltheted azt a csodás 
fekete-fehér csíkos pólót. 
Döntnökként rád hárul a 
büntetések kiszabásá- 
nak, és a pártatlanság 
3 megőrzésének embert 
próbáló feladata. Ki kell 
" kényszerítened a szabályok 
betartását — az (2 meg- 
nyomásával -, még 
ha ez a játékosok- 
nak nem is mindig 
tetszik. Rászámol- 
hatsz a birkózókra, 
és diszkvalifikálha- 
tod őket, ha túl 
sokat lebzselnek a 
ringen kívül. Per- 
sze ha gyorsan 
akarsz új bará- 
tokat szerezni 
career-mód- 
ban, nem mu- 
. száj igazságos- 
nak lenned. 





határozza meg, milyen moz- 
gásokra lesz képes a ver- 
senyző. A küzdőstílust a meg- 
adott karakteren keresztül a 

te egyéniséged határozza meg. 
Ha agresszív és mozgékony 
játékos vagy, válaszd a 
Speedy/Gyors vagy a Technical/ 
Technikás képességjegyeket. 
Ha a lassú, sokáig tartó har- 
cokat szereted, a Roughneck/ 
Bikanyakú vagy a Powerful/Erő- 
teljes opciót jelöld meg. 

A Character és a Logic 39 
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Nevelj szupersztárt 





menü opcióit úgy állítsd be, 
hogy azok illeszkedjenek az 


előbbiekhez. A tulajdonságok 
közt vannak kevésbé haszno- 
sak, mint a Good Speaker/Ki- 
váló Szónok vagy a Good 
Looking/Jóképű: ha hosszú 


karrierre pályázol, igyekezz ne 
ezeket választani. 


PRE SEASON/ELŐIDÉNY 
Miután ,kineveltél" egy verseny- 
zőt, teljesítened kell az elő- 
idény versenyét: enélkül nem 


nevezhetsz be a bajnokságba. 
Az elő-idényben különböző ver- 
senyszámokban fogsz harcolni, 
tovább csiszolva a küzdőstílu- 
sod, míg egy rajtrakész médi- 
asztár nem válik belőled. A fel- 
készülés tetőpontján megjelenik 





Vince McMahon, aki megaján- 
dékoz a Wealth/Bőség képes- 
ségével. Ezzel a további elő- 
idény versenyek teljesítésekor 
az összes - a Secret részben 
felsorolt — bónusz hozzáférhető- 
vé válik. 





a TEsLŐDES SZAKASZA 





A fejlődési pontok elnyerésével specializál- 
hatod és egyensúlyozhatod ki versenyződ 
adottságait. Minél több pontot adsz az 
adott képességhez, annál kvalifikáltabb lesz 
harcosod a szóban forgó területen, A ver- 
senyzőre jellemző egyéni mozgások kialaki- 
tásához képességeit legalább 5. szintűre 
kell fejlesztened, 


ERŐ (POWER) 

1 Fejlődési szint 

Könyök-dobás (Elbow drop) 
Lecsapás (Scoop slam) 

Kemény lecsapás (Hard scoop slam) 
Oldal-zúzás (Side buster) 
Atom-dobás (Atomic drop) 


2 Fejlődési szint 
Fordított agy-zúzó (Reverse brainbuster) 
DDT 


3 Fejlődési szint 

Gyomor-rengető (Stomach crusher) 
Sótörés (Pendulum backbreaker) 
Medve-fogás (Bearhug) 

Gyakorló könyök-ütés (Test diving elbow) 
Borda-törés (Rib breaker) 

Zuhanó ütés (Fall away slam) 

Behúzó megsemmisítő csapás (Pulling 
piledriver) 

Erőskezű dobás (Pump handle drop) 
Megsemmisítő Csapás (Piledriver) 
Ugró könyök-ütés (Diving elbow) 


4 Fejlődési szint 

Dominator 

Fojtó-dobás (Choke toss) 

Gyakorló nyaktörés (Test neckbreaker) 
Ugró erőbomba (Diving powerbomb) 

Elülső pofon medve-fogással (Bearhug front 








A WWF Smackdown a kitartás és 
a szorgalom játéka: minél tovább 
bírja a harcosod a fejére zúduló 
ütéseket és szék-csapásokat, mi- 
nél tovább képes elviselni a fájdal- 
mat, minél több időt tölt edzéssel, 
annál több és dicsőbb címeket és 
díjakat ér majd el a különböző 
versenyeken. Maradj lelkes, és 
idővel minden fáradságos küzde- 
lemnek meglesz a jutalma. 









Fordított DDT (Inverted DDT) 

Zuhanó erőbomba (Falling powerslam) 
Testre csapás (Body press slam) 
Kínzó-fogás (Torture rack) 

Dupla erőbomba (Double powerbomb) 
Taszító-dobás előre (Body press drop 
Forward) 

Taszító-dobás (Body press drop) 
Átkaroló-dobás (Pimpdrop) 
Kábító-csapás (Stunner) 

Futó erőbomba (Running powerbomb) 
Erőskezű pofon (Pumphandle slam) 
Bicska erőbomba (Jackknife powerbomb) 


5 Fejlődési szint 

Erős lasszó (Strong lariat) 
Megsemmisítő sírkő-ütés (Tombstone 
piledriver) 

Teljes Nelson-ütés (Full Nelson slam) 
Fullasztó-ütés (Chokeslam) 

Show-vége (Show stopper) 
Vérfagyasztó kábító-csapás (Stone Cold 
stunner) 


GYORSASÁG (SPEED) 
1 Fejlődési szint 

Gyorsfogás (Snapmare) 

Hátdobás (Back drop) 


2 Fejlődési szint 

Kétkezes suplex (Double arm suplex) 
Sólyom-nyil (Falcon arrow) 

Kockázatos fordított DDT (Dicing reverse 
DDT) 


3 Fejlődési szint 
Kiemelés hassal a hátnak (Belly to back 
flip) 

Halász-suplex (Fisherman suplex) 
Csavart suplex (Gangrel suplex) 

Tori suplex (Tori suplex) 


És ELŐIDÉNY DÍJAI: 
1. Gazdagság/Wealth, Stevie 
Richard és Kék Meanie mez 
2. Európa-bajnoki cím és 
képességek 
3. Női-bajnoki cím és képes- 
ségek 
4. Tournament cím és képes- 
ségek 
5. Hardcore cím és képességek 
. IC cím és képességek 
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Agy-zúzó (Brainbuster) 

Fordított suplex (Reverse suplex) 

Német suplex leszorítva (German suplex 
pin) 


4 Fejlődési szint 

Északi-fény suplex (Northern-light suplex) 
X-tényező (X-Factor) 

Magas ég (Sky high) 

Michinoku-hajtó (Michinoku driver) 
Spirál lefelé (Downward spiral) 

Hurrikán (Hurracanrana) 

Villamosszék dobás (Electric chair drop) 
Forduló-ugrás DDT-vel (Jump. swinging 
DDT 

Köríves térd-dobás (Twisting knee drop) 


Sárkány-suplex leszorítással (Dragon suplex 


pin) 
Átfogás (Impaler) 


5 Fejlődési szint 

Csavart hát-dobás (Spinning back drop) 
Tigris-suplex leszorítással (Tiger suplex 
pin) 

Senton-bomba (Senton bomb) 

A Nép könyöke (The people"s elbow) 


TECHNIKA (TECHNICAL) 
1 Fejlődési szint 
Suplex 


2 Fejlődési szint 
Karfeszítés (Arm wrench) 
Ugró kartörés (Jumping arm breaker) 
Sípcsont-törés (Shin breaker) 
Váll-törés (Shoulder breaker) 
Csípődobás (Hip toss) 

Zuhanó nyaktörés (Falling neckbreaker) 
Orosz lábsöprés (Russian leg sweep 
Hátsó oldal-ütés (Back side slam) 
Hasfeszítés (Abdominal stretch) 


7. Tag cím és képességek 
8. Cím-meccs és képességek 
10. Előidény kihagyható 


A BAJNOKSÁGOK DÍJAI 

Az előidény teljesítése után, még szá- 
mos opcióval és testrésszel gazdagítha- 
tod harcosaid versenyképességét: 


1 év 
2 év 


Ivory 
Prince Albert 


3 Fejlődési szint 
Sárkány-csavar (Dragon screw) 
Sárkány-repülőbomba (Dragon sleeper) 


4 Fejlődési szint 

Sárkány-támadás (Dragon attack) 

Kétkezes háttörés (Doublearm backbreaker) 
Hóeke (Snowplow) 

Forgó lábkulcs (Rolling leg lock) 
Sambo-suplex (Sambo suplex) 

A 450-es (The 450) 

Ugró halál (Diving moonsault) 
Polip-feszítés (Octopus stretch) 


5 Fejlődési szint 

Lóhere boka-kulcs (Shamrock Anklelock) 
Pedigré (The Pedigree) 

Kőkemény fenék (The Rock Bottom) 
Leseggelés (Fame Asser) 
Keresztbefeszítés (Flipping arm bar) 

A főnyeremény 
(The Money 
Shot) 
Mélyen lent 
(The Lo 
Down") 






























Jacgueline 3 év 


Viscera 
80 pont a SuperStar-nevelésben 


4 év 
5 év 


Mideon 

6 évGerald Brisco 
Pat Patterson 
Nincs bónusz 9 év 
90 pont a SuperStar-nevelésben 10 év 
100 pont a SuperStar-nevelésben . 20 év 


7 év 
8 év 


VINCE MCMAHON 
TÁMADÁSOK 

Rúgás — 69 

Dupla-csapás — ? 69 
Dupla-csapás — d, 69 

Ütés — €— 4.69 

Rúgás — — 469 
FOGÁSOK 

ír-fogás - O 

Szem kinyomás - f OO 
Szem kinyomás - d. :O 
Elülső Fogás — €-O 
Karfeszítés - 20 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
ír-fogás - O 

Forgatás - €—, 210 
KÁBULT ELLENFÉL 
Ír-fogás - O 

Oldalsó Suplex — f 
Megsemmisítő Ütés — 

Elülső Fogás — €—-1O 
Karfeszítés - 20 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Dühödt Taposás — O) vagy €— 
vagy 3.0 

Dühödt Taposás — f vagy 


4 
FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 
Kiemelés - Tf -O 
Repülő-bomba - Tf -O 
Térdek a Karhoz — € vagy 
5.0 
FELÁLLÁS: LÁP MELLETT 
Térd-csapás - 1 -O 
Térd-kulcs - €—1O 
Térdre-rúgás - 20 
FUTÁS 
Váll-blokk — 69 
Váll-blokk — Irányi-69 
FELÁLLÁS: SZEMBEN 
Nyaktörés - O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Bulldog - O 
FUTÓ ELLENFÉL 
ír-fogás - O 
Hátsó Test-dobás — [rány (O 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
FELÁLLÁS: SZEMBEN 
ír-fogás - O 
Sárba-tiprás — ? vagy d OO 
Álnok-fojtás — €— vagy 4 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
ír-fogás - O 
Szuper Hátdobás — Irány:O 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL 
Dupla-csapás — 69 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN 
Térd-dobás — 69 Irány--60 
KIVÉGZÉS 
Kábító — 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN 
EGYENI MOZDULAT 
Repülő-bomba — nyomva tartott 
4 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN 


CHYNA 

TÁMADÁSOK 

Austin ütések — 69 
Dupla-csapás — f 69 
Derék-fogás — 4 69 

Ütés — €— 169 

LábujjRrúgás — —2--69 
FOGÁSOK 

ír-fogás - O 

Szem kikaparás - f OO 
Nyak-fogás - d 0 
Gyors-fogás — — vagy 2-0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás - O 


Alsó-fogás - f (OO 
Szembefordítás — €— vagy 
510 

KÁBULT ELLENFÉL 
ír-fogás - O 

Gyomor-zúzó - 1 0 
Megsemmisítő ütés — 4 (0 


Borda-törő — 210 
ELLENFÉL A PADLÓN 


Dühödt Taposás — 69 vagy €— 


Vagy 546 

Könyök-dobás — vagy 1 69 
FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 
Kiemelés - Tf -O 
Teve-rúgás - ? (OO 


s — €— vagy 210 


o 
Térd-tiprás — 1 0 
Ágyék-rúgás — € vagy 
5.0 
FUTÁS 
Váll-blokk — 69 
Ütés — Irány::69 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ELŐTT 
Dárda-kar - O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Iskolás-i 
FUTÓ ELLENFÉL 
ír-fogás - O 
Erő-csapás — Irány:(O 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
FELÁLLÁS: SZEMBEN 
ír-fogás - O 
Fojtás — T vagy 4 0 


Váll-taszítás — €— vagy 20 


FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Ír-fogás — 

Alsó-fogás — IrányO 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL 
Dupla-csapás — 69 
Dupla-csapás — Irány:69 
FELÁLLÁS: OPPONENT LAYING 
Könyök-dobás — 69 
KIVÉGZÉS 

Pedigré — £9 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, BÉNULT 


(O EGYÉNI MOZDULAT 


Alsó Fogás- 4 FO 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 


TORI 

TÁMADÁSOK 
Közép-rúgás — 69 
Dupla-csapás — T 69 
Dobó-rúgás — 4. 69 
Tasli — €— 69 


Hátsó könyök-csapás — 2609 


FOGÁSOK 


ír-fogás - O 
Lapát-pofon 


10 


Nyak-fogás - d :O 
Gyors-fogás — — vagy 2-0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás - O 

Fordított leszorítás — f vagy 
1-Oo 

Szembefordítás — €— vagy 
5.0 

KÁBULT ELLENFÉL 

ír-fogás - O 

Kis gúzs - f (0 

DDT-1 Ő 

Suplex — — vagy 2-0 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Dühödt Taposás — 69 vagy 
Mránya.69 

FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 
Kiemelés - ft O 
Térd-csapás — — vagy 210 
FELÁLLÁS: LÁB MELLETT 
Kiemelés - 1 O 
Térd-tiprás - f 0 
Térd-kulcs — €— vagy 2 0 
FUTÁS 

Váll-blokk — 69 

Dobórúgás — Irány--69 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ELŐTT 
Nyaktörés - O 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Bulldog - O 

FUTÁS OPPONENT 

ír-fogás - O 

Hátsó váll-dobás — OIrány 

ELLENFÉL A SAROKBAN 
ír-fogás - O 

Váll-taszítás - f vagy 4 O 
Fojtás — — vagy 310 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
ír-fogás - O 

Iskolás-fiú — O-Irány 

TOP FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL 
Dupla-csapás — 69 

Rakéta dobórúgás — Irány:69 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN 
Könyök-dobás — 69 

Térd-dobás — Irány::69 

KIVÉGZÉS 

Tori Suplex — 

FELÁLLÁS: ÁLLÓ, TÁNTORGÓ 
ELLENFÉL, SZEMBEN 


MARK HENRY 
TÁMADÁSOK 

Ütés — 69 

Dupla-csapás — f 69 
Álló-roham — 4 69 
Lábujj-rúgás —€—-69 
Felütés — 2.469 
FOGÁSOK 

ír-fogás - O 

Nyak-fogás - f 0 
Karfeszítés — 4 -O 
Kemény-tasli — —-O 
Borda-reccsentő — 30 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
ír-fogás - O 

Teljes Nelson-tasli — ? O 
Hátsó oldal-csapás — 4 0 
Hátdobás — €:O 
Atom-dobás - 30 
KÁBULT ELLENFÉL 
ír-fogás - O 

Toló-ütés- 1 -O 

Elülső toló-dobás — 4 O 
Sótörés — €:O 
Borda-reccsentő — 310 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Dühödt Taposás — Irány(609 
ELLENFÉL A PADLÓN 
FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 
Kiemelés 1 - O 


Repülő-bomba — nyomva tartott 
10 


Teve-rúgás — —:O 
Térd-csapás — 30 
FELÁLLÁS: LÁB MELLETT 
Kiemelés - f 4 O 
Térd-kulcs — €—10 

Dobás fejen át- 2-0 
Bostoni gáncs - Tf 10 
FUTÁS 

Váll-blokk — 69 

Derék-fogás — Irány60 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ELŐTT 
Nyaktörés - O 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Bulldog - O 

FUTÁS OPPONENT 
ír-fogás - O 

Erő-csapás — Irány:O 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
FELÁLLÁS: SZEMBEN FRONT 
Ír-fogás - O o 
Fojtás — €— vagy —9-44 
Váll-taszítás — f vagy d :O 
FELÁLLÁS: SZEMBEN BACK 
ír-fogás - O 

Szuper Hátdobás — (rányr(O 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL 
Dupla-csapás — 69 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN 
Könyök-dobás — 69 
KIVÉGZÉS 

Medve-fogás - CI 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 
EGYÉNI MOZDULAT 
Toló-ütés - f Oo 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, STUNNED 


JEFF HARDY 
TÁMADÁSOK 

Ütés — 

Becsúszó oldal-rúgás - f 69 
Dobó-rúgás — d, 69 
Csattanó-pofon — €—-69 
Austin-ütések — —3.60 
FOGÁSOK 

ír-fogás - O 

Suplex - f 0 

Karfeszítés — 4 (OO 
Gyors-fogás — —:0 
Lapát-pofon — 20 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
ír-fogás - O 

Hátsó oldal-csapás - f 0 
Fordított ugró-DDT — 4. -O 
Hátdobás — €:O 

Német Suplex-leszorítás — 
510 

KÁBULT ELLENFÉL 
ír-fogás - O 

Forgószél— 1 OO 
Térd-csapás — 4 0 
DDT- €:O 

Tapló Suplex - 3-0 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Dühödt Taposás — sz 
Pattintott-csapás — f vagy 
1-0 


Dupla Térd-csapás — € vagy 
460 


FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 
Kiemelés - f - O 
Térd-csapás - ? 0 
Emelő-rúgás — €—:0 
Repülő-bomba - 2-0 
FELÁLLÁS: LÁB MELLETT 
Kiemelés - f - O 
Hurok-dobás - f -O 
Térd-tiprás — €-O 
Térdre-rúgás — 320 


Mozgások 


FUTÁS 

Pörgő Köríves-rúgás — 69 

Hátsó Könyök-roham — Irány::69 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL ELŐTT 

Nyaktörés - O 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 

Iskolás-fiú - O 

FUTÓ ELLENFÉL 

ír-fogás - O 

Erő-csapás — Irány O 

ELLENFÉL A SAROKBAN 

ír-fogás - O 

Frankenstein-roham — f vagy 
10 


Váll-taszítás — €— vagy 30 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
ír-fogás - O 

Szuper Hátdobás — Irányr(O 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL 
Dupla-csapás — 60 

Rakéta Rúgó-dobás — [rány460 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN 
Csavart Térd-dobás — 69 
Repülő-halál — Irányi: 69 
KIVÉGZÉS 

Senton-bomba — 

FELÁLLÁS: ON FÖLDRE 
KÉNYSZERÍTÉS, ELLENFÉL A 
PADLÓN 

EGYÉNI MOZDULAT 
Kötélre-taszítás R--69 
ALAPHELYZET: FUTÁS 


BUH BUH RAY 
DUDLEY 
TÁMADÁSOK 
Testre-csapás — 60 
Dupla-csapás — ? 69 
Derék-fogás — 4, 69 
Lábujj-rúgás — €—-69 
Felütés — — 169 
FOGÁSOK 
ír-fogás - O 
Manhattan-dobás - ? 0 
Szem kikaparás — d (Ő 
Lapát-pofon — —:0 
Kiemelés hátulról — 3-0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
ír-fogás - O 
Rebgető-dobás — T.O 
Hátsó oldal-csapás — d 10 
Bulldog — €— 0 
Hátdobás - 2-0 
KÁBULT ELLENFEL 
ír-fogás - O 
Toló-ütés - 1 0 
Megsemmisítő ütés - 4 0 
DDT- —:Ő 
Medve-fogás - 30 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Dühödt Taposás — 69 vagy €— 
vagy —24 
Könyök-dobás — f vagy d 69 
FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 
Kiemelés - 1 O 
Repülő-bomba - ? 0 
Emelő-rúgás — €-:O 
Térd-csapás — —9- 
FELÁLLÁS: LÁP MELLETT 
Kiemelés - f - O 
Hurok-dobás - f -O 
Térd-tiprás — €—:O 
Térd-kulcs — 20 
FUTÁS 
Derék-fogás — 69 
Váll-blokk — Irányu:69 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ELŐTT 
Nyaktörés - O kh 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Bulldog - O 
FUTÓ ELLENFÉL 








ír-fogás - O 

Forgó Oldal-csapás — Irány:O 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
ír-fogás - O 

Superplex — f vagy d 0 
Fojtás — €— vagy —9- 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
ír-fogás - O 

Szuper Hátdobás — [rányr(O 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
Dobó-rúgás — 69 
Dupla-csapás — Irányi-69 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN 
Könyök-dobás — 69 
Könyök-dobás — Irányi: 609 


PAUL BEARER 

TÁMADÁSOK 

Ütés - 69 

Dupla-csapás — f 69 
Testre-csapás — d, 69 
Lábujj-rúgás — €— 69 
Austin-ütések — 269 
FOGÁSOK 

ír-fogás - O 

Szem Kikaparás - 1 0 
Karfeszítés - d. (O 
Gyors-fogás — €—-:O 
Nyak-szorítás — 3.0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
ír-fogás - O 

Fordított Leszorítás —f vagy 
Pa 

Szembefordítás — €— vagy 
5:0 

KÁBULT ELLENFÉL 

Ír-fogás - O 

Lapát-pofon - f -O 
Karfeszítés - 4. (0 
Gyors-fogás — €— 10 
Nyak-szorítás — 20 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Dühödt Taposás — Any Irány-69 
FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 
Kiemelés - 1-0 
Repülő-bomba - f (0 
Térd-csapás — €— vagy 2O 
FELÁLLÁS: LÁP MELLETT 
Kiemelés - f - O 
Hurok-dobás - ? 10 

Térd-kulcs — €— vagy 20 

FUTÁS 

Váll-blokk — Irány-r60 
FELÁLLÁS: SZEMBEN 
Nyaktörés - O 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Bulldog - O 

FUTÓ ELLENFÉL 

ír-fogás - O 

Erő-csapás — IrányrO 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
FELÁLLÁS: SZEMBEN FRONT 
ír-fogás - O 

Váll-taszítás — f vagy 4. O 
Fojtás — €— vagy 20 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
ír-fogás - O 

Iskolás-fiú — Irány: O 

FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
Dupla-csapás — Iránya(69 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN 
Könyök-dobás — Irány--60 
KIVÉGZÉS 

DDT-€ 

FELÁLLÁS: SZEMBEN, 

TÁNTOROGVA 


SHANE MCMAHON 
TÁMADÁSOK 
Csattanó-pofon — 69 
Dupla-csapás — 1 69 
Testre-csapás — d. 69 
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Lábujj-rúgás — €—-69 
Ütés — 4169 
FOGÁSOK 

ír-fogás - O 
Lapát-pofon - ? -O 
Suplex - d 0 

Szem Kikaparás - —-O 
Nyak-fogás — 20 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
ír-fogás - O 
Iskolás: 
Iskolás-fiú — d (O 
Szembefordítás — €— vagy 2-O 
KÁBULT ELLENFÉL 
Ír-fogás - O 
Kemény-tasli — Tf 0 
DDT-1 -O 
Gyors-fogás - €-O 
Kemény-tasli - 20 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Dühödt Taposás — 69 vagy € vagy 
460 

Dühödt Taposás — vagy d 69 
FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 

Kiemelés - f - O 

Repülő-bomba - f 0 
Térd-csapás — €— vagy 2-0 
FELÁLLÁS: LÁB MELLETT 

Kiemelés - ? t O 

Térd-tiprás - f 0 

Térd-kulcs — €— vagy 2-0 
FUTÁS 

Hátsó Könyök-roham — 69 

Bronco: Ál 
FELÁLLÁS: SZEMBEN 

Nyaktörés - O 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Bulldog - O 

FUTÁS OPPONENT 

ír-fogás - O 

Erő-csapás — Irány O 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL A SAROKBAN, 
SZEMBEN 

ír-fogás - O 

Váll-taszítás — f vagy d 0 
Sárba-tiprás — €— vagy 210 
ELLENFÉL HÁTA MÖGÖTT 

ír-fogás - O 

Szuper Hátdobás — [rányrO 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 

ÁLLÓ ELLENFÉL 

Dupla-csapás — 69 

Dupla-csapás — Irány::69 
ELLENFÉL A PADLÓN 

Repülő Könyök-csapás — 69 
Sárkány-támadás — Irány:-60 
KIVÉGZÉS 

Repülő Könyök-csapás - O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN, 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
EGYÉNI MOZDULAT 
Bronco-zúzó (Bronco Buster) — 4. 69 
FELÁLLÁS: FUTÁS, ELLENFÉL A 
SAROKBAN 


s, STONE COLD" 
STEVE AUSTIN 
TÁMADÁSOK 
Austin-ütések — 69 
Csattanó-pofon — €— 69 
Lábujj-rúgás - —3 69 
Felütés - 1 69 
Álló-roham — d, 469 
FOGÁSOK 
Kötélhez-szorítás - O 
Lapát-pofon -— €—:0 
Suplex - 20 
Szem Kikaparás - f (Oo 
Borda-reccsentő — d -O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás — O 
Hátdobás — €:O 
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Mozgások 


Szembefordítás - 20 
Kitartott Repülő-bomba - 1 :O 
Bulldog - 4 -O 

KÁBULT ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 

Kábító — €-O 

DOT - 20 

Megsemmisítő ütés — ? 0 
Borda-reccsentő - d (O 
ELLENFÉL A PADLÓN 

Dühödt Taposás — 60 

Austin-féle Könyök-dobás — €— vagy 
2469 

Dühödt Taposás — 1 vagy 4 69 
FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 

Talpra Rántás - ÖO 

Lefogott Ütések - € 0 
Lefogott Ütések - 20 
Kitartott Repülő-bomba - f (0 
Leszorítás — 

FELÁLLÁS: LÁB MELLETT 

Ellenfél Talpra rántása - O 
Ágyék-rúgás — €—O 
Térd-kulcs - 30 

Dobás fejen át- f (0 
Leszorítás Láb-hurokkal - 4 :O 
FUTÁS 

Erős Derék-fogás — 69 
Váll-blokk — ány 

Nyomás és ujjbütyök - O 

(az ellenfél előtt) 

Bulldog - O 

(az ellenfél mögött) 

FUTÓ ELLENFÉL 

Majom-dobás - O 

Hátsó váll-dobás — O-Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Váll-taszítás — — vagy —-O 
Fojtás Lábbal - f vagy 4 -(O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — Any (rány:(O 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
Dupla-csapás — 69 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN 
Ugró Könyök-csapás — 69 
KIVEGZÉS 

Vérfagyasztó Kábító — 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, SZEMBEN, 
TÁNTOROG 

EGYÉNI MOZDULAT 

Kábító — €—:O 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, SZEMBEN, 
TÁNTOROG 


THE UNDERTAKER 
TÁMADÁSOK 

Torok-csapás — 69 

Lábujj-rúgás — €— 69 
Testre-csapás — —9 69 
Dupla-csapás — T 69 

Hátsó Könyök-csapás — 4 69 
FOGÁS 

Kötélhez-szorítás - O 

DDT - €—:0 

Kemény-tasli — 20 
Nyak-fogás — 1 0 

Váll-törés - 4 O 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás - O 

Fordított ugró-DDT — €10 
Atom-dobás - 30 

Kitartott Repülő-bomba — f (O 
Tántorító Csapás - d 10 
KÁBULT ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 

DDT - €—:0 

Borda-törő - 30 

Fullasztó Csapás - f (0 
Bicska Erőbomba — d. (0 
ELLENFÉL A PADLÓN 
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Dühödt Taposás — 69 
Térd-dobás — €— 460 
Térd-dobás — 3.69 
Könyök-dobás — ? 69 
Láb-dobás — 4, 69 

FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 

Ellenfél Talpra rántása - O 
Kábító Fojtás — € 0 

Kitartott Repülő-bomba - 20 
Lefogott Ütések - f Oo 

Kábító Leszorítás — d. -O 


Ellenfél Talpra rántása - O 
Térd-tiprás — €—:O 

Térd-tiprás — 30 
Térdre-rúgás - f 10 

Leszorítás Láb-hurokkal — 4. (0 
FUTÁS 

Repülő-lasszó — 69 

Ugró Váll-csapás — 60--Irány 
Nyaktörés — O 

Bulldog - O 

FUTÓ ELLENFÉL 

Majom-dobás - O 

Hátsó Váll-dobás - O--Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Kötéltánc — €— vagy 20 
Fojtás — f vagy d -O 

Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — Any Irány:O 
Kötéltánc — —:O 

FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
Dupla-csapás — 69 

Repülő Derék-fogás — 60--Irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN 
Térd-dobás - 69 

KIVÉGZÉS 

Megsemmisítő sírkő-ütés — 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, SZEMBEN, 
TÁNTOROG 

EGYÉNI MOZDULAT 

Fullasztó csapás - f (O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, SZEMBEN, 
STUNNED 


ROCK 

TÁMADÁSOK 

Rock-űtések — 69 
Lábujj-rúgás — €—-69 
Könyök Csapás — —9 60 
Dupla-csapás — ? 69 
Derék-fogás — d 60 
FOGÁSOK 

Kötélhez-szorítás - O 
Lapát-pofon — €—:0 
Nyak-fogás - 30 

Szem Kikaparás - f :O 
D0T-1 Oo 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás - O 
Hátdobás — €—:0 

Orosz láb-söprés — 20 
Kitartott Repülő-bomba - f 0 
Atom-dobás - d 10 
KÁBULT ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 
Kőkemény Hátsó — €—-O 
Csavart Ugró-DDT - 30 
Suplex - ft 0 
Manhattan-dobás - 4 0 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Dühödt Taposás — 69 
Rock-féle taposás — €— 69 
Rock-féle taposás — 2.69 
Dühödt Taposás - f --69 
Dühödt Taposás — d, --69 
FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása — O 
Kitartott Repülő-bomba — €-:O 
Térd-csapás — —9 

Lefogott Ütések - f 0 
Leszorítás — 4. (O 





FELÁLLÁS: LÁB MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Térdre-rúgás — €—. 

Térd-kulcs - 30 

Dobás fejen át- f 0 
Leszorítás Láb-hurokkal — 4. (O 
FUTÁS 

Derék-fogás — 69 

Váll-blokk — 69--Irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ELŐTT 


Nyaktörés — 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Iskolás-leszorítás — o 

FUTÓ ELLENFÉL 

Majom-dobás - O 
Samoan-dobás — O-Irány 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Váll-taszítás — €—:O 

Fojtás Lábbal — 20 
Superplex - 1 0 

Fojtás Lábbal - 4, :O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Super Hátdobás — Any [rány(O 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
FELÁLLÁS: ELLENFELEK ÁLLNAK 
Dupla-csapás — 69 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN 
Térd-dobás — 69 

KIVÉGZÉS 

The Peoples Elbow — 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN, 
NEAR HEADEGYÉNI MOZDULAT 
Kökemény Hátsó — —:O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, SZEMBEN, 
STUNNED 


TRIPLE H 
TÁMADÁSOK 
Csattanó-pofon — 69 
jgás — €— 69 

Ütés — 2.169 

Könyök Csapás - ? 69 
Álló-roham — 4, 169 

FOGÁSOK 

Kötélhez-szorítás - O 
Lapát-pofon — —:O 
Karfeszítés - 20 

Szem Kikaparás - f 0 
Térd-csapás - 4 :O 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás — OJ 

Hátdobás - €:0 
Szembefordítás - 3 --O 
Dragon Repülő-bomba - ? 0 
Fordított ugró-DDT - 4 :O 
KÁBULT ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 

Ugró Kar-törés — €—40O 
Manhattan-dobás — 30 
Fordított Suplex - f 0 
Borda-törő — d 0 

ELLENFÉL A PADLÓN 

Dühödt Taposás — €— vagy 2169 
Double Térd-dobás — f vagy 4 69 
FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 

Ellenfél Talpra rántása - O 
Lefogott Ütések — —-0 
Térd-csapás - 3-O 

Fordított Áll-kulcs - f -(O 
Leszorítás - d :O 

FELÁLLÁS: LÁP MELLETT 

Ellenfél Talpra rántása - OJ 
Térd-tiprás — €—O 
Térdre-rúgás - 30 

Négyes Térd-kulcs - f -O 
Leszorítás Láb-hurokkal — 4. -O 
FUTÁS 

Ugró Térd-támadás — 69 
Derék-fogás — 60--Irány 
Nyaktörés - O 
Iskolás-leszorítás - O 















FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás - O 

Hátsó váll-dobás — O--Irány 
ELLENFÉL A FÖLDÖN 

Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Fojtás Lábbal — — vagy 20 
Váll-taszítás - ? 0 

Fojtás Lábbal - 4 O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — Irány:O 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
Dupla-csapás — 69 

Repülő Derék-fogás— 69--Irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN 
Térd-dobás - 69 

KIVÉGZÉS 

Pedigré — 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, SZEMBEN, 
STUNNED 


EGYÉNI MOZDULAT 
Térd-csapás - 4 10 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, SZEMBEN 


BIG SHOW 
TÁMADÁSOK 
Ütés - 69 

Nagy Cipő — €—-69 
Testre-csapás — — 469 
Dupla-csapás — 1 69 
Álló-roham — d, 69 

FOGÁSOK 

Kötélhez-szorítás - O 
Kemény-tasli — €-O 
Medve-fogás - 3-0 

Sótörés - ? -O 

Fullasztó-ütés — 4, 0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás - O 

Teljes Nelson-tasli — €—:0 
Szembefordítás - 30 

Kitartott Repülő-bomba - f :O 
Atom-dobás - 4 -O 

KÁBULT ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 
Kemény-Seggfej — €—:O 
Borda-reccsentő — 30 
Taszító-dobás - f (0 

Bicska Erő-bomba - 4. -O 
ELLENFÉL A PADLÓN 

Dühödt Taposás — €— vagy —94.69 
Könyök-dobás - f vagy f 69 
FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 

Ellenfél Talpra rántása - O 
Lefogott Ütések — €— 0 

Kábító Fojtás - 2-0 
Teve-rúgás - f 10 

Leszorítás — 4. (0 

FELÁLLÁS: LÁB MELLETT 

Ellenfél Talpra rántása - O 
Térd-tiprás -— € 10 
Térdre-rúgás - 3 O 
Bostoni-gáncs - 1-0 
Leszorítás Láb-hurokkal - 4 (O 
FUTÁS 

Váll-blokk — 69 
Dobó-rúgás 
60--Irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL 
ELŐTT 

Nyaktörés - O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL 
MÖGÖTT 
Iskolás-leszorítás — 

















FUTÁS OPPONENTS 
Majom-dobás - O 
Váll-blokk Dobás — 
OsIrány 

ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás 



















Fojtás — €— vagy 2-0 
Sárba-tiprás — ? vagy d -O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — IrányO 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 

Álló Ellenfél 

Dupla-csapás — 69 

Elülső Dobó-rúgás — 69--Irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN 
Könyök-dobás - 69 

KIVÉGZÉS 

Show-vége — 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, SZEMBEN, 
TÁNTOROG 

EGYÉNI MOZDULAT 
Taszító-dobás - f :O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, SZEMBEN, 
STUNNED 

Dobó-rúgás — €—:0O 
FELÁLLÁS: FUTÁS 

Bicska Erő-bomba - 4 -O 
FELÁLLÁS: KÁBULT ELLENFÉL 


MANKIND 
TÁMADÁSOK 





Lábujj-rúgás — €— 69 

Ütés - 210 
Testre-csapás — f --69 
Álló-roham - 4, --69 
FOGÁSOK 

Kötélhez-szorítás - O 

DDT - €:0 

Lapát-pofon - 20 
Szem Kikaparás - f :O 
Manhattan-dobás — 4 0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás - O 

Face Crusher — €—:0 
Hátdobás - 20 
Fordított ugró-DOT - 1 :O 
Iskolás-leszorítás — 4. -O 
KÁBULT ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 
Double Arm DDT- €-O 
Kemény-tasli — Oo 

Húzó Megsemmisítő ütés - Tf (O 
Bicska Erő-bomba - 4 -O 





ELLENFÉL A PADLÓN 

Dühödt Taposás — 69 

Láb-dobás — — vagy 269 
Könyök-dobás — 1 vagy d. 60 
FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 

Ellenfél Talpra rántása — o 
Teve-rúgás - —:0 

Kitartott Repülő-bomba — 20 
Lefogott Ütések - f (0 
Leszorítás — d, 

FELÁLLÁS: LÁP MELLETT 

Ellenfél Talpra rántása - O 
Térd-tiprás — €—-O 
Dobás fejen át- 2-0 
Térd-kulcs - f 0 
Leszorítás Láb-hurokkal — 
FUTÁS 

Derék-fogás — 69 
Váll-blokk — 69--Irány 
FELÁLLÁS: SZEMBEN 
Nyaktörés - O 

FELÁLI ELLENFÉL MÖGÖTT 
Arc-zúzó - O (Ellenfél mögött) 
FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás - O 

Erő-csapás — O--Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 





1-0 








10 Ütés — €— vagy 20 
Sárba-tiprás - f vagy 4. -O 
FEI : ELLENFÉL MÖGÖTT 


Túlsó Sarokba Taszítás - O 


Szuper Hátdobás — Any Irány:O 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
Dupla-csapás — 69 

Elülső Dobó-rúgás — 69--Irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL 

A PADLÓN 

Térd-dobás — 69 

KIVÉGZÉS 

Roppant Karmok — 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, SZEMBEN, 
STUNNED 

EGYÉNI MOZDULAT 

Kétkezes DOT — €—:O 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, SZEMBEN, 
STUNNED 

Mr. Socko- Irány-((3 


X-PAC 

TÁMADÁSOK 

Közép-rúgás — 69 
Csattanó-pofon — —-69 
Forgó Rúgás — 260 
Köríves Rúgás — ? 69 
Enzi-Guri — 4. 69 

FOGÁSOK 

Kötélhez-szorítás - O 
Gyors-fogás — €—:0 

DDT - 30 

Szem Kikaparás - f (O 
Fejlefogás és ütés — 4 (0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás - O 
Hátdobás — € 40 
Szembefordítás - 20 
Iskolás-leszorítás — ? :O 
Fordított leszorítás — 4. (0 
KÁBULT ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 

Forgó Hátdobás — €--O 
Halász-Suplex — 20 
Hurrikán - 1 0 
Megsemmisítő ütés — 4 0 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Dühödt Taposás — 69 
Láb-dobás — €— vagy 2109 
Dühödt Taposás — f vagy d 69 
FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Lefogott Ütések — €—O 
Kitartott Repülő-bomba - 20 
Térd-csapás - f (0 
Leszorítás - 4. (0 

FELÁLLÁS: LÁP MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Térd-tiprás — 10 
Ágyék-rúgás - 30 
Térdre-rúgás - f (0 
Leszorítás Láb-hurokkal — 
FUTÁS 

Repülő Lasszó — 69 
Bronco-zúzó — 609--Irány 
FELÁLLÁS: SZEMBEN 
Nyaktörés - O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Iskolás-leszorítás - O 

FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás - O 

Pofon Nekifutásból — O-Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
úlsó Sarokba Taszítás - O 
10 Ütés — €— vagy 2-0 
Sárba-tiprás - ? vagy d -O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — Any Irányr(O 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
Dupla-csapás — 69 

Köríves Rúgás — 609--Irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN 
Térd-dobás — 69 

KIVÉGZÉS 


1-O 








X-Tényező — 

:: ELLENFÉL ÁLL, SZEMBEN, 
STUNNED 
EGYÉNI MOZDULAT 
Bronco-zúzó (Bronco Buster) — 69 
ALAPHELYZET: FUTÁS, ELLENFÉL 
A SAROKBAN 


"MR ASS" BILLY GUNN 
TÁMADÁSOK 

Csattanó-pofon — 69 
Lábujj-rúgás — €— 69 

Ütés el 





Dupla-i teás 1-0 
FOGÁSOK 

Kötélhez-szorítás - O 
Fejlefogás és Ütés — €1O 
Nyak-fogás — 20 
Elkalapálás - ? -O 
Karfeszítés — d. (0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás - O 
Bulldog — €—-O 

Orosz Lábsöprés — 310 
Hátdobás - f (O 
Atom-dobás - d :O 
KÁBULT ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 

Repülő Nyaktörés — €O 
DDT -—2:0 

Toló-ütés - f (Oo 
Megsemmisítő ütés — 4 (0 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Dühödt Taposás — 69 
Térd-dobás — €— vagy 2169 
vsisa. Könyök-dobás — f vagy 


4 
FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Lefogott Ütések — €—-O 
Fordított Állkulcs - 3-0 


Teve-rúgás - f 4 
Leszorítás — 
FELÁLLÁS: LÁP MELLETT 


Ellenfél Talpra rántása - O 
Térd-kulcs — €—:0 

Dobás fejen át— 30 
Térdre-rúgás — 

Leszorítás Láb-hurokkal - 4. (O 
FUTÁS 

Hátsó Könyök-csapás — 69 
Dobó-rúgás — 604-Irány 
FELÁLLÁS: SZEMBEN 

Guruló Leszorítás — O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Bulldog - O 

FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás - O 

Erő-csapás - O:-Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Váll-taszítás — €— vagy 30 
Tornádó DDT — ? vagy 1 -O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — Irány:O 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
Dupla-csapás — 69 

Repülő Fenék — 69--Irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL 

A PADLÓN 

Térd-dobás — 69 

Könyök-dobás — 69--Irány 
KIVÉGZÉS 

Repülő Fenék — 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, SZEMBEN, 
TÁNTOROG 

EGYÉNI MOZDULAT 
Elkalapálás — 1 :O 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN 





Mozgások 

"ROAD DOGG! JESSE FOGÁSOK 9 

Kötélhez-szorítás — 
JAMES Kemény-tasli — €—-O 
TÁMADÁSOK Borda-reccsentő — 3-0 
Rázó Pofon — 69 Fojtás Felemelve Hold - f (0 
Csattanó-pofon — €— 69 Gyomor-zúzó — 4. 
Ütés - 169 FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Álló-roham - 1 69 Kötélhez-szorítás - O 
Testre-csapás — Fordított Agyzúzó — €—-O 
FOGÁSOK Hátdobás - 30 
Kötélhez-szorítás - O Teljes Nelson-tasli - ? 0 
Gyors-fogás -— —:Ő Fordított ugró-DDT - d 0 
Kétkezes Suplex - 2-0 KÁBULT ELLENFÉL 
Gyomor-zúzó - f Oo Kötélhez-szorítás - O 


Repülő Kar Zúzás - d -O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás - O 

Hátdobás - —:0 

Arc-zúzó - 3 Ő 

Kitartott Repülő-bomba — TO 
Iskolás-leszorítás — d. (O 
KÁBULT ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 

DOT - €:0 

Zuhanó-csapás - 340 

Bicska Erő-bomba - TO 
Megsemmisítő ütés — 4 (O 
ELLENFÉL A PADLÓN 

Dühödt Taposás — 69 

Rengető Térd-dobás — €— vagy 
2160 

Dühödt Taposás — ? vagy d 69 
FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 

Ellenfél Talpra rántása - O 
Lefogott Ütések — €O 
Kitartott MOT - 5.0 
Térd-csapás — Tf 4 

Leszorítás — ) 0 

FELÁLLÁS: LÁP MELLETT 

Ellenfél Talpra rántása - O 
Térd-tiprás - —:O 
Térdre-rúgás — 20 
Térd-kulcs - f 0 

Leszorítás Láb-hurokkal — 4 0 
FUTÁS 

Derék-fogás — 69 

Hátsó Könyök-csapás — 60--Irány 
FELÁLLÁS: SZEMBEN 

Guruló Leszorítás - O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Arc-zúzó - O 

FUTÓ ELLENFÉL 

Majom-dobás - O 

Erő-csapás - O--Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 

10 Ütés — € vagy 30 
Sárba-tiprás - f vagy 4 0 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 

Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — Any Irány:O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Dupla-csapás — 69 

Rakéta Dobó-rúgás — 69--Irán) 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN 
Térd-dobás — 69 

KIVÉGZÉS 

Armstrong-feszítés — 


FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, TÁNTOROG, 


HÁTULRÓL 

EGYÉNI MOZDULAT 

Megrázás, elsodrás és görgetés — 69 
(Gyorsan) 

Erő-csapás 


KANE 

TÁMADÁSOK 

Testre-csapás — 69 

Ütés — €— 169 

Nagy Cipő — 69 
Kane-féle Torok-ütés — T 69 
Álló-roham — 4. 69 


Sótörés — €-O 

Manhattan-dobás — 30 
Gerinc-roppantó - f (Oo 
Megsemmisítő Sírkő-ütés — 4, OO 
ELLENFÉL A PADLÓN 

Dühödt Taposás — €— vagy 969 
Könyök-dobás - f vagy d --609 
FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 

Ellenfél Talpra rántása - O 

Kábító Fojtás — €-O 

Teve-rúgás - 20 

Kitartott Repülő-bomba - f (OO 
Kábító Leszorítás — d, -- 

FELÁLLÁS: LÁP MELLETT 

Ellenfél Talpra rántása - O 
Térdre-rúgás — €— vagy 210 
Térd-tiprás — 
Leszorítás Láb-hurokkal - 4. (O 
FUTÁS 

Derék-fogás — 69 

Váll-blokk — 69--Irány 

FELÁLLÁS: SZEMBEN 

Nyaktörő Dobás - OJ 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Bulldog - O 

FUTÓ ELLENFÉL 

Majom-dobás - O 

Erő-csapás — OIrány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás- O 
Fojtás — € vagy 30 
Sárba-tiprás — f vagy d (O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — Any Irány(O 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
Dupla-csapás — 69 

Repülő Derék-fogás — 60--Irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN 
Könyök-dobás — 69 
KIVÉGZÉS 
Fullasztó Csapás — 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, SZEMBEN, 
TÁNTOROG 

EGYÉNI MOZDULAT 
Megsemmisítő Sírkő-ütés - 4 -O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, SZEMBEN, 
TÁNTOROG 

Nagy Cipő — €—160 

FELÁLLÁS: SZEMBEN 

Kábító Leszorítás — Ox 4 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN, FEJ 
MELLETT 

Fojtás Emeléssel — 1 -O 
FELÁLLÁS: SZEMBEN 


"Y2J" CHRIS JERICHO 
TÁMADÁSOK 
Csattanó-pofon — 69 

Közép-i rúgás — €— 4 

Ütés -— 24169 

Köríves Hátsó-rúgás — Tf --69 
Álló-roham — 4 469 
FOGÁSOK 

Kötélhez-szorítás - O 
Gyors-fogás — —-O 

Ugró Kar-törő - —3-O 
Fordított Suplex - Tf (0 
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FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás - O 
Fordított ugró-DDT — €-O 
Iskolás Görgető-leszorítás — 
5.0 

Fordított Agy-zúzó - ? (O 
Fordított leszorítás — d. -O 
KÁBULT ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 


- 0 

Kis gúzs - 20 

Halász Suplex - f 0 
Bicska Erő-bomba — 4 OO 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Dühödt Taposás — 69 


vagy 69 
Dühödt Taposás — ? vagy 
460 


FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Lefogott Ütések — €—-O 
Térd-csapás — 210 
Fordított Állkulcs — f -O 
Leszorítás — d, -- 

FELÁLLÁS: LÁP MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Jerikó Falai — €—:0 
Térdre-rúgás - 20 

Dobás Fejen át- f 10 
Leszorítás — 4 0 

FUTÁS 

Hátsó Könyök-csapás — 69 
Váll-blokk — 60--Irány 
FELÁLLÁS: SZEMBEN 
Nyaktörés - O É 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Arc-zúzó - O 
FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás - O 

Hátsó váll-dobás — O-Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 


Super Suplex - f vagy 4 -O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — Irányr(O 
FÖLDRE KÉNYSZERÍTÉS 
Rakéta Dobó-rúgás — 69 
Köríves Rúgás — 609.-Irány 


FELÁLLÁS: ELLENFÉL A PADLÓN 


Repülő Seggfej — 69 
Repülő Halál — 69-4-Irány 
KIVÉGZÉS 

Dupla Erő-bomba — 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, STUNNED 
EGYÉNI MOZDULAT 
Jerikó Falai — €—-O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A 
PADLÓN, LÁB MELLETT 


Dupla Kar hátrafeszítés Töréssel 


Austin-féle Könyök-dobás — €— 


Sárba-tiprás — €— vagy 2-O 


Mozgások 


Rakéta Dobó-rúgás — 69 
FELÁLLÁS: FÖLDRE 
KÉNYSZERÍTÉS 

Fordított Agy-zúzó - O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Halál — W--Iránya69 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, A 
SAROKBAN 


VAL VENIS 
TÁMADÁSOK 
Ütés - 69 
Austin-ütések — €—-69 
Könyök Csapás — —24609 
Dupla-csapás — 1 69 
Álló-roham — 4, 69 
FOGÁSOK 
Kötélhez-szorítás - O 
DDT - €-:O 
Ollózó Söprés — 20 
Szem Kikaparás - f OO 
Karfeszítés — d, -O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás - O 
Orosz Lábsöprés — €:O 
Német Suplex-leszorítás — 
94 
Polip-feszítés - f (0 
Atom-dobás - 4 -(O 
KÁBULT ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 
Kétkezes Suplex — €—:0 
Gerinc-roppantás -— 30 
Gyomor-zúzó - f (O 
Halász-Suplex vagy Pornplex — 
4 
OPPONENT ON DOWN 
Dühödt Taposás — €— vagy 
4 
Dühödt Taposás — —4.69 
Könyök-dobás — ? vagy d, 69 
FELÁLLÁS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Lefogott Ütések — €—:0 
Fordított Állkulcs - 30 
Kitartott Repülő-bomba - f (0 
Leszorítás — d -O 
FELÁLLÁS: LÁP MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Térd-kulcs — €O 
Térdre-rúgás - 30 
Ágyék-rúgás - f (OO 
Leszorítás Hidban — 4 (O 
FUTÁS 
Hátsó Könyök Csapás — 69 
Váll-blokk — 694-Irány 
FELÁLLÁS: SZEMBEN 
Nyaktörő-dobás - O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Iskolás Görgető-leszorítás - O 
FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás - O 
Húzó-csapás Nekifutással — 
Osirány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Superplex — — vagy 20 
Sárba-tiprás — ? vagy 4 (OO 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — IrányrO 














) FÖLDRE KÜLDÉS 


Dupla Lecsapás — 69 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A FÖLDÖN 
Könyök-dobás — 69 

Térd-dobás — 69--Irány 
KIVÉGZÉS 

Majom-csapás 

FELÁLLÁS: FÖLDÖN, ELLENFÉL 
LENT 

EGYÉNI MOZDULAT 

Orosz Lábsöprés — €—-:0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
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SZEMBEN 


GODFATHER 
TÁMADÁSOK 
Austin-ütések — 69 
Ütés — €—.69 
Felütés — 269 
Álló Derék-ütés — ? 69 
Csúszó Oldal-rúgás — 1, 469 
FOGÁSOK 
Kötélhez-szorítás - O 
Kemény Lecsapás — €—:0O 
Suplex - 20 
Nyakra-ütés - f 10 
Manhattan-dobás — JO 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás — O--Irány 
TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 
Sótörés — €—:O 
Zuhanó-csapás - 20 
Fej-fogás és Ütés - f :O 
Megsemmisítő-ütés — 4. (O 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Tühödt-tiprás — 69 
Láb-dobás — €— vagy 9469 
Könyök-dobás — f vagy d 69 
ELHELYEZKEDÉS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Teve-rúgás — €—1O 
Kitartott Repülő-bomba — 
2.0 
Rövidkaros Olló - f 0 
Leszorítás — 4. 
ELHELYEZKEDÉS: LÁB MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Térd-taposás - —:0 
Lábra-rúgás — 20 
Láb-kulcs - f 0 
Leszorítás Láb-kulccsal — 

4 
FUTÁS 
Repülő-váll — 69 
Ho-vonat — 60--Irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ELŐTT 

rés - 0 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Iskolás Görgető-leszorítás - O 
FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás - O 
Samoan-Dobás — O-Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Váll-taszítás — €— vagy 30 
10 Ütés? vagy 4 0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás) - O 
Szuper Hátdobás — Irány:O 
FÖLDRE KÜLDÉS 
Dupla Lecsapás — 69 
Váll-blokk — 69--Irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A FÖLDÖN 
Könyök-dobás — 69 
KIVÉGZÉS 
Csavart-dobás — 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 
EGYÉNI MOZDULAT 
Ho-vonat — 69--irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A 
SAROKBAN, SZEMBEN 


D"LO BROWN 
TÁMADÁSOK 

Pattintott Ütés — 69 
Austin-ütések — €— 69 
Csúszó Oldal-rúgás — 69 
Dupla Lecsapás - f 69 
Ugró Vádli-rugás — d, 69 
FOGÁSOK 

Kötélhez-szorítás - O 
Kemény Lecsapás — —:0 
Oldal-roppantó — 20 





Suplex-1 0 
Megsemmisítő-ütés — d :O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás — O 
Hátdobás - €-:O 

Iskolás Görgetö-leszorítás — 
2.0 

Kitartott Repülő-bomba — 


Atom-dobás — 4 OO 
TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 
Forgó Oldal-csapás - €-:O 
Sótörés — 9 
Égi-magasság - ? :O 
Futó Erő-bomba - ! :O 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Tühödt-tiprás — 69 
D1Lo Láb-dobás — € vagy 
60 
Tühödt-tiprás — 1 vagy d, 69 
ELHELYEZKEDÉS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Kítartott Repülő-bomba — 
€—:O 
Felszálló Ütések - 20 
Térd-csapás - f 10 
Leszorítás — 
ELHELYEZKEDÉS: LÁB MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
D(Lo Csapás - €—:O 
Lábra-rúgás — 30 
Láb-kulcs - f 0 
Leszorítás Láb-kulccsal — 

10 
FUTÁS 
Dobó-rúgás — 69 
Derék-fogás — 60--Irány 
ELHELYEZKEDÉS: SZEMBEN 
Nyaktörő-dobás - Ö 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Iskolás Görgető-leszorítás - O 
FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás - O 
Húzó-csapás Nekifutással — 
Osirány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás — 
Frankensteiner — €— vagy 
2:0 
Váll-taszítás — ? vagy 4 :O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — Irány:O 
FÜLDRE KÜLDÉS 
Köríves-rúgás — 69 
Elülső Dobó-rúgás — 60--Irány 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Csavart Test-roham — 69 
Térd-dobás — 60--Irány 
KIVÉGZÉS 
Lo-levitel — £9 
FELÁLLÁS: FÖLDÖN, ELLENFÉL 
LENT 
EGYÉNI MOZDULAT 
Égi-magasság - f 0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 
Forgó Oldal-csapás — € 0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 
D1Lo-féle Láb-dobás — €— 69 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A 
FÖLDÖN, NEAR HEAD 
MARK HENRY 
TÁMADÁSOK 
Ütés - 69 
Lábujj-rúgás — €— 69 
Felütés — 2.49 
Dupla Lecsapás — f 69 
Álló Derék-ütés — 4, 69 
FOGÁSOK 
Kötélhez-szorítás — O 





Kemény Lecsapás — —-:0 
Oldal-roppantó — 20 
Nyakra-ütés — 1 -O 
Karfeszítés — 150 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás — O 
Hátdobás — €:O 
Atom-dobás -— 2 O 

Teljes Nelson-csapás - f (O 
Hátsó Oldal-csapás - 4 O 
TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 

Sótörés - €—:0 
Oldal-roppantó - 20 

Toló Test-csapás - 1 (O 
Elülső Toló-test-dobás - d :O 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Tühödt-tiprás — 69--Irány 
ELHELYEZKEDÉS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Teve-rúgás -— €—:0 
Térd-csapás - 210 

Kitartott Repülő-bomba - f (0 
Leszorítás — d :O 
ELHELYEZKEDÉS: LÁB MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása — 
Láb-kulcs -— €—:O 

Dobás Fejen át- 30 
Bostoni-gáncs — f 0 
Leszorítás Láb-kulccsal — 
1-0 


FUTÁS 

Váll-blokk — 69 

Derék-fogás — 60--Irány 
ELHELYEZKEDÉS: SZEMBEN 
Nyaktörés - O 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Bulldog - O 

FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás - O 
Erő-csapás — O-Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás — O 
Fojtás — €— vagy 20 
Váll-taszítás - f vagy 4 :O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — Irányr(O 
FÖLDRE KÜLDÉS 

Dupla Lecsapás — 609 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A FÖLDÖN 
Könyök-dobás — 69 
KIVÉGZÉS 

Medve-fogás - (I 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 


KEN SHAMROCK 

TÁMADÁSOK 

Alsó-rúgás — 69 

Közép-rúgás — €—-69 

Hátsó Könyök-csapás — —9 69 

Test-csapá: a 

Álló Derék-ütés — 4 69 

FOGÁSOK 

Kötélhez-szorítás - O 
kra-ütés — €—:O 





Sárkány-csavarás - 1 1O 
Kiemelés Hassal a Hátnak — 
10 


FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 

Kötélhez-szorítás — O 

Hátdobás — €:O 

Hátsó Oldal-csapás - 30 

Kitartott Repülő-bomba — 

1:0 

Német Suplex Leszorítással — 
:O 


TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 
Térd-csapás — €—:0 
Halász-Suplex — 2-0 


Pattintott Kar-gúzs - f (O 
Guruló Láb-kulcs — 4 10 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Tühödt-tiprás — 60--Irány 
ELHELYEZKEDÉS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Felszálló Ütések — €—:0 
Térd-csapás - 30 
Kar-gúzs - f 0 

Leszorítás — 4, (0 
ELHELYEZKEDÉS: LÁB MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Boka-kulcs — €—:O 
Lábra-rúgás - 20 
Térd-taposás - 1 (0 
Leszorítás Láb-kulccsal — 
1-0 
FUTÁS 
Hátsó Könyök-csapás — 69 
Köríves-rúgás — 604-Irány 
ELHELYEZKEDÉS: SZEMBEN 
Lándzsa-kar - O 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Iskolás Görgető-leszorítás - O 
FUTÓ ELLENFÉL 

Majom-dobás - O 

Hurrikán - O4-Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Váll-taszítás — € vagy 20 
Superplex - T vagy í 10 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — [rány(O 
FÖLDRE KÜLDÉS 

Dupla Lecsapás — 69 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A FÖLDÖN 
Könyök-dobás — 69 

KIVÉGZÉS 

Lóhere-tusa Boka-kulccsal — 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 

EGYÉNI MOZDULAT 
Boka-kulcs — 40 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A FÖLDÖN 
NEAR FEET 


BIG BOSSMAN 
TÁMADÁSOK 

Lábujj-rúgás — 69 

Ütés — €—169 

Austin-ütések — 2.60 

Dupla Lecsapás — T 69 

Boss Man Felütés — d, 69 
FOGÁSOK 

Kötélhez-szorítás - O 

Fej-fogás és Ütés — €—:0 
Oldal-roppantó - 20 

Szem Kikaparás - ? (O 
Manhattan-dobás — 4. (0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás — O 
Hátdobás — €-O 

Hátsó Könyök-csapás - 3-O 
Nyaktörés - f 10 

Bulldog - 4 (O 

TÁNTORGÓ ELLENFEL 
Kötélhez-szorítás - O 

Borda Törés — 
€—:O 
Sótörés — 
2340 
Gyomor- 
Zúzó — 

























1-0 

Bicska Erő-bomba — 4 0 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Tühödt-tiprás — Irány--69 
ELHELYEZKEDÉS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Teve-rúgás — €—. 

Fordított Áll-kulcs - 210 
Kitartott Repülő-bomba - f -O 
Leszorítás — 

ELHELYEZKEDÉS: LÁB MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Ágyék-rúgás — €—:O 

Dobás Fejen át- 2-0 
Lábra-rúgás - f 4 

Leszorítás Láb-kulccsal — 
4-0 


FUTÁS 
Derék-fogás — 69 
Hátsó Könyök-csapás — 
604-lrány 
MESE SZEMBEN 
Iyaktörés - O 
FELÁLLÁS; ELLENFÉL MÖGÖTT 
Bulldog - O 
FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás - O 
Ellépős-csapás Leszorítással — 
OsIrány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Sárba-tiprás — €— vagy 2-O 
Láb-fojtás — f vagy d O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — IrányrO 
FÖLDRE KÜLDÉS 
ELHELYEZKEDÉS: ÁLLVA 
Dupla Lecsapás - 69 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A FÖLDÖN 
Könyök-dobás - 69 
KIVÉGZÉS 
BOSS Man -— csapás — 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 
EGYÉNI MOZDULAT 
Borda Törés — € 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 
Bossman-roham - 1 0 
ALAPHELYZET: ELLENFÉL A 
SAROKBAN 


AL SNOW 


TÁMADÁSOK 

Pattintott Ütés — 69 
Lábujj-rúgás — €— 69 

Ütés — 

Felütés - 1 69 

Csúszó Oldal-rúgás — 4, 69 
FOGÁSOK 

Kötélhez-szorítás — O 
Lecsapás - €—:O 

Váll-törés - 20 

Suplex - f HO 

Ollózó Láb-söprés — 4. (0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás — —, 210 
Fordított Agy-zúzó - f (0 
Fordított Repülő DDT - 4 -O 
TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 

DDT - €O 

Hurrikán - 30 
Megsemmisítő-ütés - f (0 
Bicska Erő-bomba - 4 (0 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Tühödt-tiprás — 69--Irány 
ELHELYEZKEDÉS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása — O 
Felszálló Ütések — €— és 
5.0 





Mahistrol-bölcső — 1 O 
Leszorítás — 4. 
ELHELYEZKEDÉS: LÁB MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása — O 
Texsasi Lóhere — € 10 
Térd-taposás - 3-0 
Lábra-rúgás - f (0 
Leszorítás Láb-kulccsal — 
4-0 


FUTÁS 

Derék-fogás — 69 

Váll-törés — 60--Irány 
ELHELYEZKEDÉS: SZEMBEN 
Nyaktörés - O 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Iskolás Görgető-leszorítás - O 
FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás - O 

Hátsó Váll-dobás — O--Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 

Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Fojtás — — vagy 20 
Frankensteiner — f vagy d OO 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — Irányr(O 
FÖLDRE KÜLDÉS 

Dupla Lecsapás — 69 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A FÖLDÖN 
Könyök-dobás — 69 
KIVÉGZÉS 

Hó-eke — 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 


EGYÉNI MOZDULAT 

Bicska Erő-bomba - 4 :O 
STATUS:OPPONENT STANDING, 
FACING, STUNNED 
Mahistrol-bölcső - f 0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A 
FÖLDÖN, 

Édes Sípcsont — 4, --69 
ELHELYEZKEDÉS: SZEMBEN 


HARDCORE HOLLY 


TÁMADÁSOK 
Austin-ütések — 69 

Ütés — €— 69 
Lábujj-rúgás — —2 69 
Dupla Lecsapás — ? 69 
Álló Derék-ütés — 4, 69 
FOGÁSOK 
Kötélhez-szorítás - O 
Snap Mare - —1O 





ELS ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás — O 
Hátdobás — €—-O 
Bulldog - 30 
Fordított Repülő DDT - ? 0 
Atom-dobás - 4 :O 
TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 
DDT - €—:0 
Manhattan-dobás - 30 
Megsemmisítő-ütés — f 0 
Bicska Erő-bomba — 4. 0 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Tühödt-tiprás — €-vagy— 69 
Double Térd-dobás — f vagy 

a 
ELHELYEZKEDÉS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Felszálló Ütések — €—:0 
Térd-csapás - 20 


Kitartott Repülő-bomba - Tf (0 
10 


Leszorítás — 4 
ELHELYEZKEDÉS: LÁB MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Térd-taposás — €-O 
Lábra-rúgás - 20 


Dobás Fejen át- f 10 
Leszorítás Láb-kulccsal — 
1-Oo 

FUTÁS 

Dobó-rúgás — 69 

Váll-blokk — 69--Irány 
ELHELYEZKEDÉS:SZEMBEN 
Nyaktörés - 0. 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Bulldog - O 

FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás — O 
Erő-csapás — O-Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Frankensteiner — €— vagy 
50 

Váll-taszítás - ? vagy 4 -O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — O-Irány 
FÖLDRE KÜLDÉS 

Dupla Lecsapás — 69 

Elülső Dobó-rúgás — 69--Irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A FÖLDÖN 
Könyök-dobás — 69 
Térd-dobás — 60--Írány 
KIVÉGZÉS 

Hollycaust - €9 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 
EGYÉNI MOZDULAT 

Bicska Erő-bomba - 4, (O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 


STEVE BLACKMAN 
TÁMADÁSOK 

Alsó-rúgás - 69 
Lábujj-rúgás — €— 69 

Ütés — 2.69 

Csúszó Oldal-rúgás — 1 469 
Dobó-rúgás — d, 69 
FOGÁSOK 
Kötélhez-szorítás - O 
Térd-csapás — €4O 

Ollózó Láb-söprés — 3-0 
Szem Kikaparás - f 0 
D0T-1:0 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás — O 
Hátdobás - €—:O 

Német Suplex Leszorítással — 
50 

Atom-dobás - 0 
Fordított Repülő DDT - 4 -O 
TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 
Térd-csapás — €—O 
Sárkány-csavarás - 30 
Váll-törés — ? 10 
Megsemmisítő-ütés — 4 (O 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Tühödt-tiprás — 69--Irány 
ELHELYEZKEDÉS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Kar-gúzs — €:0 

Kitartott Repülő-bomba — 
5.0 10 
Térd-csapás — 

Leszorítás - d (O 
ELHELYEZKEDÉS: LÁB MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Térd-taposás — €-vagy— OO 
Lezsorítás Híddal — 4 (O 
FUTÁS 

Karate-rúgás — 69 

Repülő-váll — 60-4-Irány 
ELHELYEZKEDÉS: SZEMBEN 
Lándzsa-kar - O 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Iskolás Görgető-leszorítás - O 





FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás — O 
Erő-csapás — O-Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Láb-fojtás — — vagy 3-0 
Sárba-tiprás - 1 vagy d -O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — Os-Irány 
FÖLDRE KÜLDÉS 

Dupla Lecsapás — 69 

Elülső Dobó-rúgás — 60--Irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A FÖLDÖN 
Könyök-dobás — 69 
Térd-dobás — 60--Irány 
KIVÉGZÉS 

Halász-Suplex — CI 
FELÁLLÁS: SZEMBEN, 
TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
EGYÉNI MOZDULAT 
Karate-rúgás — 69 

HELYZET: FUTÁS 


TEST 

TÁMADÁSOK 

Ütés — 69 

Lábujj-rúgás — €— 60 
Austin-ütések — 69 

Álló Derék-ütés — 1 69 
Nagy Cipő — 4 69 
FOGÁSOK 

Kötélhez-szorítás - O 
Oldal-roppantó — €—:O 
Suplex — 

Gyomor-zúzó - f? 0 

Ugró Nyaktörés - 4 :O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás - O 
Erőteljes Lecsapás — —:O 
Erőteljes Dobás - 20 
Kitartott Repülő-bomba — 


Teljes Nelson-csapás - d :O 
TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 

Ugró Nyaktörés — € 0 
Kis-gúzs -— 30 

Test Nyaktörés - 1 10 
Ugró Erő-csapás - 4 OO 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Tühödt-tiprás — 69--Irány 
ELHELYEZKEDÉS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Felszálló Ütések — €- 0 
Kitartott Repülő-bomba — 
-:0 

Teve-rúgás - f 0 
Leszorítás — 4. (0 
ELHELYEZKEDÉS: LÁB MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása — O 
Bostoni-gáncs — —1O 
Lábra-rúgás — 30 
Láb-kulcs - ? 0 

Leszorítás Láb-kulccsal — 
1-O 


FUTÁS 

Erőteljes Derék-fogás — 69 
Yakuza-rúgás — 69--Irány 
ELHELYEZKEDÉS: SZEMBEN 
Nyaktörés — 30 rRÉSA 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Bulldog - O 

FUTÓ ELLENFÉL 

Hátsó Váll-dobás - O 
Erő-csapás — O-Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 

Túlsó Sarokba Taszítás - O 
10 Ütés — €— vagy 2-0 
Sárba-tiprás — T" vagy d O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 


Mozgások 


Szuper Hátdobás — O--.Irány 
FÖLDRE KÜLDÉS 
Dupla Lecsapás — 69 
Ugró Derék-fogás — 69--Irány 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Test-féle Repülő-könyök — 60 
Térd-dobás — 69--Irány 
KIVÉGZÉS 
Ugró Erő-bpmba — 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 
EGYÉNI MOZDULAT 
Erőteljes Lecsapás — €—-O 
: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN 


EDGE 

TÁMADÁSOK 

Pattintott Ütés — 69 

Ütés — €— 69 
Könyök-csapás — 2. 460 
Csúszó Oldal-rúgás — Tf 69 


Dobó-rúgás — 4, 69 
FOGÁSOK 
Kötélhez-szorítás - OJ 


Gyors Csapás — €—-O 
Lecsapás - 210 

Fordított Suplex - f 10 
Ollózó Láb-söprés — 4 -O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás - O 

Hátsó Oldal-csapás — €—1O 
Arc-zúzás - 20 
Villamos-szék Dobás - ? (0 
Teljes Nelson-csapás — 4. (O 
TÁNTORGÓ ELLENFEL 
Kötélhez-szorítás — 

Csavart Hátdobás — €-O 
Borda Törés - 30 
Gyomor-zúzó — Tf -O 
DDT- 4-0 

ELLENFÉL A PADLÓN 
Tühödt-tiprás — € vagy 
519 

Láb-dobás — f vagy d 69 
ELHELYEZKEDÉS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Felszálló Ütések - €:O 
Rövidkaros ves sz 10 
Térd-csapás — 

Leszorítás — d 0 
ELHELYEZKEDÉS: LÁB MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Láb-kulcs — €-O 
Térd-taposás — 3-0 
Dobás Fejen át- ? 0 
Lefogás Hiddal — d O 
FUTÁS 
Köríves-rúgás — 69 
Dobó-rúgás — 694-Irány 
Lánázsakr O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Arc-zúzás - O 

FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás — 

Hátsó Váll-dobás — O--Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Váll-taszítás — — vagy 210 
Frankensteiner — T vagy 


FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — Irányr(O 
FÖLDRE KÜLDÉS 

Rakéta Dobó-rúgás — 69 
Diving Lándzsa-kar — 694-Irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL 

A FÖLDÖN 

Térd-dobás — 69 

KIVÉGZÉS 

Spirál lefelé — 


FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 
EGYÉNI MOZDULAT 
Villamos-szék Dobás — f (0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN 


CHRISTIAN 


TÁMADÁSOK 
Austin-ütések — 69 
Lábujj-rúgás — €—10 
Ütés — 9 
Dobó-rúgás - ? --69 
Álló Derék-ütés — d 69 
FOGÁSOK 
Kötélhez-szorítás — O 
Lecsapás — €—:0 
Oldal-roppantó — 20 
Suplex — f a 

Karfeszítés - 4 OO 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás - O 
Fordított Repülő DDT — €-O 
Német Suplex Leszorítással — 
5.0 

Kitartott Repülő-bomba — 

Ta 

Fordított Leszorítás — 4 (0 
TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 

DDT - €—40 

Sambo Suplex - 20 
Északi-fény Suplex—- TO 
Gyomor-zúzó — 4, - 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Tühödt-tiprás — €— vagy 

a 


Láb-dobás - ? vagy 4 69 
ELHELYEZKEDÉS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Fordított Áll-kulcs — € 0 
Felszálló Ütések - 2-0 
Térd-csapás — Tf 
Leszorítás -— 4 O 
ELHELYEZKEDÉS: LÁB MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Térd-taposás — —10 
Lábra-rúgás - 240 
Dobás Fejen át - f 10 
Leszorítás Láb-kulccsal — 

0 
FUTÁS 
Hátsó Könyök-csapás — 60 
Derék-fogás — 60--Irány 
ELHELYEZKEDÉS: SZEMBEN 
Nyaktörés - O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Iskolás Görgető-leszorítás - O 
FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás - ÖO 
Hátsó Váll-dobás - O--Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Sárba-tiprás — — vagy 20 
Láb-fojtás — T vagy d -O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás - O:-Irány 
FÖLDRE KÜLDÉS 
Dupla Lecsapás — 60 
Elülső Dobó-rúgás — 60--Irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A FÖLDÖN 
Könyök-dobás — 69 
Térd-dobás — €9--Irány 
KIVEGZÉS 
Felnyársalás — 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
HÁTULRÓ SZEMBEN, TÁNTOROG 
EGYÉNI MOZDULAT 
Északi-fény Suplex — f (OO 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 
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GANGREL 
TÁMADÁSOK 
Ütés — 69 

igás — €— 69 
Test-csapás — —9 4.69 
Csúszó Oldal-rúgás — 1 69 
Álló Derék-ütés — 4, 69 
FOGÁSOK 
Kötélhez-szorítás - O 
Gangrel Suplex — €—-O 
DDT - 30 
Szem Kikaparás - ? 0 
Manhattan-dobás — d O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás - O 
Hátdobás - €—-O 


Kitartott Repülő-bomba - ? -O 
Erőteljes Lecsapás — d -O 
TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 

Gangrel Suplex — €—-O 
Manhattan-dobás - 3 (O 
Fej-fogás és Ütés - f 0 


Double Térd-dobás — €— vagy 
469 
Könyök-dobás — 1 vagy 

B 
ELHELYEZKEDÉS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Kitartott Repülő-bomba — 
§—:O 
Felszálló Ütések - 20 
Térd-csapás — T 10 
Leszorítás — 4 0 
ELHELYEZKEDÉS: LÁB MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Térd-taposás - —-1O 
Dobás Fejen át— 2-0 
Ágyék-rúgás - f 0 
Leszorítás Láb-kulccsal — 
b 
FUTÁS 
Hátsó Könyök-csapás — 69 
Derék-fogás — 60--Irány 
ELHELYEZKEDÉS: SZEMBEN 
Nyaktörés - O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Iskolás Görgető-leszorítás - O 
FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás - O 
Erő-csapás - O--Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba 

-O 


Sárba-tiprás — € vagy 
510 

Tornado DDT - f vagy 4 -O 
FELÁLLÁS: 

ELLENFÉL 


ZA 


szi CT 


útmutató 


Mozgások 


Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — [rányr(O 
FÖLDRE KÜLDÉS 

Dupla Lecsapás — 69 

Ugró Derék-fogás — 60--Irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A FÖLDÖN 
Könyök-dobás — 69 
Térd-dobás — 69-.Irány 
KIVÉGZÉS 

Fordított DDT — 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 
EGYÉNI MOZDULAT 
Gangrel Suplex — €— 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 


FAARO00 
TÁMADÁSOK 
Austin-ütések — 69 
Lábujj-rúgás — €— 69 
Ütés -— 269 
Dupla Lecsapás - f 69 
Álló Derék-ütés — 4, 69 
FOGÁSOK 
Kötélhez-szorítás - O 
Kemény Lecsapás — €—-O 
DDT- 3Ö 
Borda törés - f 10 
Elülső Medve-csapás - d -O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás — O 
Hátdobás - €:O 
Has-feszítés - 30 
Teljes Nelson-csapás - ? 10 
Atom-dobás - 4 :O 
TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - OJ 
Borda Törés — €—:0O 
Spine Buster -— 30 
Toló Test-csapás - f 0 
Bicska Erő-bomba — 4 O 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Tühödt-tiprás — 60-4-Irány 
ELHELYEZKEDÉS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Felszálló Ütések - €-:0 
Kitartott Repülő-bomba — 
5.0 
Teve-rúgás - TO 
Leszorítás — 4 0 
ELHELYEZKEDÉS: LÁB MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Térd-taposás — €—-:0O 
Ágyék-rúgás - 30 
Bostoni-gáncs - Tf 10 
Leszorítás Láb-kulccsal — 

4 
FUTÁS 
Derék-fogás - 69 
Repülő-váll — 60--Irány 
ELHELYEZKEDÉS: SZEMBEN 
Nyaktörés - O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Bulldog - O 
FUTÓ ELLENFÉL 
Erő-csapás - O 
Spine Buster O4-Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 

Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Váll-taszítás — €— vagy 


944 
h Fojtás — f vagy 4 (0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL 
MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás — 
o 


Szuper Hátdobás — Irány:O 


"7 FÖLDRE KÜLDÉS 


Dupla Lecsapás — 69 
Ugró Derék-fogás — 60--Irány 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A FÖLDÖN 
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Ugró Seggfej — 69 
Térd-dobás — 69--Irány 
KIVÉGZÉS 

Dominator 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 
EGYÉNI MOZDULAT 
Gerinc-roppantó — Os-Irány 
FELÁLLÁS: FUTÓ ELLENFÉL 
VAGY 520 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 


BRADSHAW 
TÁMADÁSOK 

Ütés - 69 

Lábujj-rúgás — €— 469 
Pattintott Ütés — 2.69 
Dupla Lecsapás - ? 69 
Álló Derék-ütés — d, 469 
FOGÁSOK 

Kötélhez-szorítás - O 
Kemény Lecsapás — €:O 
Oldal-roppantó - 20 
Szem Kikaparás - f :0 
Zuhanó-csapás - 1 0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás — O 
Hátdobás — €O 

Bulldog - 20 

Teljes Nelson-csapás - f (O 
Erőteljes Lecsapás — 4 10 
TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - Oz 
Sótörés — —-:O 

DOT - 20 

Borda Törés - f (O 
Bicska Erő-bomba - 4 (0 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Tühödt-tiprás — €— vat 

8 prá gy 
Könyök-dobás — f vagy 
4-0 


ELHELYEZKEDÉS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Felszálló Ütések - €-O 
Teve-rúgás - 20 
Térd-csapás - 1 0 
Leszorítás — 4 (0 
ELHELYEZKEDÉS: LÁB MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Térd-taposás — —:0 
Láb-kulcs - 310 
Bostoni-gáncs - TO 
Leszorítás Láb-kulccsal — 
1-O 

FUTÁS 

Erőteljes Derék-fogás- 69 
Váll-blokk — 69--Irány 
SZEMBEN 

Nyaktörés - O 

ELLENFÉL MÓGÖTT 
Bulldog - O 

FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás - O 
Erő-csapás - O:-Irány 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Váll-taszítás — €— vagy 
20 

Superplex — ? vagy 1 0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Túlsó Sarokba Taszítás - O 
Szuper Hátdobás — Irány:O 
FÖLDRE KÜLDÉS 

Dupla Lecsapás — 69 

Ugró Derék-fogás — 69--Irány 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Könyök-dobás — 69 
Térd-dobás — 60--Irány 
KIVÉGZÉS 


Derék-Roham a Pokolból — 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 
EGYÉNI MOZDULAT 
Zuhanó-csapás — d (0 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN 


MATT HARDY 


TÁMADÁSOK 

Pattintott Ütés - 69 

Hátsó Könyök-csapás — €— 69 
Ütés (Chop) — —2-69 

Forgó Kör-rúgás - f 69 
Dobó-rúgás — d 69 
FOGÁSOK 

Kötélhez-szorítás - O 
Lecsapás - €—:0 

Ollózó Láb-söprés - 20 
Suplex f 0 

Karfeszítés — LO 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Kötélhez-szorítás - O 
Hátdobás — €—:O 

Német Suplex Leszorítással 

- 240 

Kitartott Repülő-bomba - ? 0 
Fordított Repülő DDT - 4 -O 
TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás — 

Ugró Nyaktörés — €:O 
DDT - 20 

Gyomor-zúzó - f 0 

Borda Törés - 4 0 
ELLENFÉL A PADLÓN 
TÖNÉGETGTÉ 


Austin Könyök-dobás - ? 69 
Láb-dobás — 4 69 
ELHELYEZKEDÉS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Felszálló Ütések — €:O 
Fordított Áll-kulcs - 30 
Térd-csapás — f 4 

Leszorítás — 4, 4 
ELHELYEZKEDÉS: LÁB MELLETT 
Ellenfél Talpra rántása - O 
Térd-taposás - —:0 
Láb-kulcs - 310 

Lefogás Hiddal - f (0 
Leszorítás Láb-kulccsal 
-4:0 

FUTÁS 

GRÓDIving Forearm Smash — 69 
Erőteljes Derék-fogás- 60--Irány 
ELHELYEZKEDÉS:SZEMBEN 
Nyaktörő-dobás - O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Bulldog - O 

FUTÓ ELLENFÉL 
Majom-dobás - O 
Samoan-Dobás - O4-Irány 
ELLENFÉL A 

SAROKBAN 

Túlsó Sarokba 

Taszítás - O 

Sárba-tiprás — €— 

vagy 30 

Tornado DDT 

-T vagy 10 

FELÁLLÁS: 

ELLENFÉL 

MÖGÖTT 

Túlsó Sarokba 

Taszítás - O 

Szuper Hátdobás — 

Irány: O 

FÖLDRE KÜLDÉS 

Dupla Lecsapás — 

69 


Köríves-rúgás — 


60--Irány 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL A FÖLDÖN 
Senton Bomba — 69 

Ugró Halál — 69--Irány 
KIVÉGZÉS 

Északi-fény Suplex — 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 

Forgó Kör-rúgás — 1 69 
ELHELYEZKEDÉS:SZEMBEN 


BRADSHAW 
TÁMADÁSOK 
Ütés — 69 
Dupla Lecsapás - Tf 609 
Álló Derék-ütés — d, -69 
Lábujj-rúgás — €— 69 
Pattintott Ütés — 2.69 
FOGÁSOK 
ír-fogás - O 
Szem Kikaparás - f rO 
Zuhanó-csapás - d O 
Kemény Lecsapás — €—-:0O 
Oldal-roppantó - 210 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
ír-fogás - O 
Teljes Nelson-csapás — f 0 
Erőteljes Lecsapás — 4, -- 
Hátdobás — €— 0 
Bulldog - 20 
TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Kötélhez-szorítás - O 
Borda Törés - f 0 
Bicska Erő-bomba - J (O 
Sótörés — €—:O 
DDT- 520 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Dühödt-tiprás — €—vagy— 69 
Könyök-dobás — ? vagy d. 60 
ELHELYEZKEDÉS: FEJ MELLETT 
Ellenfél Kiemelése — f - O 
Térd-csapás - f (0 
Felszálló ütések — €—-O 
Teve-rúgás — 310 
ELHELYEZKEDÉS: LÁB MELLETT 
Kiemelés - f? 0 
Bostoni-gáncs - f 0 
Térd-taposás — €—-O 
Láb-kulcs - 30 
FUTÁS 
Erőteljes Derék-fogás — 69 
Váll-blokk — Irány:(60 
ELHELYEZKEDÉS: SZEMBEN 
Nyaktörés - O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
Bulldog - O 
FUTÓ ELLENFÉL 
ír-fogás - OJ 
Erő-csapás — Irány O 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
ír-fogás - O 
Váll-taszítás — € vagy 
210 
Superplex - T 
vagy 4 4 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL 
MÖGÖTT 
a Ír-fogás — o 6 
Szuper Hátdobás — 
Irány 
FÖLDRE 
KÜLDÉS 
Dupla 
Lecsapás 
Ugró 
a. - Derék-fogás — 
Mránya.69 
FELÁLLÁS: 


ELLENFÉL A FÖLDÖN 
Könyök-dobás — 60 
Térd-dobás — Irányi: 69 
KIVÉGZÉS 

Erős-lasszó - O 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL ÁLL, 
SZEMBEN, TÁNTOROG 


D-VON DUDLEY 


TÁMADÁSOK 

Austin-ütések — 69 

Dupla Lecsapás — f 69 
Csúszó Oldal-rúgás — d, --69 
Ütés — €—69 

Lábujj-rúgás — 3469 
FOGÁSOK 

ír-fogás - O 

Suplex - Tf Oo 
DDT-4-O 

Gyors-ütés - —1O 
Nyakra-ütés - 20 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
ír-fogás - O 

Fordított DDT - 1 O 
Atom-dobás — 4 -O 
Hátdobás — €-O 

Bulldog - 20 
TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
ír-fogás - O 
Manhattan-dobás - ? :O 
Megsemmisítő-ütés - 4 0 
Zuhanó-csapás — €—:0O 
Sótörés - 20 
ELLENFÉL A PADLÓN 
Tühödt-tiprás — €— vagy 
5469 

Láb-dobás - f vagy 4 69 
ELHELYEZKEDÉS: FEJ MELLETT 
Kiemelés - 1 O 

Teve-rúgás - Tf 10 
Térd-csapás - —-1O 
Felszálló Ütések - 2--O 
FELÁLLÁS: LÁB MELLETT 
Kiemelés -T O 
Hurok-dobás - 1 0 
Térd-taposás - €—-1O 
Lábra-rúgás - 210 
FUTÁS 

Derék-fogás — 69 

Repülö-váll — Irány:-69 
ELHELYEZKEDÉS:SZEMBEN 
Nyaktörés - O 

FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
School Boy- OJ 

FUTÓ ELLENFÉL 

ír-fogás - O 

Hátsó Váll-dobás — rány:(O 
ELLENFÉL A SAROKBAN 
ír-fogás - OJ 

Superplex — ? vagy 4 (0 
Láb-fojtás — €— vagy 20 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL MÖGÖTT 
ír-fogás - O 

Szuper Hátdobás — Irány:O 
FÖLDRE KÜLDÉS 

Álló ellenfél 

Dupla Lecsapás — Irány::60 
FELÁLLÁS: ELLENFÉL A FÖLDÖN 
Könyök-dobás — 69 

Repülő Seggfej — Irány-60 
KIVÉGZÉS 

Bicska-Erőbomba — 
ALAPHELYZET: TÁNTORGÓ 
ELLENFÉL, SZEMBEN. 
EGYÉNI MOZDULAT 

Toló Test-csapás - f 10 
ALAPHELYZET: TÁNTORGÓ 
ELLENFÉL, SZEMBEN. 


LENT 3 te 
TEKKEN 3 WWF ATTITUDE 
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H VIGYAZZ, KE 


SJ "TAJT j 


ki bTel SE amit a 
Syphon Filter 2-ben 
meg kell tanulnod, az 
az ellenfél célba vé- 


i tele. Az automatikus célra tar- 
tás (az FI lenyomva tartásával) 
a legtöbb pályán gyakorlatilag 





." létfontosságú. Nem csak arra 


jó, hogy a falon keresztül be- 
célozd a rossz fiúkat, de a 
mozgó célpontok ellen is haté- 
kony. 

Az EJ és a fedezékbe vonulás 
együttes használatát a Colorado 
hegységben (Colorado mounta- 
ins) fogod első alkalommal kita- 
pasztalni. A pálya elején lopózz 
az ellenséges ügynökök mögé és 
szedd le őket. Közelről érdemes 
a shotgunnal tüzelni, hiszen így 
egyetlen lövéssel végezhetsz az 
ellenfelekkel. Ha távolabb vagy 
a célponttól, használd az M16- 
ost, és rögzített sorozatokkal in- 
tézd el az ellenséges srácokat. 

Mivel a Syphon Filter 2. kö- 
nyörtelen játék, neked is azzá 
kell válnod - foglalkozz kizáró- 
lag a saját biztonságoddal, má- 
sokéval ne törődj. Amennyiben 
a túszok, bajtársak vagy civilek 
megmentése nem képzi a fel- 
adat részét, hagyd, hogy az el- 
lenség elpusztítsa őket. Ez per- 
sze elég önző és szívtelen do- 
log, de a gyakórlat azt mutatja, 
hogy a legtöbb esetben amúgy 
sem tudnád megakadályozni a 
pajtásaid halálát - csak magad- 
nak ártanál a felesleges hőskö- 
déssel. Az első néhány pálya 
után majd valószínűleg Te is 
a fenti álláspontot vallod majd 
a magadénak. 














a HELENE E 


MTTT TTL TS 


LYEN talá E YAZTAZ TT SY LEET ETT 
CEL VALT TETT ET TT iz 2 NIZYA SzH aa 1 a 


Célozz a testük kie- 
melt pontjaira. Vigyázz, 
mert ha látod a fejüket, ak- 
kor ők is látnak-Téged és 
vissza fognak lőni. A leg- 
jobb megoldás az, hogy 
valami fedezék mögül lősz 
rájuk, mint pl. egy épület 
sarka, kerítés, falfülke, pár- 
kány stb. Ha az ellenfél 
végtagjait találod el, akkor 
valószínűleg nem fog az il- 
lető egyből meghalni. A leg- 
hatásosabb a fejlövés, hi- 
szen ettől azonnal kifeksze- 
nek, de egy pár találat után 
a felsőtestre leadott lövé- 
sek is halálosak. Ha elég 
óvatos vagy, célba tudsz 
venni egy-egy rejtőzködő 
ellenfelet, anélkül, hogy az 
észrevenne Téged. Ez után 
nincs más dolgod, mint 
gyorsan fejbelőni a szeren- 
kelett ata 

Jó pár olyan fegyve- 
red van, amelyek átütik az 
ellenség golyóálló mellénye- 


a E 


it, ám ezekhez elég kevés 
a lőszer. A fejlövés azon- 
ban mindig működik. Egy 
helyben álló ellenfelek el- 
len a pisztoly is megteszi, 
de ha mozognak vagy 
többen vannak a srácok, 
akkor használj valami au- 
tomata fegyvert. Ha fel- 
állsz és megnyomod az 
(I-et, akkor a célkereszt 
egyből fejmagasságban 
kezd pásztázni, meg- 
könnyítve ezzel a pontos 
célzást. 

Ha megnyomod az 
(I-et majd az (3-t vagy 
B-t, akkor ki tudsz lőni 
a kiszögelések mögül. Ez 
a taktika főleg akkor 
hasznos, ha az ellenfeleid 
már célba vették a fejedet. 
Amikor pedig ellenséges 
mesterlövészek kereszttü- 
zébe kerülsz, próbáld meg 
a fenti módszert a legug- 


golással és lopako- hd 


dással kombinálni. 
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Indulj el a jelzőfény felé, a katonák irányába, itt 
kapsz egy kis útbaigazítást a feladatot illetően 
Fordulj meg, és menj a hegygerincen magányosan 
álldogáló rádiós katonához, a másik jelzőfény felé 

. Kövesd a rádiós operátort, és hamarosan 
megérkeztek a harmadik jelzőfényhez. Ereszkedj le, 
majd mássz fel az alagúthoz; ezen át juthatsz el 
Chance-hez 

Útközben két katonával fogsz találkozni, de 
menj tovább, és keresd meg Chance-t kint a sza- 
badban. Ezután térj vissza az alagúthoz, de figyelj 
az ejtőernyősökre. Ne állj meg egy percre sem - 
szaladj az alagút másik végébe 

Amint kiértél a szabadba, az ejtőernyősök egyből 
tüzet nyitnak majd rád. Szaladj a terület jobb oldalán 
található dobozhoz, aztán fordulj sarkon, és rohanj 
vissza az első 
alagútba. Szaladj 
végig az alagú- 
ton, itt találsz 
majd egy újabb, 
különféle felszere- 
léseket tartalmazó 
dobozt. 

Ezután indulj el a startpontnál lévő jelzőfény kö- 
rül álldogáló emberek irányába, arrafelé, ahol földet 
értél. A katonákat távolról szedd le, használd az 
M16-ost. Szaladj a tűznél fekvő halott katonához, 
majd indulj el felfelé. Miután odaadtad a rádiót 
Theresának, ejtőernyősök ereszkednek le a levegő- 
ből. Próbálj meg közülük minél többet már a leve- 
gőben leszedni, a többieket pedig intézd el a föl- 
dön. Ha kész vagy, szedd össze a lőszert. 

Fordulj sarkon, indulj el az alagút felé, majd ka- 
paszkodj fel a hegyfokra. Lépj be az alagútba, de 
szedd le a hegyoldalban rejtőzködő két katonát, mi- 
előtt kilépnél a másik oldalon. . Indulj el a jobb 
oldali nyílásnál égő jelzőfény felé, de előtt keresd 
meg a hegygerincnél lévő utánpótlás-dobozt (találsz 
benne egy golyóálló mellényt) Mássz be a nyí- 
láson, és egy újabb jelzőfényhez érsz. Lődd le a bal 
oldalon beszélgető katonákat, aztán mássz fel a 
sziklák legtetejére. Itt megtalálod a Transpondert, 
amit most használnod is kell. 
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Menj vissza arra amerről jöttél, majd menj be a 
sziklába vágott alagútba. Helyezd el a C4-es robba- 
nótölteteket az első sziklán, aztán szaladj ki a bar- 
langból, amilyen gyorsan csak tudsz . A robba- 
nás után lépj be a frissen megnyílt alagútba. Ezután 
ejtőernyősök érkeznek arra a területre, ahol Chance 
volt. Mozogj folyamatosan, ne állj meg egy pillanatra 
sem, különben könnyen felrobbanthatnak egy grá- 
náttal. Rohanj ki a szabadba, célozd be a katoná- 
kat az (I-el és lődd le őket mind egy szálig. Sza- 
ladj a gleccserszakadék pereméhez, ekkor automa- 
tikusan le fogsz ugrani. Mielőtt továbbmennél, 
mássz fel és vedd magadhoz a jobb oldali utánpót- 
lás-dobozban lévő mellényt . Ezután vágj át az 
alagúton, a szemben lévő jelzőfény irányába. 

Egy ellenőrzőponthoz érsz. Fordulj balra és 
mássz be a nyí- 
láson. Ahogy ki- 
lépsz az alagút- 
ból, két szövet- 
séges katonát 
látsz a fákhoz 
lapulva 
Rohanj a bajtár- 

said felé, de meg ne torpanj, különben le fog szed- 
ni egy mesterlövész. Beszélj a katonákkal, majd in- 
dulj el jobbra, a jelzőfény felé. Balkéz felé egy újabb 
utánpótlás-dobozt találsz, mássz fel és vedd ki be- 
lőle a gránátokat. Ereszkedj le, de vigyázz arra, 
hogy az orvlövészek hatósugarán kívül maradj. Ra- 
gadj meg egy gránátot, és célozd be a lesipuskáso- 
kat az FI-el. Aztán ugorj ki a nyílt terepre, hajítsd el 
a gránátodat és ugorj vissza a fedezék mögé. Ezzel 
a módszerrel gyakorlatilag kockázatmentesen el tu- 
dod pusztítani az orvlövészeket. 

Mássz fel és juss el a következő nyílásig, ezt 
egy szinttel a bajtársaid felett találod. Amint elindulsz 
a jobb oldali nyíláshoz, a bajtársaidra ellenséges ka- 
tonák támadnak, Szaladj vissza, és támadd hátba az 
ellenséget. Mihelyt meglátnak a támadók, egyből rád 
fognak célozni, a bajtársaidat pedig ideiglenesen bé- 
kén hagyják. Rejtőzz a sziklafal mögé, aztán türel- 
mesen lődd fejbe a katonákat. Ezután menj vissza a 
nyíláshoz, oda, ahol a segélyhívást vetted. 
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MCKENZIE AIRBASE INTERIOR 
Osonj ki a celládból, és indulj el jobbra. Lapulj a 
jobb oldali falhoz, és lopakodj végig a folyosón. Ami- 
kor a folyosó végére érsz, hallgasd ki a beszélgetést, 
majd menj oda, ahol az előbb beszélgettek 
Vedd fel az adrenalin-injekciót a tartályból 


, In- 





dulj el balra, és osonj ki a szobából. Menj egyenesen, 
a kereszteződésnél pedig ismét fordulj balra. Amikor 
Aa sarokhoz érsz, észre fogod venni a folyosót őrző 
MP-t (katonai rendőr) . Várd meg, amíg tovább- 
megy az őr, lopózz mögé, kövesd a bal falhoz lapul- 
va, végül lépj be a bal oldali nyitott ajtón át a szobá- 
ba. Húzd meg a kaszinótükörtől jobbra lévő kart, ek- 
kor ki fog nyílni a tükör. Lépj be a nyíláson , Menj 
át az ajtón, és osonj végig a jobb oldali folyosón 
Lopakodj a katona mögé, majd csusszanj be a jobb 
oldali alkóvba. Várd meg, amíg az őr befejezi a be- 
szélgetést a katonával, és távozik az elektronikusan 
lezárt bal oldali ajtón, a folyosó végén 

Óvatosan menj végig a folyosón, át a jobb oldali 
rács alatt, és fordulj be a sarkon. Lépj be a jobb 
oldali ajtón, és vedd ki a szekrényből a felszerelése- 
det . Lopózz a rácsnál strázsáló baka mögé, és 
intézd el hátulról . Az elektronikus ajtót működte- 
tő kapcsoló egy időzítővel van összekötve. Húzd 
meg a kart, és rohanj át az ajtókon, amilyen gyor- 
san csak tudsz (ott, ahol a katona kiment). Szedd 
le a következő katonát is, ő a sarok mögül fog fel- 
bukkanni. 





Fordulj be a jobb oldali alagútba, és indulj el a 
dzsip felé. Rejtőzz el, és várd meg, amíg a kato- 
nák tovább mennek . Menj végig ismét a fo- 
lyosón, és közelítsd meg a teherautót bal oldalról. 
Kerüld meg a kocsit, és öld meg az őrt. 

Szedd össze a teherkocsin található felszere- 





lést, majd indulj el Chance irányába. 

öld meg a katonákat. Figyelj az alagút kijára- 

ta felett lapító katonára . Kövesd Chance-et 

vissza az alagútba, majd lépj be a bal oldali ajtón. 

Itt találsz még egy ajtót, ami mögött egy doboz 

rejtőzik. Vedd ki a távcsövet a dobozból. B8 
Irány vissza az alagútba. Öld meg a há- 


. Közben 
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rom katonát, aztán kövesd Chance-t a teherkocsi- 
hoz. A felbukkanó páncélos katonákat az égő 
üzemanyaggal és a fecskendővel lehet elpusztítani 

. Az alagút végén ugorj bele a Humvee dzsip- 
be (bal oldalról rohanj a gépkocsihoz), fordulj meg 
és öld meg a katonát. 

Ezután lopakodva kerüld meg a dzsipet, és 
vedd szemügyre az őrt. . Várj, míg megfordul 
az úton, aztán rohanj mögé, és intézd el hátulról 
a késsel 
Ezután osonj 
az útakadályon 
lévő réshez, és 
öld meg a ne- 
ked háttal álló 
katonát. For- 
dulj sarkon, és 
indulj el a Chance-től távolabbra álló teherautó- 
hoz. Lopakodj tovább, következő teherautó irá- 
nyába, de állj meg, amikor meghallod a katonák 
beszélgetését. Mikor a második katona tovább 
ment, bújj elő és öld meg a társát is. Indulj el, 
amikor a teherautó mellé értél, osonj körbe és 


1-70 MOUNTAIN BRIDGE 

Lopózz a híd bal oldalán tátongó nyíláshoz, és 
menj ki a beton párkányra. Függeszkedve indulj el 
jobbra, és osonj a Humvee dzsip mögé. Húzd fel ma- 
gad, és menj fel a hídra. Itt állj meg, és figyeld a kö- 
vetkező teherautónál járőröző két katonát. . Várd 
meg, amíg hátat fordítanak neked, aztán jobb oldalról 
közelítsd meg a teherautót. Lopózz a teherkocsi mö- 
gé, és gyűjtsd össze a platóján felhalmozott felszere- 
lést. Ha a járőröző katonák már odébb álltak, bújj elő 
és rohanj a Humvee dzsip mögé. Óvatosan indulj el 
jobbra, és torpanj meg, ha meglátod az ellenséges ka- 
tona fejét [2]. Vedd elő a gázgránátot, és hajítsd el. 

Ezután ismét kapaszkodj bele a híd peremébe, 
és indulj el függeszkedve jobbra. Kapaszkodj végig 
a híd peremén, egészen addig, amíg nem látsz 
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öld meg az egyetlen életben maradt katonát. 
Két mozdulatlanul álló teherautóhoz érkezel, Várd 
meg, amíg Chance egy elterelő hadműveletbe 
nem kezd (elvonja az őrök figyelmét). Kerüld 
meg jobbról a teherautót, és várj, amíg az őrök 
Chance-re nem figyelnek. Ekkor vedd fel a teher- 
autó platóján található gránátokat, és szaladj 
vissza a jobb oldali alagút bejáratához. , A bal 
oldali szobában egy magányos katonát találsz 
. A jobb 
oldalon viszont 
megtalálod a 
generátor-ter- 
met, ide be 
kell hajítanod 
egy kézigráná- 
tot. 
Ezután a fény kialszik. 

Vedd fel az éjjellátó készüléket (night vision 
goggles), és minden zöldben fog pompázni. Osonj 
végig az alagúton, de figyelj arra, hogy ne menj 
túl közel a katonákhoz. A két APC-t pedig pró- 
báld meg kikerülni k 




















magad alatt egy gerendát. Ugorj le a gerendára, 
majd lődd le a robbanóanyagnál ácsorgó őrt a 
hangtompítós karabéllyal, és mássz vissza a geren- 
dára . Kússz oda a tartószerkezetre erősített 
minden egyes robbanótöltethez, és hatástalanítsd 
őket. Ezek után kapaszkodj fel a híd távolabbi vé- 
gére, és meglátod, most már szabad az út. 

Az alagútban félúton két közlegénybe ütközöl, 
ezeket egyetlen lövéssel kell likvidálni. . Célozz 
a mozdulatlanul álló katona fejére, és várd meg, 
amíg ő és a haverja fedésbe nem kerülnek. Ekkor 
húzd meg a ravaszt, és folytasd az utad. Hamaro- 
san három teherautó érkezik, és ezekről páncélos 
vitézek ugrálnak le. Kapd eiő az M16-osodat, és 
fejmagasságban leadott sorozatokkal kaszáld le az 
ellenséget. 


tai 
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Lopózz a katonához, és intézd el . Ezután 
kövesd a parkolóhoz vezető utat. Szaladj fel, rejtőzz 
a parkoló teherkocsi mögé és vedd elő a mesterlö- 
vészpuskát. Osonj a járdához legközelebb eső sarok- 
hoz, aztán várd be, és öld meg az őrt. Menj tovább, 
és intézd el az életben maradt MP-t is. 

Fordulj balra, mássz fel az épület alacsonyabb 
részére, onnan pedig a tetőre. A tető bal szélénél ta- 
lálsz egy olyan szakaszt, ahonnan le tudsz ereszked- 
ni. . Osonj körbe, és intézd el a teherautó előtt 
álldogáló őrt. Ha végeztél vele, menj az épület bejá- 
ratához. Itt találsz néhány zöld dobozt és egy őrt. 
Mássz fel a dobozokra, majd ereszkedj le a katona 
mögé, támadd hátba és végezz vele. 

Indulj el a folyosón, fordulj be a sarkon, és menj 
egész addig, amíg nem hallod az őröket beszélgetni 

. Hátraarc, és rejtőzz el a dobozok mögé, majd 
kövesd az MP-t és öld meg. Ezután óvatosan kö- 
vesd Morgant. 

Amikor kilépsz az épületből, indulj el jobbra, és 
hamarosan a raktárépületnél találod magad. Az ajtón 
egy kapcsolót találsz . Menj a központi hangárba, 
tedd tönkre az belépő (acces) panelt, aztán lődd ki a 
pilótát. Ekkor egy MP jelenik meg a színen; bújj el, 
majd alkalmas pillanatban lopózz mögé és öld meg. 

Gyere ki a hangárból, majd fordulj be a sarkon, 
és lopózz a várakozó teherautó mögé. Lődd ki a 
puskáddal a keresőfényt, mielőtt továbbmennél a 
hátsó a sorompó felé . Szaladj végig szorosan a 


teherautóhoz lapulva, hogy ne tudjanak észrevenni az 
ellenséges katonák. Mikor meglátod az első fegyve- 








COLORADO TRAIN RIDE 


Szaladj a vonat mellett, amíg látod a heilkoptert. 
Az egyik kocsiban katonák vannak, ide be kell ha- 
jítanod egy kézigránátot. Rohanj, ugorj fel a követ- 
kező kocsira és intézd el az itt strázsáló két őrt. 
Szaladj tovább. Amikor a következő kocsiba 
ugrasz, két katona fog rád támadni: az egyik elöl- 
ről, a másik hátulról. Végezz velük, aztán ugorj 
át a másik kocsira. Az itt megjelenő katonákat 


Mordan beszélgetnek, vá A pilótát egyetlen fejlőt 


rest, ugorj be a mozgó teherkocsi mögé, és fordulj 
balra 

Lépj be az újabb raktárépületbe. Miután a két 
katona odébb állt, szaladj az egy helyben álló teher- 
kocsi mögé. Innen osonj tovább a teherkocsi jobb 
oldalánál lévő kijárathoz, majd fordulj jobbra, és 
menj be ismét a raktárba. Lopózz végig azon a fo- 
Iyosón, ahol Holmant látod, majd szaladj utána és 
kapd el. 

Ezután menj vissza abba a raktárba, ahol az MP 
és a teherautó van, lopózz a katona mögé, és ká- 
bítsd el. Menj ki, szaladj el a teherautó mellet, és lépj 
be a következő épületbe. A saroknál egy katona vár 
rád. Menj tovább a folyosón, és hamarosan megint a 
szabadban találod magad. Várd meg, amíg az MP 
elmegy melletted, aztán lődd ki a fényszórót a pus- 
káddal [7]. Intézd el a katonát, aztán ugorj fel a te- 
herautóra és kapcsold be a világítást [8]. Bújj el a 
bal oldalon, és várd meg, amíg a teherautó után ro- 
hanó katonák távol lesznek. Ezután menj a légiforga- 
lom-irányító toronyba. 

Használd a liftet (91. Amikor felérsz a tetőre, 
szállj ki a liítből, és indulj el körbe a szobában, az 
óramutató járásával megegyező irányba. Várd meg, 
amíg a katona elkezdi a képernyőt nézegetni, ekkor 
szaladj mögé és intézd el. Ezután menj tovább, és 
végezz a következő katonával is. 

A képernyőnél egy kart találsz, ezt meg kell húz- 
nod. Merj le a lifttel a földszintre, indulj el egyenesen 
a folyosón, de állj meg, amikor Falkan hangját meg- 
hallod. Lopózz az MP mögé és intézd el, majd vé- 
gezz Falkannal is. Ezután szállj fel a helikopterre. 


lődd fejbe, aztán végezz a maradék kettővel is. 

Az ellenőrzőpont (Checkpoint) után két újabb 
katonába botlasz, ezekkel is végezned kell. A kö- 
vetkező kocsiban rejtőző párossal úgyszintén. 
Menj tovább előre, majd lődd fejbe a gránátvetős 
katonát. 

Amikor beérsz az alagútba, az éjjellátó készü- 
lékkel újabb katonákat pillantasz meg. Amikor ki- 
értél az alagútból, pusztítsd el a maradék )) ) 
ellenséget. A legjobb ítt is a fejlövés. 
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Mássz fel a tetőre, és lődd le az első két kato- 
nát. Amikor a ládákkal teli kocsiba ugrasz, jobbról 
egy katona tűnik fel. Lődd le, majd ugorj le a bal 
oldalon lévő golyóálló mellényért . A sarokban 


is elrejtőzött pár katona, de ezeket nem lesz ne- 
héz likvidálni. 


Szaladj a következő szekció felé, kerüld ki a grá- 
nátost, a katonákat pedig fejlövéssel intézd el 
A következő kocsiban is elrejtőzött egy pár katona, de 
ezekkel sem lesz nehéz elbánni. Menj tovább előre, és 
(ha kedved tartja) útközben szedd le a visszavonuló 
srácokat. Amikor a gépházhoz érsz, mellényt viselő 
katonákkal találkozol. A megoldás itt is a fejlövés 
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C130 WRECK SITE 

Landolás közben lődd le a két katonát. A másik 
oldalon egy dobozban egy golyóálló mellényt találsz. 
Vedd fel, aztán lődd le a következő két katonát 
A saroknál egy gránátvetős katona vár rád, rohand 
le, aztán végezz a haverjával is. 

A roncs szárnyánál találsz egy hangtompítós 
mesterlövészpuskát . Ha észreveszed, hogy be- 
céloztak, bukj le, és bukfencezve keress valami fe- 
dezéket. Ügyelj az ellenséges mesterlövészekre! 

Az utastér roncsai mögül elő-elő ugorva vedd célba 
és lődd fejbe a másik roncs tetején megbújt ellen- 


55 A roncs szárny alatti dobozban 25 Archer a helikopterrel próbál 
[eza GT Bea u ASE 


Lődd le az alattad álló, a bejáratot őrző két fic- 
kót. Menj be a sötét folyosóra, de a végénél 
torpanj meg, és a doboz mögül lődd le a lépcsőn 
dekkoló katonákat . Ügyelj a lépcsőn felfele 
félúton elbújt orvlövészre. Menj fel a lépcsőn a kis 





séges orvlövészt. Szedd le a hegygerincnél téblábo- 
ló magányos harcost, de piszmogj túl sokat, külön- 
ben hozzád vágnak egy gránátot a gerinc mögött 
elbújt srácok. Menj tovább a farokrész felé, és in- 
tézd el a többieket is. 

Mikor végeztél velük, bukfencezz a roncs farok- 
részéhez, és keress magadnak fedezéket. Ezután 
lopakodj a peremhez, dugd ki a fejed és vedd cél- 
ba az ellenséget. 

Szaladj a roncs következő darabjához, és bújj el 
a bal oldalon a mesterlövészek elől. Dugd ki a fe- 
jed, és lődd le itt is a katonákat. Haladj egyenesen 
tovább, és szedd le a roncs mögül fel-fel bukkanó 
harcosokat. 

Ha végeztél velük, megpillanthatod Archert, aki 
éppen egy helikopteren próbál meglógni. , Jelen 
esetben a H11-es az ideális fegyver, de még ezzel 
is rendkívül gondosan kell Archer fejét célba ven- 
ned. Figyeld Archer repülési útvonalát, próbálj meg 
egy kicsit elé célozni, aztán szórd meg alaposan azt 
a részt, ahol a feje lehet. Ha megölted vége ennek 
a küldetésnek, 


T alaprajzú szobába (ahol a ládák vannak), majd 
lődd ki a ventillátort és mássz be. 

Lődd szét az akna végén lévő rácsot, aztán 
ugorj le. Indulj el jobbra, de ne felejtsd el a jobb ol- 
dali dobozok mögé elbújt katonát likvidálni. . Ha- 
marosan egy világos szobába érkezel. Lődd le az 
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őrt, és vedd fel a golyóálló mellényt (a dobozban ta- 
lálod meg). 

Menj tovább a folyosón, és hamarosan egy 
nagy, szellős területre érsz. A ládák nyújtotta fede- 
zékből szedd le a szerelőhídon és a földszinten áll- 
dogáló őrt. Mássz fel a dobozokra, hogy feljuthass 
szerelőhídra, de mielőtt felmásznál, lődd szét a szel- 
lőzőnél a rácsot. 

A szellőzőaknában előre haladva, jobb oldalt két 
rács fog feltűnni. Menj a másodikhoz, és lődd le az 
íjjal a lenti szobában őrt álló MP-t , Mássz to- 
vább a légaknában, lődd szét a folyosó végén a rá- 
csot. Ugorj le a fölre, és kushadj le a bal oldali fal 
tövébe [6]. A beszélgető katonákat hallgattasd el, 
aztán mássz fel az életben maradt társuk mögé, és 
intézd el azt is a taserrel. Ezután rohanj a saroknál 
strázsáló második MP után, és taserezd le, mielőtt 
még használhatná a rádiót. 

Ereszkedj le a homokos területre, és szaladj a 
távolabbi falhoz a bal oldalon. Mássz fel a ládákra, 
és ereszkedj le a másik oldalon . Az őrt meg kell 
ölnöd. Nyisd ki az ajtókat, és mássz fel a sarokba, 
oda, ahol a két katona beszélget. Amikor befejezték 
a beszélgetést, osonj a faliszekrénynél matató har- 
cos mögé, és végezz vele. Ezután óvatosan köze- 
lítsd meg a társát is, és ennek se irgalmazz. Az aj- 
tók után óvatosan indulj el balra, és mássz fel a do- 
bozokra. Vedd szemügyre az őrt, aztán lopózz mö- 
gé és öld meg 

A fenti szerelőhídon egy újabb katonát látsz 
majd, ezt az íjjal kell elintézned. Mássz fel a dobo- 
zokra, onnan a fém hengerre, aztán ugorj fel a sze- 
relőhídra. Oda ugorj, ahol nincsenek sínek . Menj 





körbe a hídon, és hamarosan egy újabb szellőzőak- 
na előtt találod magad. Mássz be. 

A szellőzőrendszer egy tágasabb részéhez érke- 
zel. Amikor felmászol az újabb szekcióba, a sarkon 
mögül egy katona bukkan fel, és egy gránátot hajít 
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katonák mögi 








feléd. Rohanj felé, és menet közben öld meg 

A saroknál - a rács mögött - egy újabb katona rej- 
tőzik. őt még időben le kell szedned, különben ő is 
gránátokat kezdene hajigálni. Ezután mássz be a 
jobb oldalon nyíló folyosóba. 

Huppanj le a másik oldalon, és lopakodj a jobb 
oldali sarokhoz. Lődd le a neked háttal álló katonát, 
majd vedd el tőle a golyóálló mellényt — úgysem 
lesz már szüksége rá. Fordulj meg, és menj vissza 
a hídra. A sínektől maradj távol, és indulj el egye- 
nesen, a jobb oldali falhoz lapulva. A bal oldali két 
oszlop között egy újabb ellenfél bujkál. Rajta kívül 
még vannak egy páran a ,piramisnál", ezeket innen 
könnyedén le tudod kapni. . Ezután oldalazz 
az oszlopok között ácsorgó sráchoz, és végezd ki 
őt is. 

Ugorj le a dobozokhoz, és az oszlopok közt itt 
is találsz egy őrt. Szaladj a piramis aljánál lévő bal 
oldali nyíláshoz, és kövesd a folyosót. 

Intézd el a folyosó végén álló MP-t, aztán indulj 
el óvatosan balra. Az oszlop mögött egy újabb po- 
tenciális áldozat rejtőzik. Különben ez az a két osz- 
lop, ahová el kell helyezned a robbanóanyagot. 
Jobb oldalon egy sárga ládát látsz, felette nyílik egy 
újabb szellőzőakna. . Lődd szét az aknát védő 
rácsot, aztán mássz fel. 

Indulj el a szerelőaknában, menj körbe, és ha- 
marosan két katona állja az utadat, azonban ezeket 
nem lesz különösebben nehéz kivégezni. Itt is a fej- 
lövés a legbiztosabb. . Mássz fel a szoba má- 
sik oldalán lévő szellőzőaknába. Folyamatosan mo- 
zogj, meg ne állj, különben eltalálhat egy gránát. 

A túlsó végén ugorj le, és lépj a két MP által fel- 
ügyelt szobába. Amint belépsz azonnal végezz a 
katonákkal. A következő szobában egy csomó do- 
bozt és három őrt álló katonát találsz. Rejtőzz a 
hozzád legközelebb lévő második doboz mögé, az- 
tán várd be és intézd el az őrt. . Ha megvolt, 
lopózz a rámpához, és kapd el hátulról a másik ka- 
tonát is. Indulj el jobbra, és menj a szoba hátsó ré- 
szébe. A sarokban egy szellőzőaknát találsz, ide 
most be kell másznod. 

Kövesd a folyosót, és hamarosan újra fel kell 
majd venni az éjjellátó szemüveget. Vedd elő a 
hangtompítós pisztolyt, várd meg, amíg az MP 
tovább megy, aztán huppanj le a földre 
Lopózz a katona mögé, várd meg, amíg elmegy, 
aztán lődd le a bal oldali őrt. Ezután szaladj ki 
a Stonehenge kiállításhoz. Hamarosan újabb kato- 
nák jelennek, meg, ám ezeknél is van éjjellátó 
készülék. Bújj el egy kő mögé és lődd fejbe őket 
- máshogy nem megy, hiszen golyóálló mellényük 
is van. 

Ezután keresd meg azt a nagy követ, amelyre a 
mellette lévő kis kőről fel tudsz mászni. Kőről kőre 
mászva juss el arra a sziklára, ahonnan fel 
tudsz ugrani a felette nyíló szellőzőaknába. pp 
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egy katona fog megjelenni. 25 
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55 Fordulj meg, és várd meg, hogy feltűnjön 
az ellenség. 22 
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MORGAN 
Ugorj le, és szaladj Morgan után. Légy óvatos, ami- 
kor eléred az első sarkot, hiszen e mögött egy 
katona rejtőzik. . Az elágazásnál fordulj jobbra, 
és megtalálod a következő bombát. [2]. Ezután 
védd meg Theresát a jobbról és balról érkező ellen- 
felektől. 

Kövesd Theresát végig a folyosón, és közben 
szedd le az ellenséges srácokat. Hamarosan 
megérkezel a harmadik bombához. Miközben Theresa 
a bombát hatástalanítja, neked őt kell megvédened. 
Ezután újabb bomba vár rátok. Jobbról egy páncélo- 
zott katona fog megjelenni, őt fejbe kell lőnöd 
Ezután indulj el balra, és keresd meg Morgant. 
Körözz a szobában, és próbáld meg kikerülni a 


sás 


35 A második bomba felfedezése után 


dal b Út 55 Nyomd meg az (I-et, és ne 
LES AGG S LES 


LL MATT ROLE éa 


Először lődd le a hídon figyelő testőrt . Ezután 
vedd fel a lőszert, és lődd le egyenként a testőrö- 
ket. Ezután menj végig a táncparkett felett húzódó 
járdán, és a végén ugorj le. . Távozz a nyitott 

ajtón keresztül. 

A következő saroknál egy következő testőrbe 
botlasz. A sarok mögül oldalazva le tudod lőni, 
csak nyomd le először az (L-et majd az (3-t. Kü- 
lönben ez az a taktika, amit az egész szinten alkal- 
maznod kell. Tehát a lépcső alján felbukkanó két 
újabb testőrt is így kell elintézned . A sarok 
mögött egy shotgunos testőr vár rád, de őt egy 
hirtelen fejlövéssel alaposan meg tudod lepni. 

Amikor a lépcső aljára érsz, azt fogod majd lát- 

ni, hogy Gregarov eltűnik valahol a bárban. 
Ezen kívül lent, a folyosónál két testőr is színre lép, 
az ő érkezésük balról várható. A sarok mögött pe- 
dig ismét két ember lapul, ezeket is fejlövéssel kell 
a másvilágra küldeni. 

Az alsó bárt három gorilla őrzi. Az egyik a bár- 
pult mögé bújt el, a másik kettő pedig a boxokban 
rejtőzik. . Amikor továbbmész a bár hátsó része 
felé, hátulról egy újabb testőr támad rád. A saroknál 
légy résen, mert amikor megközelíted, egy testőr 
ugrik majd ki mögüle. Miután őt is megölted, ugorj 
fel és mássz be a légaknába 

Lődd le a folyosó végén álló két katonát, aztán 
menj az akna végéhez és ugorj le. Menj tovább, 
és amikor a sarokhoz érsz, 
meglátsz két másik 
bodyguardot — ők éppen 
a rendőrséggel keveredtek 
tűzharcba . Lődd le 
a két fegyverest, aztán 
bukfencezz be a szoba 
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rád kilőtt gránátokat. . Maradj mozgásban egé- 


szen addig, amíg Theresa azt nem mondja, hogy 
megölheted az embert. Ezután lendülj támadásba. 
Keress egy olyan pontot, ahonnan Morgan csak ne- 
hezen tud rád célozni (takarjon el a középen álló 
szobor), állj meg, célozz a fejére és lődd ki az em- 
beredet az M16-ossal, 
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55 Ha körözöl a szobában, Morgan képtelen lesz eltalálni, Amikor Theresa 
azt mondja, hogy támadhatsz, célozz Morganra és lődd fejbe. 22 
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másik felében lévő bárpult mögé, és gyilkold meg 
a shotgunos gyereket. 

Húzd meg a bár mögé felszerelt fogantyút, és 
lépj be a titkos folyosón . A saroknál három 
fegyveres vár rád. Ahogy mész végig az átjárón, hir- 
telen egy őr fog elszaladni előtted, de ő megtorpan 
még a folyosó vége előtt. A társa ekkor bukkan fel 
a sarok mögül. . Bújj elő a sarok mögül, és lődd 
le az első fegyverest. Ezután nézz egyenesen előre, 
és szedd le a másik testőrt is. 

A következő sarkon két újabb bodyguard fog 
felbukkanni — egyik a saroknál figyel, a másik a lép- 
cső tetején álldogál. Indulj el egyenesen, de azért 
azt várd meg, amíg a testőr elhajítja a gránátot. Mi- 
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után balra fordulsz, jobb oldalon egy testőrbe bot- 
lasz -— ráadásul hamarosan befut jobbról még egy. 
Miután elintézted őket, vedd fel az alkóvban elhelye- 
zett gránátokat 

Jobb oldalról két újabb katona várható. Az egyik 
a szabadban üldögél, és egy golyóálló mellényt vi- 
sel. A másik a jobb oldali kapualjból fog előbukkan- 
ni. Végezz velük, és menj tovább. Rúgd be az ajtót, 
lépj be, és egy földalatti diszkóba jutsz . Bújj a 
bal oldali hangfal mögé, aztán lődd le a fenti hídon 
álló testőrt. Siess, mert az embernél gránátok van- 
nak . Ha végeztél vele, pusztítsd el a távolabbi 
hangfal mögé bújt fegyvereseket. 

Innen már fel tudsz mászni a hangszóróra, on- 
nan pedig elérheted a hidat. Ezután szaladj át a DJ 
pulton, de figyelj a sarokban rejtőző katonára is. 

. Innen végignézheted, ahogy lelövik az orosz 
katonát. 

Egy kicsivel arrébb két golyóálló mellény vár 
rád. Intézd el a következő két katonát, aztán rohanj 
ki a távolabbi kijáraton. Amikor a WC-be jutsz, ké- 
szülj fel arra, hogy meg kell küzdened a fal mögé 
bújt testőrrel. Lődd szét a szekrény feletti ablakot, 
aztán mássz ki a szabadba. 











MOSCOW STREETS 


Kövesd Gregarovot, de ne menj túl közel a sarok- 
ban lévő katonákhoz, mert azok fel fognak robban- 
ni . Rohanj végig a sikátoron, és meg se állj, 
amíg az alagútba nem érsz. Az FI segítségével 
szedd le felbukkanó a rossz fiúkat . Amint utol- 
éred Gregarovot, az embered el fog szaladni jobbra 

. Menj egyenesen aztán balra, de vigyázz, mert 
újabb ellenfelek jelennek meg a színen. 

Amikor megjelennek az orosz katonák, menj 





55 Ne rohanj egyből az utcasarokhoz. Várd meg, amíg a két rendőr 
felrobban, csak aztán indulj el. 22 





vissza amerről jöttél, a rendőrkocsihoz 
rendőrök a bű- 
nözőkkel foglala- 
toskodnak, lopd 
el a kocsiból a 
könnygázfegy- 
vert. Menj vissza 
a katonákhoz, és 


lőj rájuk a gáz- ) ) ) 


fegyverrel. 


. Amíg a 


NE MENJ 
TŰL KÖZEL A SAROK- 
BAN REJTŐZŐ 
KATONÁKHOZ..."" 










rsz a sikátorból, lődd le a sa- 
et ető 


55 Amikor 


55 Szaladj végig a sikátoron, és NE állj meg egy percre sem. Viszont lődd 
le a két fegyverest — először azt, aki a tetőről dobálja a gránátokat. 22 
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Gregarov a sikátor végén vár rád, szóval szaladj kiálló rudat [7]. Amikor alá érsz, ugorj fel és húzd 
be a bal oldali kapualjba, mielőtt még fejbe lőnének. — fel magad — különben el fognak ütni. Menj tovább, 


Amikor jobbra fordulsz a sikátorban, egy autó pró- és Gregarov hamarosan megint tüzet nyit rád. Gyor- 
bál meg majd elgázolni. Szaladj tovább, és ugorjbe san keress menedéket el a jobb oldali kapualjban. 
a jobb oldali kapualjba. Mássz fel a középső autóra, Amikor kiérsz a sikátorból és ismét az utcán 


onnan pedig a vagy, szaladj el balra. Fordulj meg, és szedd le a 
tetőre [5]. Sé- gránátokat dobáló rosszfiút a tetőről a mesterlö- 

tálj körbe a te- vészpuskával [8]. Ezután szaladj végig az utcán, és 
tőn, és hama- célozd meg a tetőn megjelenő orvlövészt az (I-el, 
rosan meglátod — és lődd ki a célpontot. A harmadik ellenféllel is tedd 
a menekülő ugyanezt. 










NE MENJ 
TŰL KÖZEL A SAROK- 
BAN REJTŐZŐ 
KATONÁKHOZ..."" 














Gregarovot. Menj tovább az utca bal oldalán, és használd 

Menj tovább és — fedezékül az autókat. Gregarov hamarosan végig 
ugorj egy nagyot. Hamarosan megérkezel oda, fog szaladni az utcán, balról jobbra. Kövesd, de 
ahonnan le kell ugranod. Szemben azonban egy maradj végig a bal oldalon. Maradj az autók fedezé- 
orvlövész figyel [6]. Lődd ki a lesipuskást, aztán kében, és bukfencezve haladj előre — különben 
ugorj le az utcára. könnyen lelőhetnek [9]. Rohanj az orosz után a 


Szaladj tovább az úton, és célozd meg a falból parkba, de közben figyelj a forgalomra. 


MELL 


DANGER 














Gördülj át a távolabbi jobb oldali részébe a parkoló- 
nak, aztán lopózz végig a fal mentén, de állj meg, 
még mielőtt a rossz fiúk észrevesznek [1]. A bejárat 
mögé bújva, lődd ki az ellenfeleidet. Pontosan cé- 
lozz, mert mindketten golyóálló mellényt viselnek. 
Bukfencezz tovább balra, hogy elkerülhesd Gregarov 
lövéseit. Haladj tovább a jobb oldali fal mentén, buk- 
fencezz, és használd a fákat fedezékül. 

Közelítsd meg a középen álló emlékművet, 
amelyen Gregarov áll, hogy elérnhesd a következő 


A park bejárata mögül lődd le ellenőrzőpontot [2]. Amikor Gregarov megmozdul, 
az őröket. 55 közelítsd meg óvatosan a következő sikátort. Ekkor 
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három ismeretlen jelenik meg, de náluk nincsen 
fegyver. A sikátor végén három újabb figura jelenik 
meg. Kövesd a jobb oldali utat, és hamarosan egy 
elsötétített területen találod magad. Az itt mászkáló 
ellenfeleidet lődd le a mesterlövészpuskával 

Merj fel a lejtőn, Gregarov ekkor kilövi a világító- 
testeket és elszalad jobbra. Kövesd az oroszt, és a 
park egy újabb részéhez jutsz. Jobbra egy mesterlö- 
vész bújt el, őt egy fejlövéssel kell semlegesítened. 
Ismét a mesterlövészpuska használata a megoldás. 
Oldalazz körül a helyszínen, amíg az ellenfél fel nem 
tűnik a radarodon — aztán húzd meg a ravaszt. 

Menj tovább, és maradj Gregarov nyomában. 
Válts vissza a BIZ-2-re, vagy a shotgunra. Hamaro- 
san egy hídhoz érsz. Menj jobb oldalra, és bukj le, 
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amikor az ellenség megjelenik. Ezután oldalazz 

vissza egy kicsit, és innen már célba tudod venni 

az ellenfeleidet, anélkül, hogy ők is észrevennének. 
. Amikor megpróbálod felvenni a szétszórt lő- 

szert, újabb el- 

lenfelek jelennek 

meg a színen. 

Szaladj vissza, 

és gördülj a fal 

mögé, aztán 

lődd egyenként 

fejbe a támadó- 

kat - úgy ahogy eddig is tetted . Amikor leérsz 

az ösvényen, Gregarov úgy dönt, hogy kezébe ve- 

szi a dolgok irányítását. 


LT 











GREGAROV 


OK, itt az idő, hogy elbánj azzal, aki az elmúlt 13 


"EZ EGY KICSIT 
CSELES LESZ. 
DE HIDD EL. 
MENNI FOG." 


Szaladj át a zuhanyozókon, és osonj a folyosó végé- 





szinten megkeserítette az életed. Szaladj a szo- 

bor mögé, majd bújj el a háttérben lévő fa mö- 
gött. A következő feladat végre- 
hajtása egy kicsit cseles dolog 
lesz, de hidd el, működik. Kus- 
hadj le, és várd meg amíg Gre- 
garov elmegy előtted. Ezután 
eridj utána és kapd el a gazfic- 
kót. Szép munka volt! 





ig. Egy katona fog előtted elsétálni. Várd meg, amíg 
a katona továbbmegy, aztán lopózz végig a folyo- 
són, azon, amelyről jöttél [4]. Fordulj be az első 
jobb oldali kapu- 
aljba, aztán menj 
végig egyenesen 
a folyosón. A sa- 
roknál balra egy 
katona vár rád, 
őt el kell intéz- 
ned. Menj vissza 
egészen az átjá- 
róig, ahol a katona és a társa beszélgetnek, aztán 
fordulj jobbra. A saroknál fordulj jobbra, majd ká- 
bítsd el az őrt . Rejtőzz el az oszlop mögé, mert 
hamarosan megjelenik a harmadik őr, aki a kollégáit 
keresi. Lopózz mögé, és kábítsd el hátulról. 39 
Sétálj el a rabig, aztán fordulj meg és menj 
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végig a újabb folyosón. A bal oldalon hamarosan 
feltűnik egy kapualj. Várd meg, amíg a katona kijön 
az ajtón, aztán 
kábítsd el. 
Slisszolj be az 
ajtón, tapadj a 
jobb oldali fal- 
hoz és menj 
tovább, amíg a 
sarokhoz nem 
érsz. Figyeld az őrjáratozó katonákat, és várd meg, 
hogy a legközelebbi katona eltávolodjon tőled 
Ezután szaladj, és gyorsan lépj be a jobb oldali nyi- 
tott cellába. Bújj el az ajtó mögé, és kábítsd el a 
katonát, amikor az visszatér 
Vedd elő a számszeríjad, és lődd le a függőfo- 
lyosón sétáló őrt, amikor az hátat fordít [5]. Osonj 
tovább, de állj meg, ha meghallod a beszélgető ka- 
tonákat. A katonák egy része hamarosan odébbáll, 
és csak kettő marad a helyszínen. Lopakodj oda, 
ahol a korlát el van törve (a bal oldalon), és kapasz- 
kodj meg a körfolyosó peremén . Függeszkedve 
haladj egészen addig, amíg újból az ép korláthoz 
nem érsz. Itt húzd fel magad és lépj be az ajtón. 
Fordulj balra, és szedd le rabot üldöző őröket. 
Fordulj meg, és indulj el a bal oldali ajtó irányá- 
ba. Ügyelj a lépcsőn lefelé masírozó katonákra, az- 
tán osonj a lifthez és szállj be . Amikor kilépsz 
a liftből (a következő szinten), két katona fog meg- 
jelenni. Ekkor gyorsan menj vissza a felvonóba, és 
várd meg, amíg az egyik őr utánad megy. Intézd el, 
aztán lopózz a másik őr után, és végezz vele is. 
Haladj tovább a folyosón, és a jobb oldali kapu- 
aljnál egy újabb őrbe ütközöl. Intézd el, vagy csak 
slisszolj el mögötte, aztán menj a saroknál lévő el- 
lenőrzőponthoz (a lépcsőn ne merj fel). Várd ki, 
hogy elaludjon a piros lámpa a kamerán, aztán sza- 
ladj alá és kuporodj le. . Amikor kinyílik az ajtó 
és kilép a katona, osonj mögé és intézd el. 
Húzd meg a jobb oldali kart, és bújj el a nyitott 
ajtó mögé [9]. Ekkor egy katona ront be. Lopózz 


ALJIR PRISON ESCAPE 


Húzd össze magad, és ügyelj arra a katonára, aki 
mögéd próbál lopakodni. Guggolj le, és lődd le a 
magányos őrt. Maradj a rácsokon belül, mert innen 
le tudod lőni a másik két őrt is 

Ezután indulj el az úton. Oldalazz a folyosó végé- 
ig, aztán szedd le a következő szobában ácsorgó 
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mögé, és intézd el, aztán lépj be az ajtón és kupo- 
rodj le a bal oldali kapualjnál. Vedd elő a számszerí- 
jad, és amikor a katona hátat fordít rohanj utána, 
fordulj be a sarkon és intézd el az őrt. Ezután sza- 
ladj a következő folyosóhoz, és intézd el a rámpán 
felfelé ballagó őrt. Menj be a következő terembe. 











katonákat. Lépj be az ajtón át a folyosóra, ekkor két 
katona szalad fel a lépcsőn. Egy kicsit hátrálj, aztán 
hajolj ki a sarok mögül és szedd le őket . Szaladj 
tovább, majd lődd le a következő két katonát (ők a 
lépcső alján állnak). A célzáshoz most is használd az 
(I-et. A folyosó végén egy újabb katona rejtőzik 

A folyosó végén rúgd be az ajtót. Szaladj ki, az- 
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55 A rácson keresztül lődd fejbe a katonákat, 


ELL ES EG u été lát 


tán vissza, de az ajtónál vigyázz, nehogy egy gránát 
eltaláljon. Ezután nyomd le az (I-et, és szaladj előre, 
lődd le a tetőn rejtőző két katona közül az elsőt, az- 
tán vonulj vissza. A másik katonát ugyanígy kell elin- 
tézned. Menj ki, de légy óvatos: amikor felmennél a 
lépcsőre, két katona ront ki az ajtón. Intézd el őket a 
shotgunnal [4]. 

Lépj be az ajtón, és lődd le a magát megadó 
katonát (ha nem teszed, ő fog lelőni, mihelyt hátat 
fordítasz) [5]. Szedd le a feléd szaladó srácokat, az- 
tán indulj el a folyosón. Fordulj be a jobb oldali leá- 
gazásnál (ahol a halott katona fekszik), itt találod 
ugyanis az igazi Gregarovot. Lődd le a rátok törő ka- 
tonát, különben az lövi le Gregarovot. Öld meg a kö- 
vetkező szobában lévő katonát is, aztán várd be 
Gregarovot [61]. 

Amint tovább mész, szemtanúja lehetsz amint 
egy csomó rabot halomra lőnek. Te is lődd le a jobb 
oldali katonákat. Lépj be a következő szobába, de 
azonnal hátrálj is ki. 

Várd meg, amíg Gregarov elhajítja a füstgránátot, 
aztán kövesd az oroszt [7]. A kapunál lődd szét az 
elektromos zárat (ez a berendezés a kapu melletti 
dobozban van). Kövesd Gregarovot, és egy olyan te- 
rembe jutsz, ahol két őrült rab tartózkodik. Menj 
vissza az elektromos ajtóhoz (amit szétlőttél) és indulj 


őDD LE A KATONÁ- 
KAT, KÜLÖöNBEN őK 
LÖVIK LE GREGARO- 


VOT 


el jobbra. Kerüld ki a bal oldalon égi et, de a 
sarkon egyelőre ne fordulj be. Egy égő ürge szalad 
majd feléd (vele nem kell foglalkoznod), mögötte pe- 
dig egy páncélos katona liheg. [8]. Lődd fejbe a ka- 
tonát, vedd el tőle a gránátvetőjét, aztán irány vissza 
Gregarovhoz 


55 Ha szerencséd van, egy lövéssel több katonát is lelőhetsz. A pán- 
céljukat is felveheted, ha a tied már , elfáradt". 55 


ked AL EZZEL EE [1 


55 Ugorj ki a sarok mögül, és szedd le a két 
katonát. 52 


a 


35 Amikor felmennél a lépcsőre, két katona ront ki az ajtón. Intézd el 
(ZA HELT GITTET TÉSA 


Vedd elő a gránátvetőt, tartsd lenyomva az FI-et, 
és szaladj a falon lévő nyíláshoz. Tüzelj a rabokra, 
aztán ugorj le. Amikor a saroknál befordulnál, néhány 
katona fog megjelenni (egy mögötted) [9]. A legjob- 
ban teszed, ha hátrálsz egy kicsit, és biztos távolból 
leszeded a skacokat. Mivel véletlenszerűen mozog- 
nak, légy türelmes és kitartó. A katonáknak golyóálló 
mellényük van, tehát a fejükre kell céloznod. 

Menj vissza Gregarovhoz. 
Vedd elő a shotgunodat, és ren- 
dezz egy kis ámokíutást a bör- 
tönben - más szóval lőj mindenre 
ami mozog. Előbb-utóbb megér- 
kezel egy ajtóhoz. Rúgd be, és 
szaladjatok Gregarovval át az ud- 
var másik végébe. Futás közben 
nyomd le az (I-et, és gyilkold 
meg a két katonát, majd ugorj át a nyíláson [10]. 
Ha már egyszer itt vagy, akkor nyomd is meg a kap- 
csolót. Lépj ki a liftből, szaladj, és lődd le az utadat 
álló katonákat. Fuss tovább, és hamarosan el- 
érsz ennek a szintnek a végére is, ) ) ) 


Ap) - 


LTAL ROLL RAL 


55 Amikor kiérsz az udvarra, célozd be az £9-el és lődd le a fénycsó- 
vában álló katonákat. Egy percre se állj meg 52 


B 


55 Bár megadja magát, le kell őt is lönöd - 
különben hátba fog támadni. 22 


(YAN 


55 A sarok mögül szedd le a következő szo- 
bában reitőző négy katonát. 22 


35 Kövesd Gregarovot az ajtón keresztül, és 
ne állj meg. 22 


8. 


, 


mi 


ked lle] EZ IGRTTAZ AL AG ETTOL (Led 
dulj be. Egy égő ember fog megjelenni, 22 


9g 


teát ÜST AE ALOLT LL 
véletlenszerűen mozognak. 22 


lel 


25 Szedd le őket egy automata fegyverrel. 
Célozz a fejükre. 25 
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Használd a computert, és beszélj 
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dobozokhoz, nehogy 





Sétálj ki a laboratóriumból és fordulj jobbra. Aztán 
ismét fordulj jobbra és indulj el egyenesen a folyo- 
són. Lépj be az ajtón, és indulj el — az ügynököt 
követve — a túloldal irányába . Amikor felérsz a 
rámpa tetejére, várd meg, amíg az ügynök elballag 
jobbra, aztán menj utána. Fordulj be a következő 
sarkon, aztán menj a falon lévő dobozokhoz. La- 
pulj a falhoz, és várd meg, amíg a következő ka- 
tona elmegy melletted 

Menj le a hallba. Amikor megjelenik a követke- 
ző katona, rejtőzz el a dobozok közé, aztán várj, 
hogy odébbálljon a fegyveres . Indulj el, kövesd 


az ügynököt, aztán bújj el a folyosó közepén lévő 
dobozok mögé, amikor a katona visszafordul. Ez- 
után óvatosan kerüld meg balról a dobozokat, 
ügyelve arra, hogy ne vegyenek észre. Sétálj to- 





vább a folyosón, aztán menj be a balra nyíló, ,A1" 
jelzésű ajtók közül az elsőn. 

Menj be a második ajtókon is, várd meg, amíg 
az őr elmegy, aztán fordulj balra. Menj az ablakon 
kifelé néző ügynök után, aztán vedd fel a kést a 
betegszállító kocsiról . Fordulj meg, és késeld 
meg hátulról az ügynököt. Kövesd ismét a beteg- 
szállító kocsi mögött nyíló folyosót, aztán a követ- 
kező ajtónál fordulj jobbra. Használd a szobában 
található computert . Menj ki azon az ajtón, 
amelyiken beléptél, aztán indulj el balra. Sétálj to- 
vább a folyosón, nyiss be az első jobb oldali ajtón, 
és menj be a fertőtlenítő kamrába . Lépj ki a 
bal oldali ajtón, osonj a katonához és késeld meg. 

Menj jobbra, a liftirányító helységbe, és öld 
meg az itt dolgozó tudósokat . Vedd fel a 
szekrényből a felszerelést. Gyere ki a szobából, 

várd be az Őr- 
járatozó őrt, és 
gyilkold meg 
őt is. Indulj el 
lefelé a rám- 
pán, és hama- 
rosan megtalá- 
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onzol jobb oldaláná 


lod Ramírezt, aki a cellájában lógatja az orrát. 
Lopózz az őt felügyelő őr mögé, és öld meg 
a katonát 

Szaladj fel a rámpán és fordulj balra. Menj a 
szoba távolabbi végében lévő ajtóhoz, és lépj be. 
Menj le a lépcsőn, osonj a kamera alá és kapcsold 
ki (a ,camera scrambler"-rel) . Menj tovább a fo- 
lyosón, vágj át a Synthesis Lab-en (Szintetikus La- 
bor), és ballagj tovább. Az elágazásnál fordulj jobb- 
ra. A következő saroknál fordulj balra, és lődd fejbe 
a háttérben álldogáló srácot. Menj tovább egyene- 
sen, majd végezz a következő ellenféllel is. 

Hatástalanítsd a következő kamerát is, várd 
meg a következő őrt, és lődd le. Menj tovább 
egyenesen a folyosón, aztán mássz bele a légak- 
nába. A computerteremnél ugorj le a szellőzőből. 
Amikor kilépsz a szobából, egy tudós észre fog 


el a szobában rekedt tudóst 





LEUL 


venni. Lődd le, mielőtt meg el tudna menekülni 
. Kövesd Gershont. 

Menj a szoba közepén lévő konzolhoz, és 
használd a modemet . Gördülj a szoba sarká- 
ban lévő ablakhoz, és lődd le az ellenfeleidet. Köz- 
ben a furcsa ügynök is megpróbál végezni veled, 
tehát őt kell elsőnek elintézned. 

Kár lenne egy ilyen szép sorozatot megszakíta- 
ni, úgyhogy lődd le Ghersont is. Távozz a szobá- 
ból arra, amerről jöttél, aztán fordulj jobbra. Az el- 
ső adandó alkalommal térj le jobbra, és egy szo- 
bában találod magad - alattad pedig Ramírez áll. 
Menj ki a szemben lévő ajtón, aztán kövesd a fo- 
lyosót. Lődd el a kutatókat, aztán menj fel a sa- 
rokban lévő rámpán, és kapd el az utolsó tudóst 
is (ő a lezárt szobában rejtőzik). Nyomd meg a 
gombot és öld meg az embert. 

Menj be a szemben lévő ajtón. Az ajtóknál egy 
újabb fegyveres lézeng, őt is le kell lőnöd. Menj 
tovább, és eljutsz az Operációs Központba. Itt 
egyből egy tudósba botlasz, őt is meg kell ölni. 
Menj tovább a folyosón, de ne lépj be a jobb ol- 
dali ajtón, inkább mássz fel a szellőzőbe. A szellő- 
ző végénél ugorj le, és intézd el a lenti tudóst is. 
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BIO-LAB ESCAPE 


Gyorsan fordulj meg, és gördülj át a szoba túlsó 
sarkába. A Shock Trooper szét fogja lőni a munka- 
asztalon lévő üvegeket, és fel fog robbanni. Menj ki 
azon az ajtón, amelyiken a rohamosztagos bejött. 
Menj a szoba bal sarkába, és mássz fel a szellőző- 
be. Ugorj le, a saroknál fordulj jobbra, a következő 
fordulónál menj megint jobbra, és lépj be abba a 
szobába, ahonnan elindultál (ez is jobbra van). 

Mássz fe! a szellőzőaknába. Haladj egyenesen, 
aztán ugorj le a hullaháznál [4]. Menj balra, aztán 
mássz fel megint a szellőzőbe, ott, ahol a hullazsá- 
kok vannak (a jobb oldalon) [2]. 

Menj tovább a szellőzőfolyosón, aztán ugorj le a 


NEW YORK SLUMS 


Szaladj balra, és lődd le a felbukkanó srácot. Vedd 
fel a golyóálló mellényt a sikátor végén lévő doboz- 
ból [4]. Fordulj be a sarkon, de ügyelj a lesben álló 
orvlövészekre (balra és mögötted) — az egyik jobbra, 
egy bolt bejáratánál van; a másik egy kis lépcső- 
házban, balra. Vedd fel a G-18-ast az utánpótlás- 
dobozból [2]. 
Szaladj a zálogházhoz (pawn shop), és lődd 

szét az ajtón a zárat [3]. Az ablakon át lődd le a 


szobába. A szekrényből vételezz muníciót, aztán a 
szekrénnyel szembeni íróasztalról mássz vissza a 
szellőzőbe [3]. Vedd elő az M-79-est, és lődd szét 
a rád rontó rohamosztagosokat [4]. Gördülj előre, és 
keress menedéket az épen maradt ajtószárny mö- 
gött. Menj tovább a folyosón, és ne törődj a mögöt- 
ted lévő katonával. A következő saroknál légy óvatos, 
mert amikor befordulsz, szemből egy rohamosztagos 
ront rád. Gyorsan lődd le, aztán ha már megszaba- 
dultál tőle, mássz be a jobb oldali szellőzőbe [5]. 

Bízzál a jó szerencsében, és ugorj le [6]. Ami- 
kor földet érsz, Ramirez cellájában találod magad. 
Vételezz lőszert a jobb oldali dobozból, aztán vedd 
elő az M-79-est [7]. Ez most ismét egy kissé trük- 
kös lesz. Célozz az FI-gyel, és lődd fejbe a veled 
szemben álló katonát. Ezután nyomd le ismét az 
(I-et, rohanj fel a rámpán, és lődd le a feletted álló 
rohamosztagost. A függőfolyosón lévő összes kato- 
nát el kell pusztítanod. 

Most fordulj meg, várd meg, amíg a katona a 
rámpa tetejére ér, aztán lődd agyon. A sarkon egy 
újabb katona áll, őt is szedd le az M-79-essel. Ez- 
után szaladj a liftet irányító szobába, és amikor meg- 
jelenik a katona, szaladj vissza, majd lődd agyon. 
Szaladj, és használd a lifteket irányító computert. 


Az M-79-est itt ne 
SZE JTet ut "5 VÉTELEZZ LŐSZERT 
számítógépet. A DOBOZBÓL. 
AZTÁN VEDD ELő 
AZ M-79-EST." 














Szaladj, ki és kö- 
Zelítsd meg a bal 
oldali liftet. Itt vé- 
get is ér ez a 
szint. 











két ellenséget, aztán mássz át az elárusító pulton. 
Menj végig a folyosón, és lődd le az őrt álló fickót. 
Vedd fel a szoba sarkában az M16-ost, húzódj 
vissza az ajtóból és várd meg, amíg a gránátosok 
odébb állnak (különben könnyen a repeszek marta- 
lékává válhatsz). Vedd elő a taseredet, nyomd le az 
(I-et, és szaladj ki a folyosóra. Célozd be és intézd 
el a gránátos embereket [4]. Kapaszkodj fel a kö- 
vetkező szintre, és útközben intézd el az Bp 
utadat álló fegyverest. A sarok mögül váratla- 
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nul egy golyóálló mellényt viselő ügynök bukkan fel. 
Gyorsan fordulj meg, és lődd fejbe. Amikor elindulsz 
a lapos tető utcafrontra néző részéhez, egy újabb 
fegyveres jelenik meg mögötted. Természetesen ve- 
le is végezned kell. 

Ezután kapaszkodj bele a térdfalba, és függesz- 
kedj az utcafront felett . Ugorj le; jobbra egy g0- 
lyóálló mellényt és egy utánpótlás-dobozt találsz. 
Most menj ahhoz a sarokhoz, ahol a rendőrtiszt 
gubbaszt. Miután lelőtted, vedd el tőle a lőszeri. 

A hátad mögött újabb támadók jelennek meg; ezek 
közül kettő a háztetőkön bújt meg. Szedd le őket. 

Az egyik tőled jobbra van, a másik pedig bal olda- 
lon, egy kapualjban bújt meg. 

Fordulj meg, és keresd meg az épületek alá ve- 
zető lépcsőt. Menj le, aztán szaladj fel a rámpán, bed rályiL 
és hamarosan egy megfeketedett padlójú szobába s. Aamtisé 








ivolról is hatásos, ráadásul 





jutsz . Lépj rá az egyik fekete burkolólapra, de 

ugorj is vissza azonnal, mert a padló beroskad alat- veres jelenik meg; őt is az FI segítségével tudod le- 

tad. Most ereszkedj le, és kapcsold be a tűzoltó- szedni. Vigyázz, mert az utolsó szobában egy mes- 

rendszert (a falra szerelt piros dobozról van szó). terlövész rejtőzik . Ugorj ki az ablakon. 

A lépcsőn két fegyveres rohan feléd. Menj vissza További fegyveresek támadnak rád, miközben 
FG Hszt. az előző helységbe (oda, ahol a padló beroskadt), visszafelé mész az utcán. Lődd le őket, és ugorj be 

alalajan tele és keresd meg az újonnan feltárult kijáratot. Ez ott a jobb oldali sikátorba. Intézd el az itt rád váró el- 

van, ahol a víz spriccel . Menj tovább a folyosón, — lenfeledet, aztán bukfencezz keresztül a sérült kerí- 


de vigyázz, mert a jobb oldali szobában, egy íróasz- — tésen. Amikor kiérsz az utcára, egy rendőrtisztbe 
tal mögött egy botlasz. Rád kiabál, hogy állj meg, ám ekkor el fog- 
orvlövész rejtő- ja ütni egy autó . A jobb oldali alagútból két 
zik. A mennye- páncélos rosszakaród kecmereg elő, és a jobb ol- 
Zetről egy másik — dali ház tetején is egy orvlövész kapott helyet. ő 
lesipuskás figyel. — gránátokat hajigál feléd. 








Intézd el őket, Indulj el a jobb oldali kapualj felé (oda, ahol a 
mássz fel az teherkocsi roncsa van). Lődd le a pult mögött rejtő- 
asztalra, onnan ző fegyverest. . Menj végig a folyosón, majd 
pedig tovább, a következő szobába. E vedd fel a G-18-as lőszert a pult mögötti dobozból. 
Amikor megpróbálod elhagyni a szobát, egy Ezután rohanj végig a folyosón a rendőrautó irányá- 
rendőrtiszt rád kiabál, hogy állj meg. Ne törődj vele, ba. Fordulj balra, és beszélj a rendőrtiszttel. Közben 
hanem szaladj vissza a szobába. Bújj el a sarok- szedd le az FI segítségével az ablakokban tanyázó 
ban, és amikor belép a téged üldöző fegyveres, orvlövészeket. b 
lődd le, Ekkor egy újabb ellenfél kezd el kintről Menj fel a bal oldali lépcsőn. A lépcsőforduló 
gránátokkal bombázni, Nyomd le az (I-et, rohanj bal oldalánál egy fegyveres rejtőzik. Ha nem vigyá- 
a kapualjhoz, aztán intézd el a gránátost. zol, a srác előugrik, és rád lő. Ezt megelőzendő, 
Menj tovább a folyosón, és amikor a végéhez lődd fejbe a nyomorultat. Menj be balról az első 
érsz, egy kapualjat látsz balra. Egy ellenséges fickó ajtón, aztán osonj a mesterlövész mögé. Ugyanezt 
van az asztal mögött, a másik pedig a bal oldalon ismételd meg a bal oldali szobában is. Amikor ki- 
bújt el. Mindkettőjükkel könnyedén tudsz végezni. lépsz, a hátad mögött egy újabb rosszfiú tűnik fel. 





Amikor elhagyni készülsz a terepet, egy újabb fegy- Végezz vele is. 
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Kövesd Theresát, amíg el nem értek a csatornához. 
Ezután fordulj vissza és lődd le a fegyvereseket [1]. 
Szaladj visszafelé, de az első adandó alkalommal for- 
dulj el balra. Menj tovább az úton, majd fordulj el 
jobbra. Szaladj tovább, egészen addig, amíg egy aj- 
tót nem látsz a bal oldalon. Menj be, és lődd le a 
két páncélozott katonát. Vedd fel a szoba hátsó ré- 
szében szétszórt lőszert, aztán aktiváld a lefolyó kap- 
csolóját. Ölj meg két ellenséges fickót, aztán menj 
vissza Theresához [2]. 

Miután a csatorna le lett engedve, menj át a má- 
sik oldalra — oda, ahová eddig nem tudtál átkelni 
[3]. Lődd le a rád váró fegyverest. Szaladj tovább 
az alagútban, aztán fordulj balra. Lődd le a rád váró 
ellenfeleidet, aztán keresd meg azt a csövet, amelyen 
át tudsz mászni a sarokban levő szakadék felett [4]. 
Itt találsz egy golyóálló mellényt is. Vedd fel, aztán 
ugorj egyet és kapd el a csövet. Kezdj el függesz- 
kedni a csövön, ekkor egy újabb fegyveres jelenik 
meg lent. Az FI segítségével vedd célba és lődd le a 
gazfickót. Ezután egy újabb ellenfél érkezik jobbról, 
az utolsó pedig balról jön. Szedd le őket, de csínján 
bánj a lőszerrel, mert nem tudsz újratölteni, miközben 
a csövön függeszkedsz. 

Mássz át és ugorj le, majd kövesd az alagutat. 
Hamarosan egy parkolóba érsz. guggolj le a teherau- 
tó mellett, és lődd le először a jobb oldali srácot [5]. 
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THE FINALE 
Szaladj ki a jobb oldali ajtón, majd rohanj be a heli- 
kopter oldalánál lévő rakodótér kapuján. Vedd fel az 
UAS-12-est az utánpótlás-dobozból [1]. Gördülj a 
helikopter farokrésze alá, és vedd fel a golyóálló 
mellényt — ha szükséged lenne rá. Csalogasd Chan- 
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Ezután pattanj ki a kocsi mögül, és gyilkold meg a 
következő ügynököt, még mielőtt a betonfal mögé el- 
bújt haverja felbukkanna. őt is intézd el. 

Menj fel a sarkon lévő rámpán, és gördülj félre a 
rád pályázó teherkocsi útjából. Szaladj Theresához, 
és lődd le a lányt hátba támadó ügynököt [6]. 

Ekkor Theresa egy füstbombát hajít a lépcsőfor- 
dulóhoz. Lőj le minél több ügynököt — gyorsnak kell 
lenned, különben a srácok használni fogják az M-79- 
eseiket [7]. Mivel golyóálló mellényt viselnek, célozz 
a fejükre és használd a H11-est. 

Szaladj fel a lépcsőn. Rejtőzz el a fal kiszögellései 
mögött, és onnan elő-elő ugorva szedd le a földön 
fekvő ügynököket. Menj be az ajtón, aztán lődd ki az 
M-79-eseddel a teherautónál lopakodó fegyvereseket. 
[8]. Lesz itt még három ügynök is. Használd fedezé- 


kül a parkoló kö- va si 
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zepén álló falat. 




















kegee ás A RÁD PÁLYÁZÓ 
jobb oldali rám- TEHERKOCSI 
pán próbál meg- TT ARáaá 
közelíteni. ŰTJÁBÓL." 

A második 


ügynök a bal oldalon álló teherkocsinál bújt el. Ne 
aprózd el a dolgot, használd az M-79-est, és rob- 
bantsd fel a teherkocsit. Az utolsó ügynök a rámpá- 
nál van. Ha végeztél velük, lődd le Stevens-t is. 
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KEGITET LTE LENKE jen (3 53; 
het likvidálni, 22 8) 


dezékéül szolgáló teherkocsit. 22 









ce-et a helikopter farokrésze és a ro- 
torja közé. Amikor a megfelelő helyen 
áll, vedd célba Chance-et és tüzelj az 
UAS-12-vel. A helikopter rotorja H 
fel fogja darabolni [2]. The End. 
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HANA TELJESEN OLYAN, MINT EGY AMAZON EBBEN AZ 
ANIMÁCIÓS KALANDJÁTÉKBAN. DE AZÉRT MI IS SEGÍTÜNK 
ÁTVÉSZELNI EZT A KIS HONG KONG-I KIRÁNDULÁST... 


DISC 1 


ihelyt a helikopter 
földet ért, elkezd- 
heted irányítani 
Hana-t. Sétálj át a 
kifutón, és, a mentési ponttal 
nem törődve, aktiváld a kap- 
csolót. A tetőről szedd le az 
őröket, és haladj tovább egé- 
szen az ablakig, amit (miután 
megvizsgáltad) lőj szét a pisz- 
tolyoddal. Ezután kapd fel 
bent a biztosítékot (Fuse), ak- 
tiváld a pályát, és indulj to- 
vább. Mássz fel a létrán, majd 
a tetőn fordítsd el a kart, és 
figyeld, ahogy az alattad álló 
őr kinyiffan. Most mássz le a 
túlsó oldalon és vedd el tőle 
a kapukulcsot (Gate Key). Mi- 
után bejutottál a kapun, indulj 


el az ösvényen, öld meg arra 
ólálkodó két őrt, és az egyi- 
küktől vedd el a piros kártyát 
(Red Card Key). Ha ez sike- 
rült, rohanj a tető túloldalán 
lévő ajtóhoz, és a kártya se- 
gítségével menj be rajta. Bent 
szedd le az őrt, és mentsd ki 
az állásod. 

Miközben a CCTV képer- 


nyőjét nézegeted, tanúja le- 
hetsz annak, hogy szétverik 

a kapcsolatod, Jin fejét. Látod 
a megőrző kulcsát (Locker 
Key)? Ne habozz, vedd fel 
azonnal. 

Hagyd el a szobát a képer- 
nyők melletti ajtón, szedd le 
az őröket, és haladj túl a Sign 
Access területén (Ide nemso- 


kend 


hg a uuezéő 
po A 


55 A szerzetesek úgy folytatják a szertartásu- 355 Hana, miután kilőtte az ablakot, hozzáférhet a 


kat, mintha mi sem történt volna. 55 


biztosítékhoz (Fuse), és a szelephez (Valve). 55 
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Léléi MERT 
magadhoz a Machiné; Pi 
és indulj el a sétányon (ne 


meg a liftnél, mert kest 

áram alatt). A pee megt 

színen is gondoskodj az ői 

ről, majd szaladj végig a kék 
folyosón és keresd meg azt 

a helyiséget, ahol az imént 
Jint vallatták. Itt vedd fel a 
kulcsot, mentsd el az állást, 
és indulj lefelé a rámpán. 

Az emelkedő alján végezz a 
két őrrel, menj a kapcsoló do- 
bozhoz, és nyomd bele a biz- 
tosítékot. Ezután ismét vedd 
célba a kék mezőt, figyeld 
meg alaposan a mintát, mert 
előbb-utóbb egy szünet 
következik. Ezután sétálj ) ) ) 


tervet e ee tná 
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vissza a CCTV 

terembe. A 67- 

es megőrzőből 

felvehetsz egy 

újabb pisztolyt, 

valamint a kék 

kártyát (Blue 

Card Key). Ha minden rendben, indulj vissza a 
most már áram alatt lévő lifthez, és ereszkedj le 
a következő szintre. 


Sétálj el a lifttől balra, és a szerszámos ládából 
vedd ki a drótvágót (Wire Cutters). Ha megvan, in- 
dulj tovább, de ne foglalkozz a piros jellel ellátott aj- 
tóval, inkább hatástalanítsd az őrt, és mentsd ki az 
állást. A korridor túlsó végén nyisd ki az ajtót a kék 
kártyával, és szedd le az ott ólálkodó három őrt (Vi- 
gyázz, nehogy Jint találd el véletlenül) 
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Jint nagy 
szerencsétlen- 
ségére hozzá 
kötözték egy 
nagy adag C4- 
hez, úgyhogy 
készítheted a 

drótvágót, hogy megszabadítsd béklyóitól. Három 
drótszalagot látsz, amelyek egy-egy csomópontba 
futnak. Mindössze annyi a feladat, hogy elvágd a 
megfelelő csomópont színét alkotó drót párokat. Te- 
hát, a narancsszínű csomóponthoz a sárga és a Ppi- 
ros drótok tartoznak, a zöldhöz, a kék és a sárga, 
a lilához pedig a piros és a kék drótokat kell elvágni. 
Miután a belapított fejű főellenség Jint igen fiata- 
lon a másvilágra küldte, menj vissza ahhoz az ajtó- 
hoz, amin a piros jelzést láttad. Tedd elé a C4-et, 
és gyorsan bukfencezz hátra, nehogy kárt tegyen 
benned a robbanás. Most sétálj át a szétégett bejá- 
raton, és újra a rámpa alján találod magad. Öld 
meg a fent lófráló őrt, és gyorsan, az elektromos 
úton keresztül, indulj a lifthez. Miután hatástalanítot- 
tad a két jólöltözött fickót, rohanj vissza a Sign 
Access területére. Mássz le a most már nyitva álló 
csapóajtón, és aztán öld meg a neon alatt lévő 
őröket (figyeld meg jól a kínai figurákat). Ha felvet- 









































ted a géppisztolyt is, vegyél egy nagy levegőt, menj 
be a túloldali ajtón, és küzdj meg a soron követke- 
ző főellenséggel 

Ezt a fickót bizony nem lesz könnyű elhallgattat- 
ni, de ha egyik oldalról a másikra pördülsz, és rá- 
lősz, miután ő már elsütötte a fegyverét, nem lesz 
baj. Bűzlő tetemétől a jelkulccsal (Sign Key) egye- 
temben vedd el a pisztolyt is, majd sétálj át a túlsó 
falhoz. Használd a kulcsot a panelen, és a kinti ne- 
onon látott négy kínai figurát tápláld be. 

Mi a helyzet Glas-szel: próbáld meg aktiválni a 
leszállón lévő liftet, és amikor a VTOL megjelenik, 
mássz fel a létrán, amilyen gyorsan csak tudsz. 
Hatástalanítsd a tetőn ácsorgó két őrt, majd menj 
fel oda, ahol Hana előzőleg a biztosítékot találta. 
Mivel a VTOL azonnal visszatér, amint a tetőre 
lépsz, gyorsan fuss a másik oldalra, és mássz le. 
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Disc 1 


A romos sétányon keresd 
meg a csövet (Pipe), és a 
narancsszínű tankot, a kisza- 
baduló gázra pedig lőj rá 
egy párszor (Ne feledd, 
hogy hátra bukfenccel elke- 
rülheted a robbanással járó 
veszélyt). Kukkants át a pe- 
remre, és pottyanj át az alsó 
szintre. (Szép volt Glas.) 

No, és Hana hogyan boldogul: 
Az őrökkel folytatott macska-egér 
hajsza után Hanának fel kell vennie 
a padlón fekvő kést. Gyorsan 
öld meg az őrt, vedd fel a 
fegyvert (Assault Rifle), és 
megint menj ki. Itt is 
győzd meg az őröket, 
hogy túlvilágon sokkal jobb 
lesz nekik, aztán szaladj 
vissza a létrához. Amint 
felmászol rajta, rögtön 
szembetalálod magad 
Mr. Lammel 

Ismét Glas: Várj, míg 
a fűtés egyszer lemegy, 
és azonnal rohanj fel. 
Fordítsd el a cső távo- 
labbi végén lévő kere- 


ket, és szaladj 39 


vissza a Glas 
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u baloldalán (tőled jobbra) található elágazáshoz. Állj 
j; meg a hideg csövön, majd kövesd tovább ezt az 
útvonalat. Most a következő szakaszon lévő kis cső- 
nél állj meg, ments, aztán pedig (egy újabb ciklus 
után) indulj el a csőrendszer vége felé. Megint a te- 
tőn találod magad, szemben egy barátságos VTOL- 
lel. Vigyázz, nehogy eltaláljon, és amikor a transzpa- 
rensek mögé ér, lődd le. Ismételd meg ugyanezt a 
tető baloldalán is, és élvezd a tűzijátékot 

A bevágás után abban a szobában találod ma- 
gad, ahol Jint elnémították. Hagyd el a helyiséget, 
öld meg a kint álló őröket, és indulj el a lift felé (az 
égő ajtóval most nem kell foglalkoznod). Pusztítsd 
el a szerszámos ládánál lézengő őröket, és vedd el 
a fegyvert az egyik tetemtől. Ezután, már indulhatsz 
is vissza az égő bejárathoz, hogy egy kis móresre 
taníts néhány újabb őrt 

Rohanj fel a rámpán, hatástalanítsd az őröket, 
majd miután elérted a Sign Access területét, mássz 
le a létrán. Itt láthatsz egy rövid bevágást, amelyben 
Glas Hana segítségére siet. 

Ismét Ha- 
nán a sor: Fo- 
lyamatosan lődd 
a choppert, és 
amikor az rövid 
időre szünetel- 
teti a támadást, 
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bukfencezz a kapualjba és vedd fel a lőszert. Indítsd 
újra a harcot, és addig ismételd az előző taktikát, 
amíg az ellenség ki nem múlik. 

Glas következik: Hanával a chopperen, egyetlen 
dolog maradt a számodra - futás. Amint irányítha- 
tóvá válik a szereplő, pattanj le a peremről, és az 
Activate gomb segítségével egy nagy ugrással 
csatlakozz Hanához. 

Ezután egy hosszú bevágás következik, ahol 
megismerheted a harmadik szereplőt, Deke-et, és az 
is kiderül, hogy a lány, akit meg kell találnod, igen 

kellemetlen társa- 
ságra tett szert. 
Már csak egy kis 
autós üldözés, és 
úszás van hátra, 
aztán nekivághatsz 
a Disc 2-nek. Hajrá! 
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Egy eléggé hosszadalmas bevezető után, végül egy 
égő folyóparti faluban találod magad. 





nyílt területen állj meg. Mikor elérted az utolsó sza- 


Fogd a pisztolyod, öld meg a két zombit, és kaszt, egy megégést is kockáztass. 
vidd Hanát a fa ösvényre. Fent találsz egy újabb Hana: Nyírd ki az összes zöld figurát, és menj el 
pisztolyt, kapd fel, tölts, és szedd le a két rád tá- a kunyhó mellett, ahol Deke a kopasszal találkozott 


madó gazfickót. Kövesd az ösvényt, és osonj el az (ne menj be, mert nincs ott semmi érdekes). Sétálj 
alvó zombi előtt (a felesleges vita és tölténypazarlás —— tovább, mig el nem éred a rámpa tetején lévő kuny- 











elkerülése végett). hót. Az itt lévő két gazfickó közül az egyik kénytelen 
Deke: Glas-t követve sétálj el az épület mellett lesz megválni a Po Mon Kulcstól, persze csak miu- 
(ne foglalkozz az ösvénnyel, balra). A bevágás után tán kinyírtad mindkettőjüket. Ezután indulj vissza, és 
három zöld ocsmánysággal kell szembenézned, hagyd el a rámpa alján található kunyhót. Emlékszel 
majd lőj mindenre, ami mozog. még a feljebb említett balra lévő ösvényre? Irányítsd 
Glas: Ments, és vágj neki az égő ösvénynek. Az — Hanát arra, és az alvó zombit nem zavarva, nyisd ki 
első szakasz könnyű; csak a tűzben megjelenő az ajtót a Po Mon Kulccsal. Bent egy öregasszony- 
mintákra kell figyelned. A második rész azonban ról szóló jelenetet fogsz látni. Ezután hatástalanítsd a 
már egy kicsit földön fekvő 
cselesebb. Kö- ZÉTA He H : Tt A zombit, kapd 
vesd az első, EZT A — fel a pisztolyt, 
és a második A — és mentsd el 
láng hullámot vél , az állást. 
amint előre ha- E A Most 
lad, majd a / —— sétáljki B? 
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Hanával, és intézd el a rámpa alján álló két őrt. 
Menj a képernyő jobb oldalára, és végezz a raktár 
előtt fontoskodó őrökkel. Ezután haladj tovább jobb- 
ra, míg el nem érkezel ahhoz a bevágáshoz, ahol 
Hanát elkapja egy őr. A törölköződ segítségével 
vond el a figyelmét, aztán Deke is megjelenik, és 
valami olyat tesz az őr nyakával, ami nem gyenge 


idegzetűeknek való látvány. 


Deke: Bent a raktárban öld meg az őröket, és 
fordulj balra (Deke-nek jobbra). Mikor szembetalálod 


sAKTIVÁLD 

j EZT A RÉSZT, 

A ÉS A LÉTRÁAN LÉVŐ ZÁ 
FELPATTAN."" 





magad a magá- 
nyos őrrel, öld meg 
az Assault Rifle-lel. 
Kapd fel a fegyve- 
rét, és szaladj a 
közelben lévő men- 
tési ponthoz. 





Öld meg a rámpa tetején álló őröket, és indulj el a 
vonat túlsó fele irányába. Itt is találsz három őrt, úgy- 
hogy tedd a dolgod, és szállj be a legutolsó vagonba, 
ahol ismét egy főellenséggel kell szembenézned. 

Látod azt a piros megőrzőt a képernyő jobb ol- 
dalán? Gyorsan szaladj mögé, és időzítsd jól a buk- 
fencet, amint abbahagyja a lövöldözést. Várd meg, 
hogy előbújjon a sarok mögül, aztán eressz bele 
még egy adag ólmot. Ismételd ezt addig, amíg ki 
nem leheli azt a gonosz lelkét (Ügyelj arra, nehogy 
eltaláld a dobozt, ami mögé elrejtőzik, különben 
minden a levegőbe repül). 

Szállj le a vonatról, pusztítsd el az őrtriót, és 
vedd fel az Access Panel kártyát. Most indulj a tő- 
led rögtön balra lévő falhoz, ahol találsz egy dobozt. 
Nyisd ki az imént megszerzett kártyával. 

A terminálokban kapcsold ki az áramot. Ezután, 
a baloldali oszlopban helyezz egy-egy biztosítékot a 
,.Power" és ,Lock" feliratú nyílásokba. Aktiváld ezt a 
részt, és a létrán lévő zár kinyílik. Megint kapcsold ki 
az áramot, és a biztosítékokat tedd át a középső 
oszlopban található ,Power" és ,Ladder" nyílásokba. 

Mássz fel a tetőgerendákhoz, ments, és óvatosan 
haladj át az acél T-gerendákon. Itt hirtelen kasza 
nagyságú karmokkal bíró démonok pattannak elő a 
semmiből. Csigavér, egymás után végezz a gonosz- 
tevőkkel, amíg el nem érkezel a következő jelenethez. 
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Glas: Egy- 
szerű a pálya - 
nyírj ki minden- 


VAN ITT EG 
ÁR DÉMON, 





A Deke: Ha 

felértél a tetőre, 
) kezdj előre és 
j 











ezi LLENE MŐRESRE [dd öt 
e ma ír AMI y, / Tv 8 
Hana: Sétálj TANÍTANI... JARRE —— kerüld a golyó- 
vissza a faluba, kat - valamint 


és menj fel abba a kunyhóba, ahol a Po Mon Kul- 
csot találtad, Itt találsz néhány démont, akiket már 
ideje visszaküldeni a pokol fenekére, de egyiküknél 
megtalálod a Xi Mon Kulcsot. Ha megvan, menj 
vissza az eddig zárt kunyhóba, ami a vonat felé, az 
öregasszonyon túl helyezkedik el. A vonat mentén 
haladj balra, mentsd el az állást. 

Amennyiben fogytán lenne mind a töltényed 
mind az energiád, indulj felfedező útra a raktárba, 
és vedd el az Assault Rifle-t (rohamkarabély) az 
egyik őrtől. Ezután szaladj vissza a mentési pont- 
hoz, onnan menj tovább az ösvényen, és lopakodj 
el az alvó zombi mellett. A faluban keresd meg az 
ajtó előtt álló őrt, pusztítsd el, és a Xi Mon Kulcs 
segítségével lépj be. 

Mikor bent vagy, tüzelj, mert öt démonnal és 
egy őrrel találod szemben magad. Ha tiszta a le- 
vegő, pakold ki a szobát (a Vonat Kulcsot (Train 
Key) se felejtsd ott), és menj vissza a legutóbb 
használt mentési pontra. A kulccsal nyisd ki a 
vonatot, és menj be. Most olvasd el a falon talál- 
ható cetlit, és üsd be a 4NB422C8000 kódot 
a mellette lévő panelbe. Ekkor a vonat elindul, 
és Deke is ott terem. 














azt, hogy lepottyanj a vonat pereméről. Ezután ami- 
lyen gyorsan csak lehet, válts MK-V-re. Hatástala- 
nítsd a két őrt, és figyeld a jelenetet. Amint Deke új- 
ra irányíthatóvá válik, szaladj a vonat végébe. 

Glas: Mentsd el az állást, majd rohanj le a vo- 
natroncson, közben pedig ölj meg mindenkit (figyelj 
oda a lángokra). Mikor elérted a sínpályát, haladj a 
tisztás felé, és az Assault Rifle-lel ritkítsd meg a zöld 
fickók sorait. Ezután kapd fel a kocsikulcsot, ))) 
mássz be, és vége is a Disc 2-nek. 


Naponta 


Várja Önöket 
a két műsorvezető: 


Bear 
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és megrázta a lábát, hátat fordít neked - ez a meg- 
felelő pillanat, hogy elosonhass mellette 

Az utolsó páros halat pucol, és közben köpköd 
- kellemes úriemberek. Várd meg, míg a hozzád kö- 
zelebbi szakács a kukába hajítja a bensőségeket, el- 
fordul, majd újra a szeméttel foglalatoskodik. Lopa- 
kodj a tűzjelzőhöz, és aktiváld. Most már teljesen 





A csapat érkezését bemutató jelenetet követően tiszta a levegő 

Glas bemegy Madame Chen éttermébe, ahol rögtön Miután felfegyverkeztél, menj vissza a konyhába, 
sikerül bajba keverednie. Amint irányíthatóvá válik a és ölj meg minden arra járó őrt (ne feledj azonban 
szereplő, mentsd el az állást, kapd fel a főző olajat, takarékoskodni a lőszerrel). Ha végeztél az első osz- 
és használd a vázát is. Ha összetörted, fordulj meg taggal, vedd célba a tűzhelynél állót is. Lőj a mellet- 
1809-kal, és indulj el a szoba közepén lévő lefolyó- te lévő wokra, és takaríts meg pár golyót. 

hoz. Öntsd ki az olajat, és amikor feltűnik az őr, Haladj el a bejárat mellett, és tarts jobbra. Ke- 
csald a csúszós tócsa felé. Miután csúnyán pórul resd meg a zöld ajtót, ami az ebédlőbe nyílik, vala- 
járt, vedd el a pisztolyát, és távozz. Kint az előcsar- mint a szürke ajtót, amin belépve egy újabb bejáratot 


nokban is hatástalanítsd az őrt, és sétálj találsz. Lépd be a zöld ajtón, és ments. Ezután 
el a folyosó végére. ? osonj be az ebédlőbe, és hatástalaníts minden 
Deke: Egy rövid bevágás után őrt, akibe csak belebotlasz. Rohanj, a többi 
a tetőn találod magad, Hogy át- kijárattal nem törődve, egyenesen a főlépcső 
juthass a tetőablakokon, és a bejárat felé. Ha sikeresen kijutottál, egy 
várj, míg a második reflek- h bevágást fogsz látni Hanával a főszerepben. 
torfény átvillan az üvegen. Hana: Fogd a fegyvereid, és menj vissza 
Látod a repedéseket? az étterembe. Mészárold le az ellenséget, és 
Lavírozz el mellettük, át indulj a zöld ajtóhoz, ahol Glas mentett leg- 
a túloldalra. utóbb. Az itt található paraván mögött 
Glas: Próbálj ész- csípd ki magad, és ne fegyverkezz 
revétlenül átosonni fel, hogy az őrök azt higgyék, te 
a konyhákon. is Madame Chen személyzetéhez 
Kússz az első tarozol, 
kék padlózat pe- Menj a szürke ajtóhoz, és lépj 
remére, és alapo- be a bejáraton - az őrtől nem 
san figyeld meg a kell tartanod. Indulj fel 
szakácsok tevékeny- a lépcsőn, menj végig a folyo- 
ségét. Először kiabálni fognak egy- són, nem törődve a piros aj- 
másra, aztán paradicsomokat dobál- tókkal, és ott állj meg, ahol 
nak, majd megint kiabálnak, és megint az őrt látod. Lépj be az ajtón, 
dobálóznak. Ezt követően pont elég a szobában Deke már vár. 
időd lesz arra, hogy átkússz köztük. Deke: Figyeld a TV-ben 
A következőnél ugyanezt tapasz- szereplő Tai Chi-s lányt, 
talhatod. Miután széttrancsírozta a majd fogd az Assault Rifle-t, 
svábbogarakat, mormogott valamit, és menj ki a folyosóra. Vere- 
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kedd magad vissza a lépcsőhöz, és közben pusz- 
títsd el Chen alkalmazottjait. Nyisd ki a lépcsővel 
szembeni piros ajtót, és bent vedd ki a kulcsot az 
éjjeliszekrényből. Ezután, menj vissza az első, és TV 
szoba közti ajtóhoz, persze ne feledkezz meg az 
őrökről sem. Lépj be a szobába. A sarokban találsz 
egy dobozt, amibe dobd bele az érmét. 

Mikor megjelenik a bábu, a következő mozdulat- 
sort kell betáplálni: tenyerek előre, egyik kéz felemel, 
tőled jobbra, másik kéz felemel tőled balra, bábu el- 
fordul, majd feléd fordul, miközben az egyik tenyerét 
felemeli, Nyomd meg azt a gombot, amelyiken a vo- 
nal van, és a jelenet elindul. 

A doboz mögött egy ajtó jelenik meg. Menj be 
rajta, és öld meg az őröket. A sok kijárat közül vá- 
laszd azt, amelyik jobbra, a két váza között van. 
Bent megint végezz az őrökkel, és mentsd ki az ál- 
lásod. Most menj vissza az előző területre, és a fo- 
lyosón jobbra keresd meg az inkább tálalóra emlé- 
keztető ajtót. Lépj be, és miután kinyírtad az őrt, 
vedd el tőle a lift kulcsot (Elevator Key). Sétálj vissza 
a folyosóra, majd az első sarok mögül lődd ki az ott 
lesbe álló orgyilkost. 

Egy szinttel lejjebb, haladj a lifttől jobbra, és 
nyiss be a szemben lévő kis szobába. Vedd fel a 
franciakulcsot (Wrench), és lépcsőn menj le egy 
emeletet. Rohanj végig a folyosón, nyisd ki a végén 
található ajtót, s miután kinyírtad a gazfickókat, vedd 
fel a kulcsot. Osonj a gőzgéphez, és használd a 
franciakulcsot, amikor az utasítás megjelenik a kép- 
ernyőn. Ha sikerült a gőzt elzárni, a szökőkutat pe- 
dig aktiválni, menj megint fel, és ismét hatástalanítsd 
az őröket. Abban a szobában, ahol az ágyat találod, 








mentsd ki a já- 

tékot, majd 

nyisd ki a Deke- 

től jobbra lévő 

ajtót. (tőled bal- 

ra, amint elha- 

gyod a hálószo- 

bát). Madame Chen-t bent van Deke-kel. 

Glas: Megint az étteremben vagy. Gyorsan kapd 
elő a shotgunt, és tarold le az őröket (kemény fel- 
adat, de nem lehetetlen). Most menj be a konyhába, 
és öld meg a zöld ajtó előtt álló őröket. Fogd a 
géppisztolyukat, és mentsd el az állást, mielőtt 
visszamennél a szürke ajtóhoz. Lépj be, de vigyázz 
mert egy őr azonnal hátba támad, amint átléped a 
küszöböt. Hatástalanítsd, majd indulj felfelé. Ezután 
merj el jobbra, és szaladj végig a folyosón, a lila aj- 
tó mellett, be a zsákutcába. Ott végezz a fickóval, 
vedd el tőle a hall kulcsát (Lounge Key), ments, és 
sétálj vissza a lila ajtóhoz. 

Lépj a hallba, öld meg a két őrt, és menj BB 
be azon az ajtón, amelyik közvetlenül az imént 
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a bejáratként szolgáló ajtó mellett van. A hölggyel foly- 
tatott rövidke beszélgetés után, egy őr tüzet nyit az 
ágy alól. Próbáld nem eltalálni a prostit, és kerüld ki a 
falon megjelenő irányzékot. Egy idő után a fickó meg 
fogja unni a játékot, és előmászik a rejtekhelyéről, Ek- 
kor adj neki egy kis ólmot, és kezdj megint bukfencez- 
ni, amint ismét a fedezékébe vonul. Lőj rá minden al- 
kalommal amikor előbújik, így előbb-utóbb kénytelen 
lesz meghalni. Sikeredet egy bevágással honorálják, 
ami Mr. Lam érkezését mutatja be, aki egy igen barát- 
ságos ,Letépem azt a mocskos fejed, és széttaposom! 
Ha, ha..."-val köszönt. 

Hana: Még mindig úgy nézel ki, mint egy prosti- 
tuált, úgyhogy menj abba a szobába, ahol a bábu 
van. Kerülve a feltűnést, szúrd le a késsel az őrt, 
aztán mentsd ki az állásod. Most indulj vissza a fo- 
lyosóra, és keresd meg a szobát az őrrel és a fehér 
vázával. Öld meg a fickót, fogd a vázát, és menj 
vissza lépcsővel szembeni piros ajtóhoz. Itt is vé- 
gezz az őrrel, majd bent vedd el tőle a hall kulcsá- 
nak a másolatát. Ballagj is vissza a lila ajtóhoz, in- 
tézd el a bent lévő lányokat, majd vedd célba a túl- 
só sarokban található ajtókat. Lépj be az egyetlen 
nyitott ajtón, és indulj el a folyosón, közben mondani 
sem kell, hogy mit csinálj az őrökkel. Végül egy ajtó- 
ba botlasz, nyisd ki, és szökőkút segítségével sze- 
rezd meg az élő, és elhalt virágokat. Ezután sétálj 
vissza a folyosóra, öld meg a két őrt, és vedd el az 
újabb kulcsot, amivel majd a hallban található zárt 
ajtót tudod kinyitni. Bent egy liftet fogsz látni, amivel 
visszamehetsz arra a pontra, ahol nemrégiben még 
Deke tartózkodott, mielőtt beleszaladt volna Mada- 
me Chenbe. Öld meg az ott tartózkodó őröket, 
menj be a hálószobába, és keresd meg a fekete vá- 
zát. Ha megvan, mentsd az állásod 
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Menj vissza a bejárathoz, Madame Chen szo- 
bájába. Helyezd el a fehér vázát a napraforgókkal 
úgy, hogy passzoljon a falon lévő képhez, majd 
szemben tedd le a fekete vázát is a hervadt lilio- 
mokkal. Nemsokára megtapasztalhatod Madame 
Chen valódi természetét. Ezután egy mély be- 
nyomást keltő bevágás következik, melyben tanúi 
lehetünk annak, amint Deke lerázza magáról a ha- 
lálos kötelet, és amint Wee Ming véletlenül össze- 
vérezi a ruháját. 

Vezesd ki Hanát Madame Chen szobájából, és 
irányítsd vissza a hálóba, hogy kimenthesd a játékot 
- két démont is ki kell majd nyírnod út közben, 
ugyanis a hotel mostanra már hemzseg tőlük. Men- 
tés után siess vissza a lifthez, és menj le vele. Vágj 
utat magadnak a hallba (kb. 11 démonnal kell meg- 
birkóznod). Miután tiszta a levegő, egy újabb bevá- 
gás következik, melyben Madame Chen felfedezi 
Hana ledobott gönceit. 

Menj vissza a zöld ajtóhoz, lépj be rajta, és szá- 
molj le a démonokkal. Bent öld meg azt a pokolfaj- 
zatot, vedd el tőle a Hústároló (Meat Locker) Kul- 
csot, öltözz vissza a katonaszerelésbe, és mentsd ki 
a játékot. 

Kint két démon áll lesben. Öld meg mindkettőjü- 
ket, és a kulccsal nyisd ki a hűtőkamrát, amit a 
konyhában találsz meg. Ezután kapd fel a shotgunt, 
és készülj a Madame Chennel való találkozásra. 

Pusztítsd el a Wee Ming-et követő démonokat, 
és kapd el a papír babákat. Dobáld őket a Madame 
Chent körülvevő tűzbe, míg el nem fogynak, aztán 
pedig kezdd az ólmot adagolni. Ha így folytatod a 
támadást, a vén szipirtyó nem fogja sokáig húzni. 
Egy szép robbanást követően pedig neki is vághatsz 
a Disc 4-nek. 
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Mindaz, ami a csapatból maradt, meglehetősen 
étségbeejtőnek tűnik, a Disc 4 elején. Hana rögtön 
belerántja magát egy nagyobb bonyodalomba, amint 
a tó kellős közepén, egy platformon hánykolódik. 
Mentsd ki gyorsan a játékot, és menj a platform bal 
szélére. Innen ugorj át a másik emelvényre, balra, 
majd tovább az afelett lévőre. Most mássz át a bal- 
ra található második platformra, és várd meg, míg 
az alatta lévő kiemelkedik a vízből. Várj, amíg hirte- 
len lesüllyed, majd megint előtűnik, ugorj rá, és 
szökkenj egyik emelvényről a másikra. Tarts jobbra 
az utolsó pozíciódtól számítva. Látod a partot? Indulj 
el arra, amilyen gyorsan csak lehet. 

Indulj el, és keresd meg a szerzetesek kunyhó- 
ját. Ott gondoskodj közülük egy párról, majd vedd 
célba a jobbfelőli elágazást (Tarts szemmel alaposan 
a papír babákat, amiket a barátok dobálnak, mert 
amelyikből a láng és a zöld füst jön ki, elégetheted, 
és becserélheted lőszerre.). Az ösvény egyenesen le- 
felé, a következő kunyhókhoz vezet. Osonj be mind- 
egyikbe, vedd fel az ott található értékes zsákmányt, 
és a Bronz, valamint Ezüst fáklyák mellett elhaladva, 
indulj el a jobbra vezető ösvényen. Meg se állj az aj- 
tóig, ami előtt egy szerzetes lézeng. Itt még egy ös- 
vényt találsz, ami átvezet a hídon -— az Arany fáklya 
is erre van, azon túl pedig még egy elágazás fek- 
szik. Indulj el jobbra, és menj, csak menj, egész az 
út végéig, ahol a három démon már alig várja, hogy 
miután kinyírtad őket, megszabadulhassanak a szá- 
l modra oly fontos lőszertől. Találsz itt egy zárt ajtót, 

! (plusz egy újabb démont, és egy kísérteties hálószo- 
bát), úgyhogy menj vissza az elágazáshoz, aztán a 
hídon át a kunyhókhoz. Amint az ösvényen haladsz, 
valamibe belecsap a villám, amiből zöld füst száll fel. 
Emlékszel még az ezzel kapcsolatos tanácsunkra? 
Gyűjtsd be gyorsan a papír babákat, és máris egy 
géppisztoly üti a markod. Ezután vágj neki az újabb 
elágazásnak, balra. 

Nem kevesebb, mint hat szerzetes próbál elkö- 
telezetten ízelítőt adni a túlvilág gyönyöreiből, de te, 
mint a hit rendíthetetlen oltalmazója, végezz minddel, 
és vedd fel a papír kaput. Most menj vissza a híd- 
hoz, meg az arany fáklyához, és keresd meg a kö- 
zelben lévő máglyát. Égesd el a papír kaput, hatás- 
talanítsd az arra alkalmatlankodó démonokat, majd a 
















































baloldali ösvényen át, szaladj a most már nyitva álló 
piros kapuhoz (út közben készülj fel egy kis csete- 
patéra is). 

Ha átjutottál, vedd fel a Paper Assault Rifle-t, és 
menj Madame Chen-hez, aki, most rabságban ten- 
geti életét. Egy kicsit megolvadt a szíve, ezért ad 
egy babát, amit a lányához kell vinned. Emlékszel 
még arra a furcsa hálószobára? Indulj oda vissza, 
de ne feledd kimenteni a játékot a harmadik kuny- 
hóban. Persze a démonokról sem árt gondoskodni. 
Mikor végre odaadtad a babát a kislánynak, és fény 
derült Hana, és az ő titkos történetére, szaladj a be- 
járathoz, ments, majd menj vissza a hálóba, ahol 
már vár az órás fejtörő. 

Az öltözőasztalon van egy óra, aminek a külső 
lapján számokat találsz egytől ötig, a belső tárcsa 
pedig öt holdat ábrázol. Mindössze annyit kell ten- 
ned, hogy a megfelelő holdat a megfelelő számhoz 
igazítsd (vigyázz, mert minden egyes kísérletnél a 
Félelem Mutatód egy szinttel feljebb fog menni). 
Vizsgáld meg a falra írt szöveget, és az alapján 
old meg a feladatot. Az első két szóhoz, ,virá- 
gos" és ,ág", az egyes és az ötös számok 
tartoznak. A belső tárcsát állítsd (az ötös 
jellel) a lapon lévő ötöshöz, nyomd meg az 
69-et, és helyezd a tárcsát az egyes pozí- 
cióba. Az 69 újabb megnyomásával megnéz- 
hetsz egy jelenetet Hanával, 18 évesen. Ez- 
után állítsd a tárcsát a második pozícióba a 
kettes jellel, nyomj 69-et, és ismételj kétszer az 
ötös jellel. Ekkor egy újabb jelenetet láthatsz, de 
Hana most 35 éves (érted már az egész lé- 
nyegét?). A harmadik jelet az egyes és 
ötös számokkal aktiválhatod, majd a jele- 
net után, az utolsó képsor következik (Ha- 
na 88 éves), most a négyes jel jön kétszer, 
aztán pedig a hármas, és végül a kettes. (ne 
felejts mindegyik után €9-et nyomni). Legutol- 
jára, Hanát, mint öregasszonyt láthatod. Ez- 
után vedd fel a kő tekercset (Stone 
Scroll), ments a bejáratnál, és menj 
vissza a bűnbánó Madame Chenhez. 
Egy kis családi egyveleg után a 
madame neked adja 


az Ágat (Branch), amt 9 
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most már felhasználhatsz a máglyánál, ahol a papír 
kaput elégetted. Öld meg azt a három szerzetest, 
akik azután akarnak rád ugrani, hogy a Momról 
szóló bevágás véget ért, majd készülj még három- 

I ra, a kapuhoz vezető úton. Az ág segítségével 
gyújtsd meg mind a három fáklyát, és mentsd el az 
állást a harmadik kunyhóban. Ezután sétálj vissza a 

fehér ajtóhoz (oda, ahol a három gyertyát láttad). 

Lépj be a fehér mauzóleumba, és beszélj egy ki- 
csit a Kaszásra emlékeztető fickóval. Mikor áta- 
dott egy újabb papírkulcsot, és elfelezte a fa 
amulettet, menj a máglyához, hogy elégesd 
őket. Ezután egy kulcs fog megjelenni az első 
kunyhóban. Menj oda, végezz a szerzetessel, 
majd indulj vissza a fura hálószobába, és a 
bejáratánál lévő mentési helyre. Nyírd ki a dé- 

monokat, ments, és lépj be az ajtón. 

Glas: Miután sikerült lekászálódnod a hús- 
kampóról, kövesd Deke szellemét egészen az 
elágazásig, ahol a 
s sárkány szobrot lá- 
se tod. Indulj el balra, 

menj be az ajtón, 

e és végezz a két 
lesben álló dé- 

monnal. Lépj be a 

következő ajtón is, és 
miután hatástalanítottad a sá- 

tán kutyáját, keresd meg a 
hold kulcsot. Ha megvan, 
vedd fel, és menj vissza a 
sárkány szoborhoz. Most 
sétálj le a jobboldali ösvé- 

nyen, és az út végén nyisd ki 

a hold ajtót. A távoli ajtóval nem 
törődve, indulj el a fényforrás felé. Öld 
meg az utadat keresztező démonokat, 

és amikor elékeztél a Tűz Sárkány szo- 
borhoz, vésd emlékezetedbe a talapza- 
ton lévő jeleket, majd menj tovább az 
indákig. Mássz le rajtuk, öld meg a 

kutyákat, és kapd fel a Nap kulcsot, 

Nézd meg jól a két szobrot, az egyik 

a Föld Sárkány (zöld), a másik pedig 

a Menny Sárkány (szürke), és je- 

gyezd meg a rajtuk található jelké- 
peket. A zöld füstben frissítsd fel 
lőszerkészleted, és mentsd ki az 
állásod, mielőtt visszatérnél ah- 
hoz az ajtóhoz, amit a Hold 
kulcs használata után elsőnek 
megpillantottál. Ez nem más, 



























































mint a Nap szoba bejárata, ahol két szerzetes vára- 
kozik. Öld meg őket, vedd fel az Assault Rifle-t, és 
figyeld meg a Hegy Sárkányon (lila) lévő jeleket. Ez- 
után menj vissza egész az indákig, kússz le rajtuk, 
égesd el a papír Assault Rifle-t, és haladj tovább az 
ösvényen, a mentési pontig. Megint mássz le az in- 
dákon, hatástalanítsd a nyolc démont, és keresd 
meg az utolsó szobrot, a Víz Sárkányt (kék). Itt is je- 
gyezd meg a jeleket, ments a közeli ponton, és in- 
dulj megint lefelé az indákon. 

Legalul a padlón egy mátrixot találsz, amelyeken 
a sárkány jelképek egy-egy darabja látható. Menj át 
a tükörhöz, ahol megtudod, hogy melyik sárkányhoz 
melyik szimbólum tartozik. A képeken a Hegy, 
Menny, Víz, Víz, Tűz, Menny, Föld sárkányait figyel- 
heted meg. Ebben a sorrendben írd át a megfelelő 
jeleket, és térj vissza a padlólapokhoz. Hogy átjut- 
hass a túloldalra, állj szembe a lapokkal, és indulj el 
átlósan, Glas-tól jobbra — ha megakadnál, vess egy 
pillantást a sorrendre. Ezután vedd ki a kardot a ta- 
lapzatból, és sétálj vissza. Ut közben három lebegő 
szerzetes próbál neked rontani, ezért gyorsan öld 
meg őket, majd mássz felfelé az indákon. Most újra 
rohanj a sárkányokhoz, ahol öld meg a lesben álló 
kutyát, és szerzeteseket. Miután feltornáztad magad 
a következő indakötegen is, újra csatlakozhatsz 
Deke szelleméhez. 

Kövesd addig, amíg el nem éritek a Hold ajtót, 
és még egyszer menj ki. Öreg cimboráddal egy ha- 
lott sárkány mellett elhaladva az ajtókon át, keresd 
meg az újabb fegyvert. Ha meg van, térj vissza te- 
temhez, és a Kő Karddal (Stone Sword) vágj bejára- 
tot az omladozó falon. Mássz be a nyíláson, és sza- 
ladj a mentési ponthoz. 

Úgy tűnik, hogy a sötétség gonosz erői hatal- 
mukba kerítették Deke-et, ezért támad most neked 
olyan csúnyán. Légy résen, és állj készen arra a lö- 
véssorozatra, amivel Deke az alattad lévő platformot 
próbálja megsemmisíteni. Amint előbukkan, eressz 
bele pár golyót, majd gyorsan ugorj át a következő 
biztonságos emelvényre. (Deke fentről lefelé haladva 
pusztítja a platformokat — a képernyő tetején lévőtől 
indulva. Ezután majd visszalebeg a kiindulópontra). 
Addig ismételd az előző műveletet, amíg a régi ha- 
verod taktikát vált. Még két emelvény fog keresztben 
a padlóra zuhanni, ami jelentősen bonyolítja Deke 
támadás sorozatát. Juss át rajtuk, és vigyázz, mert 
ezután még kettőre lehet számítani. Úgy próbáld irá- 
nyítani a mozdulataidat, hogy mindig egy lépéssel 
Deke előtt járj. Ez ugyan sok időbe, és jó pár éle- 
tedbe kerül majd, de előbb-utóbb biztosan legyőzöd 
az akadályokat. Az a lényeg, hogy minél több golyót 
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Ha netán mégis úgy döntesz, hogy még 
ennél is egyszerűbben szeretnéd végigkí- 
sérni hőseinket kalandos útjukon, lépj az 
Options menüben található Credits szekció- 
ba, és üsd be a következő kódokat.: 





Végtelen lőszer: mm, Aa, 1, 1, Oo, Oo, 

ú A, Ő, c, Ő 

Örökélet: o Aa, 1, 4, Oo, o, 
8, 8, c, 0 

Egy lövéses gyilkolás: (CI, A, 1, 1, Oo, Oo, 
8, O, l, - 

Szuper lőszer: ma 1, 1 oO oC, 
a, m, 








repíts bele, amikor felszáll. Miután Glas sikeresen le- 
győzte ellenfelét, felveszi a kőszemet, és elindul, 
hogy megkeresse a kutat. 

Hana: Öld meg gyorsan a három démont, és 
mentsd a játékot (nyilván eleged lett Deke-ből). Indulj 
be a templomba, szerezd meg a fa amulett másik 
felét, vedd fel a fogantyút, majd öld meg a rád tá- 
madó démonokat. Ments ismét, és menj át a lila aj- 
tón, A kísérteties hálószobán keresztül, a szerzete- 
seket kinyírva, sétálj vissza a máglyához. Találsz egy 
kutat itt, a közelben. Használd a fogantyút, és zse- 
beld be a Kő Szemet (Stone Eye). Miután otthagy- 
tad a kutat (indulj a legközelebbi fáklya felé), megje- 
lenik Gals, és diszkrét távolságból követni kezd. 

Itt most egy szép hosszú bevágás következik, 
amely visszatér a játék elejére. Wee Ming Glas keze 
által a másvilágra kerül, de csak is azért, hogy szel- 
lem alakjában visszatérhessen. Hana és Glas pedig 
azon vitatkoznak, hogy vajon mi a fene folyik itt. 

Glas: Ne pazarold feleslegesen a lőszert, csak 
módjával. 

Hana: Indulj a templom felé, közben pedig mé- 
szárold le a két szerzetest, és a két démont. Menj 
el a kapuhoz, és keresd meg Feng-Shui szerkeze- 
tét, amit egyszerűen csatlakoztass a képhez, s az 
ajtó kinyílik. Tehát, a Fa Amulett jobb felét annál 
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az ajtónál találtad, ahol a három gyertya volt; a bal 
fele a fekete piramisnál rejtőzött; a Kő Szem a vö- 
dörben lapult; a Kő Tekercs pedig az óra számlap- 
jánál bujkált. 

Ha a kapu kinyílt, menj be, és ismerkedj meg a 
térkép fejtörővel. Mentsd ki a játékot, és sétálj át a 
kemencéhez. Égesd el a papírbabát, és védd meg 
magad a démonoktól (próbáld begyűjteni a lehető 
legtöbb papír fegyvert). Ha ezzel elkészültél, páro- 
sítsd a kemencén megjelenő szimbólumokat a tarso- 
lyodban lévő kő tárgyakkal (pl.: amulett, szem, te- 
kercs), és tedd őket a megfelelő helyre. Mihelyst a 
helyükre raktad őket, meggyulladnak (mielőtt az utol- 
sótól megszabadulnál, mentsd ki az állásod). 

Vedd elő a legjobb fegyvered, mert itt az idő, 
hogy megküzdj szemtől szembe, a pokol legna- 
gyobb, félelmet nem ismerő urával... Jinnel (erre, fo- 
gadjunk, hogy nem számítottál). Megjelenik Glas, va- 
lamint Mr. Lam démon változata is, és az egésznek 
az lesz a vége, hogy mindenki igazi Kutyaszorító- 
ban-módjára mutogat pisztollyal a másikra. Dönteni 
kell — Hana-val, vagy Glas-szel tartasz? 

Hana: Mr. Lam egy rakás gazfickót küld a nya- 
kadba. Végezz velük, és égesd el az általuk elszórt 
papírpénzt. Ez kezdetben gyengíti a gonosz Lam-et, 
addig, amíg energiához nem jut. Ha a szobát négy 
függőleges oszlopra osztod, mondjuk A-ra, B-re, C- 
re és D-re, akkor az első lövés sorozat a következő- 
képpen fog zajlani: BCAD. Ha elégetsz még egy kis 
pénzt a sorrend CB, és AD-re fog változni (ez előtt 
a lövés előtt menj a szoba közepére). Dobj még 
pénzt a tűzre, és a sorrend B, és C-re változik, 
majd az A következik, aztán pedig B és D együtt. 
Ezután megint A és C, végül AB és D. Mikor a har- 
madik kupacot is meggyújtod, Lam csúnyán kőbe 
fog harapni. 

Glas: Az ellenséged ezúttal Wee Ming, aki sátáni 
gyilkoló gépeivel próbál az életedre törni. Minden al- 
kalommal tisztítsd őket le a képernyőről, és eressz 
pár jól megérdemelt golyót a főnökasszonyba is. Ez- 
után készülj az újabb hullámra (Helyezd készenlétbe 
az Assault Rifle-t, és gyűjts be jó pár papírpénzt a 
töltényutánpótlás miatt). 

Öld meg Wee Ming-get, és tiéd a győzelem. 

Gratuláció, és jéghideg sör mindenkinek! 


tulai a 
Resident Evil 3 Broken Sword 2 
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"HATALMAS MÉRETŰ 
ÁTÉK; ÉSZBONTŐ MENY- 
Abd díg gay gdy yái dd 
VÁRÓ CUCCAL." 











) A JÁTÉK; AMIHEZ ANGOL HIDEGVÉR KELL... 


tcíYBODY 5 
ejt p 


KI HITTE VOLNA? EGY GOLFJÁTÉK JAPÁNBÓL 
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- NA LÁSSUNK HOZZÁ... 


LVESZESZ ÉN Et AT 


MINDIG próbáld megállítani az 
ütőerőt jelző sávot a kezdőpont- 
hee. ne ea aa Rés el eli 
golfjáték, amelyekben lendíthetsz, 
és a jelzés előtt vagy után megál- 
GEL ed ele vsz ve] 
re srdi 


[2] A JÁTÉK BEFEJEZÉSE 
Egy adott játékból bármikor ki- 
léphetsz - csak nyomd le a négy 
MET elut E dá h e 
[3] HÁTTÉRKÉPEK 

Próbáld ki az összes háttérképet 
(a háttérben látható grafikák, táj- 
Kreta EZ LEE T LG Á:a 
első képernyőn válogathatsz a 
hátterek közül, új játékot kezd- 
hetsz (New Game) vagy folytatha- 
tod az előzőt (Continue). Az € 
segítségével lapozhatsz a lépek 
között. 


[4] JOBB ÉS BAL CSAVARÁS 
Viszonylag könnyű kivitelezni a 
máskülönben komplikáltabb moz- 
elter éel érd HI: Co át UA 
kor egy jobbkezes játékos a lab- 
dát úgy üti meg, hogy balról 
jobbra csavarodjon a levegőben) 
és a jobboldali párja (hasonló, 
csak a másik irányba) úgy érhető 
el, hogy a D-Pad-en a €— vagy a 
3 gombot lenyomod és lenyom- 
Zrt alol MELNTTET TE rááe eze azt es 
vel beállítottad az ütés erősségét. 
Ha mindent jól csináltál, a képer- 
[d.e eleszi ee ci 6 
[dj ces cine iz au ee Oz se a 
színűre vált. Ennek az ütésfajtá- 





















nak a segítségével ,kikerülheted" 
a fákat és egyéb tereptárgyakat, 
ráadásul ugyanolyan messze 
eoláe Mása Lá Meleg c ST EB 


[5] ALSÓ ÉS FELSŐ NYESÉS 


Pontosan ugyanolyan, mint a jobb 




































edes te dt ee 
ség beállítása után a l és ? 
gombokkal érheted el a mozdula- 
tot. Mivel ez egy , valódi" golf-szi- 
ar EL Ast Adana ált ete see el 
meskedik az ígazi golf sza- ) ) ) 
bályainak és törvényeinek, 





Időjárás 





Liatg 





ne is gondolj arra, hogy megpróbálj reld meg kirepíteni a labdát egy gö- 
nyesni a fa ütőkkel, vagy így kísé- dörből. 


A hó és az eső lelassítják a labdát, 

úgyhogy az ütőerőt ennek megfelelően 

álltsd be, és ügyelj az ütőválasztásra is. 

A 3 méteres és ezalatti szélfúvás nem- ajánlott (B-t használni MINDEN ALKA- 

igen befolyásolja az ütéseidet, A 3és 8 . LOMMAL, amikor nem tudod a szél- 

méter közöttiek komoly hatással vannak erősségét. Jegyezd meg: a szélerősség — Mindig törekedj arra, hogy két lövésen 

a fémütőkkel megküldött labdák röppá- . NEM az az összeg, amelyik még hoz- belül elérd a zöldet (a lyukat körülvevő 

lyájára (ezek tovább vannak a levegő- zájön a lövéseid távolságához. sávot) az ötös (par five) lyukaknál, mert 

ben). A 8 méter feletti szél mindegyik a számítógép által irányított 

lövésedre kihatással vannak, tehát ezért játékosoknak ez ritkán si- 

kerül. Mindig nyári 
(Summer) időjárással 

játssz (a pályaválasztó 





















Ments az összes lyuk után (per- 
sze csak ha jól teljesítettél) a sm 
lenyomásával a ponttáblánál — ez 


minden játékot képernyőn 
követően meg- (Course 
jelenik. Lépj ki Select Screen) 
Násd a 2. pon- válaszd ki a 
tot) hogyha el- nap ikont), a 


Balatta CC-n, mivel 
ez a legkönnyebb. Mikor 
egyszerre több ellenfelet 
jelölsz ki, mint Sweet 
Tooth és Sir Dan eseté- 
ben, mindkettejük ellen 
játszanod kell, hogy az- 
tán te is kiválaszthasd 
őket. 


szúrtad, és folytasd 
(Continue) a legutolsó 
mentéstől. 


A szél megbecsülése az olyan játé- 
kosokkal, akik már alapból is csavar- 
nak vagy nyesnek, trükkös lehet, úgy- 
TS RT " Bak) Eezátojttezálet 
— egy karrier 3. évében megnyered a 
Frozen Lakes Bajnokságot 
(Frozen Lakes Championship). 
Így már egy fokkal jobb lesz. 


Amikor a zöldsáv 
határán vagy (a zöl- 
det körülölelő, elté- 
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Ütések és gödrök 








rő színű rész), akkor használhatod a 
gurításra való ütőt (putter). A 10 yard 
alatti ütések ugyanis ritkán vezetnek 
sikerre, így nyugodtan maradhatsz a 
gurításnál. A labdát kicsit nagyobb 
erővel üsd meg, mint ahogy azt 
egyébként tennéd. 

Gurítási mérték beállítások 

(y - yard) 

30y - 7.5y, 15y, 22.5y, 30y 

60y - 15y, 30y, 45y, 60y 

90y - 22.5Sy, 45y, 67.5y, 90y 


Mindig jobb a zöldön lenni, mint épp- 
hogy a lyuk előtt, úgyhogy vigyázz az 
olyan ütőkkel, amelyek csak arra jók, 
hogy a gurítási területre juss velük, 
Jobb, ha eggyel feljebbi ütőt válasz- 
tasz, és 10096 alatt ütsz, hogy bebiz- 
tosítsd magadnak a zöld sávot. (lásd 
a 16. tippet) 


Mindig tartsd észben a potenciális 
ütéshossz-százalékot, amit a képernyő 
jobb-alsó sarkában található labda 
alatt olvashatsz le. Csak akkor leszel 
képes 100 százalékos lövésre, ha tel- 
jes erővel ütsz, és az erőkijelző-sávot 
PONTOSAN a startnál állítod meg. Ha 
csak egy kicsivel is tovább tartod, a 
különbség hatalmas lesz, főleg, amikor 
be vagy ragadva egy komolyabb bo- 
zótosba. 


Ha a labda pontosan egy gödör fene- 
kére érkezik, akkor beragad, és egyik 
ütő segítségével sem leszel képes on- 
nan kiimádkozni (előfordulhat, hogy a 
számítógép fel sem ajánlja az ütővá- 
lasztás lehetőségét). Mindig az alsó 
nyeséssel próbálkozz, csak így jut- 
hatsz ki a homokból. Ha a gödör szé- 
létől kissé beljebb gurulna a labda, 
85-100 százalékod van egy jóféle 
ütésre, így legjobb, ha faütőt válasz- 
tasz, és hosszan próbálod elütni a 





lasztát. A bozótosra felsorolt szabályok 
azért itt is érvényesek - ha elhibázod 
a 100 százalékot, vesztettél... 


A nagyobb erővel rendelkező férfi játé- 
kosok, mint Rocco és Chip, nyilvánva- 
lóan lehetővé teszik, hogy messzebb 
üss, de a karakterek megtervezésének 
módja biztosítja, hogy ne legyen egy 
kiemelkedően zseniális szupergolfozó, 
aki mérföldekkel a többiek előtt jár. 
Nekünk a leginkább Rocco kiválasztá- 
sa Pinhole ütőkkel (és persze később 
az Egyenes labdákkal) volt a favorit a 
legtöbb bajnokság (Tournament) meg- 
nyerésére. Mason Pinhole ütőkkel és 
Egyenes labdákkal szintén jó válasz- 
tásnak tűnik. 


Gary Player egyszer azt mondta, hogy 
minél többet gyakorol az ember, annál 
nagyobb lesz a szerencséje — így igaz, 
a gyakorlás az egyetlen módszer, ami- 
vel feljavíthatod a gurítási technikádat. 
Az (3 megnyomásával hozd be az ol- 
dalsó keresztmetszetet, hiszen ha lá- 
tod, milyenek a terepviszonyok, 
könnyebb lesz megbecsülni az ütés 
erejét. Egy parányival mindig hosszab- 
bat próbálj lökni, mint ahogy az a yar- 
dok száma alapján várható volna, 
azonban vigyázz a lejtőn lefele való 
gurítással. Ha a 30 vagy a 60 yardhoz 
közel ütsz, válaszd ki a következő gu- 
rító-ütőt a négyzet-gomb segítségével. 

















Mindig közelíts rá a célra a 9-gomb 
segítségével, amikor távolról ütsz egy 
magasabban vagy alacsonyabban 
fekvő zöldre. A süllyesztett zöldsáv 
annyit tesz, hogy a lövések, leszámít- 
va a rövidebb fémütőket, gyakorlatilag 
stovább mennek" majd, mivel nem 
egyenes talajon közelítesz a lyukhoz. 
Az alsó nyesés használata itt is mele- 
gen ajánlott. 


Csak 12 Extra erejű lövésed (Power 

Shot) van, úgyhogy óvatosan bánj ve- 
lük; tartalékold ezeket inkább az ötö 
lyukakra, ahol két Extra lövés után gyö- 





nyörűen bezörrentheted a labdát a 
lyukba. Az Extra lövések bárhol hasz- 
nálhatók, de inkább kerüld el a gödrö- 
ket és a bozótot, mivel az extra erő a 
hibákat is felerősíti. Arra soha sem pa- 
zarold el őket, hogy hosszút üss - a 
Szép Lövések számát, mikor teljes erő- 
vel ütsz, és a sávot pont a startpontnál 
állítod meg, senki sem korlátozza... 


A legszebb momentumokat automati- 

kusan elmenti a gép, hogy újra és újra 
átélhesd őket. Menj az Infon belül ta- 

lálható Highlights-hoz, hogy újra meg- 

csodálhasd az összeset, valamint 





20 felvételre van hely. 
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Játékosok profilja 


























Játszd végig a Vs módot, hogy a többi szereplő bőrébe bújhass.  koncentráltunk. Az értékelési skála A-tól E-ig (az A a legjobb) i 


Ha kinyitod Getet, játszhatsz az összes japán játékossal az terjed, és az ütő és a labda is Standard. Rá fogsz jönni, hogy 
Everybody"s Golf első részéből. Ezeknek a karaktereknek a az Egyenes Labda (Straight Ball) a játékos ütési stílusát Egye- 
képességei jól ismertek, úgyhogy inkább az új szereplőkre nesre változtatja. 




















fr § $ dá tzn sgt e 5: 
I Ütési stílus: Jobb csavarás I Í Ütési stílus: . Egyenes 






















I Ütési stílus: . Egyenes lés D 
Erő: c I Erő: D I Erő: (ej Hasse zs 

II Irányítás: A If irányítás: C I Irányítás: B Elüeeeet A 

Elütés: A 11 Elütés: B ] Elütés: B esajáét ése 
a (csavarás: C I Csavarás: — D Úsz setás 





1) Csavarás: 















1 Ütési stílus: . Bal csavarás Ütési stílus: . Egyenes 11 Ütési stílus: Jobb csavarás ! 
I Erő: 6 Erő: B II Erő: B ! 
I Irányítás: B Irányítás: c 1 / Irányítás: D ! 
] Elütés: B Elütés: c Elütés: c ! 
I Csavarás: D Csavarás: D Csavarás: c ; 




















I Í Ütési stílus: . Jobb csavarás 





1 . 
Í Utési stílus: . Nyesés Ütési stílus:  Nyesés 


I Erő: A I Erő: B 11 Erő: A 
11 Irányítás: D I ) Irányítás: D 1 Irányítás: c 
 Elütés: tér J Elütés: D 1 Elütés: D 
I Csavarás: E I ( Csavarás: B ! 6 





Csavarás: 








emmer Tomi ZETT 








II Erő: A Erő: A Erő: A 


II Ütési stílus:  Nyesés - Ütési stílus: . Nyesés ! Ütési stílus: . Jobb csavarás 
] 
; 

















11 Irányítás: 6 Irányítás: c 1 I Irányítás: D 
I Elütés: D ( Elütés: D Elütés: E 
I 6 Csavarás: c Csavarás: B 


I Csavarás: 



































62 PLAYSTATION TIPP MAGAZIN 33 MÁJUS 2000 








EVEFYBODY"S gOlF 2 


Ha valami célt keresel a játékban, 
nyerhetsz új labdákat és ütőket a 
bajnokság (Tournament Mode) bi- 
zonyos versenyeinek megnyerésé- 
vel (lásd a Bajnoksági Útmutatót). 
Ezek után a megfelelő ütőt és lab- 
dát a megfelelő játékossal használ- 
va hihetetlen eredményeket érhetsz 
el, vagy kompenzálhatod a játékos 
kétbalkezességét. 

Ki lehet próbálni elég sok variá- 
ciót, de az általános teljesítménye- 
det semmi sem emeli magasabbra, 





(CLUBS8 BALLS ] 









A 


Standard 

Erő változatlan 
Elütés változatlan 
Irányítás változatlan 
Csavarás változatlan 


mintha mindkettő Standarden áll. 
Az ugyanolyan nevű labda és ütő 
kiválasztása szintén nem dobja 
meg az átlagodat. Elérhető az ,5" 
minősítés, ha egy olyan összeállí- 
tást választasz ki, amely egy már 
egyébként is ,A" vagy ,B" értékelé- 
sű tulajdonságodat növeli. Az ,S" 
azt jelenti, hogy az adott területen 
játékos király módon teljesít majd, 
de ennek eredményeképpen a já- 
tékos profiljának többi része jóval 
gyengébbé válik, Ennek alapján 


Pinhole 

Erő változatlan 
Elütés csökken 
Irányítás nő 
Csavarás változatlan 


például Sweet Tooth ,S"-t kap az 
Erőre (Power) és az irányításra is 
(Control), de az Elütés (Impact) és 
a Csavarás (Spin) szinte eltűnnek a 
skála rosszabbik felén. Minden 
csak azon múlik, mennyire akarod, 
hogy a tulajdonságok kiegyensú- 
lyozottabbak legyenek, és hogy 
melyikük a legfontosabb neked. 
Ha a maximum elérése problé- 
más, de az ütőerő-sávot mindig a 
jelnél állítod meg, megoldható a 
probléma, ha Sweet Tooth-szal és 


er élöke 


Turbospin 
Erő csökken 

Elütés csökken 
Irányítás változatlan 
Csavarás nő 


Beginners 

Erő csökken 

Elütés nő 

Irányítás változatlan 
Csavarás változatlan 


Big Air 

Erő nő 

Elütés csökken 
Irányítás csökken 
Csavarás változatlan 


Standard 

Erő változatlan 

Elütés változatlan 
Irányítás változatlan 
Csavarás változatlan . , 


Pinhole 

Erő csökken 

Elütés változatlan 
Irányítás nő 
Csavarás változatlan 


Turbospin 

Erő csökken 

Elütés változatlan 
Irányítás változatlan 
Csavarás nő 


Straight 
Erő csökken 


a Big Air kombinációval játszol. 
Menj a Trainingben a karakterkivá- 
lasztó képernyőre (Character Se- 
lect Screen), hogy megkapd a le- 
hető legrészletesebb információt a 
játékosok erejéről és gyengeségei- 
ről; a sávok mindezekről pontosan 
tájékoztatnak. Az ütők és labdák 
(Clubs 8. Balls) a Prizes menü Info 
részében találhatók. Megjegyzés- 
ként szerepel, hogy a kombinációk 
milyen hatással vannak a játékosok 
tulajdonságaira. 





Ütők 





Elütés változatlan 
Irányítás változatlan 
Csavarás változatlan 


Big Air 

Erő nő 

Elütés változatlan 
Irányítás csökken 
Csavarás változatlan 











Comical 

Vf Erő csökken 

,  Elütés változatlan 
(Irányítás változatlan 
Csavarás változatlan 


Ha bölcs vagy, nem 
választod ki a 

".  Comical labdákat 

(csak semmi 
viccelődés...), 

mert furán 
viselkednek, 
és egy idő 
után marha 


idege- 39 


sítőek... 
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1.5. űrmutatóő 


Bajnokságok leírása 


sas NOKSÁSOK 


Alapvető fontosságú, hogy meg- pontok az idő múlásával Össze- (Wallpaper) kapcsolatos opciók 































































nyerd mind a 20 bajnokságot, ha adódnak, és végül emelkedni a főmenü (Main Menu) Options IZOONTENSZE Li 

el akarod marni a díjakat. Ha kezd a tudásszinted is. A bajnok- pontjában találhatók. A kamerák Ter — EZREN Egg 7 

megnyered az összeset, az érté- ságokat súlyozzák, tehát nemkell . (Cameras) segítségével pedig új me ú jat sú 

kelésed nőni fog, méghozzá akö- végigmenni az összesen, hogy to-  visszajátszásokat állíthatsz be. "vén HÉ ill ma 

vetkezőkép- Az Alice"s B ki 
en: Amateur zmz Mirror for- 37 

SSlnes "MEG KELL PRÓBÁLNOD dított pá. NESSSEEHTEE SEB 

Fiai A LEGTÖBBSZÖR GYŐZNI, ákat 

komolyabb HOGY A LEHETŐ LEGTÖBB nyez, haa A k kelbtsánötu kelbeta ke AZA Le 

tudásszintet, ű 99 pálya kivá- Em mÉSTR ÉKE gel sz o SOL EEEEBŰ 88 

Etósiztt CUCCOT GYŰJTHESD BE vasztása köz. ! ás 

Top Pro-ként katt 

játszanod kell még egy évadot, vábbléphess, itt-ott egy második 

hogy megnyerhesd az egész baj- — helyis jónak számít. Mindezek el- NEG uKSNi 

nokságot. Az összes tudásszint- lenére meg kell próbálnod győzni, TOP PRO 

nél be kell majd jelentkezned a hogy a lehető legtöbb cuccot ---z 

bajnokságokra, az utóbbiból min- gyűjthesd be. 

den szezonban négyet rendez- Egy évad befejezése után sakor le- 

nek. A bajnokságok során a he- mind az öt szinten öt, eddig lezárt nyomva tar- 

lyezések alapján meghatározott pálya válik elérhetővé. A zenével tod a ma SG KELTSE BLTÓ 





pontszámot lehet nyerni. Ezek a (Music), és a háttérképekkel gombot is. essek eesz tesz booze átt Lét ís 












PÁLYA ZEZON — PONTOK DÍJ ges e fa T fer fa ff! 


tenu 
AMATEUR 
















Dandelion Tour Balatta CC Tavasz 150 Turbo Spin ütők 
Waterfront Open Four Winds CC Nyár 200 Háttérképek 1 
Pacific Cup Balatta CC Ősz 200 Caddy 1 
Amateur Cup Four Winds CC Tél 300 Pinpoint ütők 





Blue Waters CC kinyílik, 400 pontért növelhető a tudásszint 
SEMI PRO 












Royal Garden Open Blue Waters CC Tavasz 400 Beginners ütők d G T észt 
Summer open Four Winds CC Nyár 400 Háttérképek 2 

Brownleaf Inv"ni Balatta CC Ösz 500 Extra kamera A 

Blizzyrd Falls Club Four Winds CC Tél 500 Big Air 

KLUBOK 

Az Emerald Resort CC kinyílik, 1000 pontért növelhető a tudásszint. 






PRO TT 
Blue Skies Tour Blue Waters CC Tavasz 700 Turbo Spin labda Ír GOODES JI 







Woodbury Open Four Winds CC Nyár 700 Caddy 2 v9 
Fall Open Balatta CC Ősz 800 Háttérképek 3 ja j fő 






Frozen lakes Ch"ship Emerald Resort CC Tél 900 Egyenes Labda 







A Death Valley CC kinyílik, 1700 pontért növelhető a tudásszint. 







Spring Open Emerald Resort CC Tavasz 1200 Pinpoint labda 
Atlantic Cup Four Winds CC Nyár 1500 Big Air labda ETTÉL ETETETT 
Lakeview Ch"ship Balatta CC Ősz 1200 Caddy 3 KETYEG 







Winter open Death Valley CC Tél 1500 Alice"s Mirror 





A National Greens CC kinyílik, 3000 pontért növelhető a tudásszint. 





Az összes pálya 72-s: 









TOP PRO Balatta Country Club 







Nationali Invtational Death Valley CC Tavasz — ! 3000 Extra kamera B Four Winds Country Club 
International Cup Four Winds CC Nyár 3000 CD lejátszó Blue Waters Country Club 
Tour Championship National Greens CC Ősz 3000 Háttérképek 4 Emerald Resort Country Club 
Hot Shots open Emerald Resort CC Tél 4000 Comical labda Death Valley Country Club 





National Greens Country Club 
Kings Gardens 






A Kings Gardens kinyílik, 10000 pont kell a bajnokság megnyeréséhez. 
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EVEFYBODY "S golFr 2 


Pályaleírás — a nehéz lyukak 









Könnyű, egyszerű lyukak, majd- 
nem egyenesen a startponttól elér- 
hetőek, széles ,út"-tal (a lyukhoz 
vezető csapás). Kezdőknek tökéle- 
tes, alig van gödör, vagy víztócsa. 


Hármasok: 4,7,12, 16 
Ötösök: 3, 9, 13, 18 
Nehéz lyukak: 4, 14 


Egy kevés kis méretű gödör talál- 
ható elszórva a pályán, de komoly 
veszélyt egyik sem jelent. A ka- 
nyarokban esetleg utadba állhat 
egy-egy fa, és a terelők néha elté- 
rítenek az útról. Vannak nagyon 





Ötösök: 8-9, 1217 
Nehéz lyukak: 9, 17 


Hosszú pálya (szerencsés eset- 
ben a nagy távolságra ütőket már 
kinyitottad), nagyon keskeny zöld- 
sávokkal, amiket idegesítő ho- 
mokcsapdák ölelnek körül. Alig 
van hosszú, egyenes szakasz, 
úgyhogy a pontos célzás most 
már elengedhetetlen. 


Hármasok; — 2,7,183,17 
Ötösök: 2, 6, 10, 18 
Nehéz lyukak: 12, 13 


Látni fogod, hogy nagy, vörösho- 
mokkal töltött gödrök övezik a 
lyukakat, tehát itt pontosság a lé- 
nyeg. Maguk a lyukak nem olyan 
nehezek, mivel elég egyenes 
mind, de ha homokcsapdába 


keskeny utak is, ezeknél csak 


óvatosan... ütsz, könnyen vesztes pozícióba 
kerülhetsz, 

Hármasok: 4, 8, 12, 16 

Ötösök: 2/7AOTA Hármasok: 4, 6, 10, 15 

Nehéz lyukak: 4, 13 Ötösök: 2 a 19.17 


Nehéz lyukak: 10, 14 


Nos, itt már rengeteg fa és ho- 
mokcsapda akadályozza a to- 
vábbjutásodat. A zöld sávok sem 
túl nagyok, tehát a megközelítő 
lövéseknek pontosaknak kell len- 
niük. Ennek ellenére mégsem 
olyan nehéz, van egy csomó 
hosszú, könnyű lyuk. 


Hármasok: et i8; 16 








Az egyébként is keskeny utakat 
gyakran szakítják meg fák, bozó- 
tos, vagy víz. Ez azt jelenti, hogy 
trükköznöd kell, vagy hatalmasat 
ütnöd, hogy eljuthass a zöldsá- 
vig. Az ötös és hármas lyukakat 
összeömlesztették, ami azt jelen- 
ti, hogy sokszor és gyorsan kell 
taktikát változtatnod - majd 
meglátod, hogy ez nem is olyan 
egyszerű... 


Hármasok: — 3, 7, 12, 16 
Ötösök: 4,7,12, 18 
Nehéz lyukak: 6, 10 


A legkeményebb. Rengeteg víz, 
kanyargós utak teszik ezt az utolsó 
pályát igazi kihívássá. Halálos pon- 
tosságra lesz szükséged, főleg a 
megközelítő lövések esetében. 


Hármasok: — 2,9, 13, 17 
Ötösök: 3.9, 12.17 
Nehéz lyukak: 5, 8 0 


ELÜT 3AU d 





Woods 2000 


Everybot Golf 
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TUD 
KELL... J 


A sikeres játékhoz nélkülözhetetlen infók 


JOBBRA OLDALAZ 
ROBBANÓANYAG KIVÁLASZTÁSA FEGYVER KIVÁLASZTÁSA 














MEMÓRIAKÁRTYA f ; 


JOYPADRE 


JAIL [// Nm Él a 
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) EZ A LEGÚJABB ÖSSZEIZZADT TRIKÓ? 





KALAND, ÜLDÖZŐS ÉS LÖVÖLDÖZŐS PÁLYÁK, MIND AZ 
EREDETI HELYSZÍNEN, SIN CITY-BEN, LAS VEGAS-BAN. 


orr iekiál 34 
Viva las VESas 


legszebb, izzadságtól 
nedves mellényébe öl- estet ;. 
tözve, John McClane, a pt ) Vg 


hős visszatért. A szabadúszó 
rendőr, miután felfüggesztették 
New York-i körzeté- 
A ben, elhatározta, 
hogy rendet teremt 
[elalale s a si [a] 4 
City-ben. A Die EN 
4 Hard Trilogy 2-ben E e ] v8 
három eltérő műfaj nye 7 T A He 
eszébe sel KERESTEK KÉS EGES 
vethetjük nyomon. Ba- 


rátunk az egyik pillanat- 
ban még a börtönből mene- 
külve próbálja elcsendesíteni 





Épp úgy, mint az eredeti, ez a 
játék is három módra lett j 
bontva: Kaland-, Üldözős- és b 


a gonosztevőket, a másik- 
ban pedig már egy előkelő 
partin veszi védelmébe az 
ártatlan szórakozni vá- 
gyókat. Üldözős pályák- 
[/] Meet e e ee 
. 440 kos bizonyára nem fog 
unatkozni, hiszen lesz 
elég dolga, hogy gyö- 
kerestől felszámolja a 
bűnözést. Szóval, ahe- 
lyett; hogy rögtön be- 
levetnéd magad a 
Movie módba, vess egy 
pillantást az Arcade ver- 
zióra, s ha már kitanultál 
néhány alapvető fogást, ideje, 
hogy megízled a kaszinók 
édes-keserű világát. Siker, 
pénz, csillogás... mire vágysz 
még? 





Lövöldözős módokra. Míg a 
Movie mód jelenti a köztük lé- 
vő megszakítást, az Arcade- 
ban azzal játszol amelyikhez 
épp kedved szottyan. 


LENT] 


John MeClane az a fajta em- 
ber, aki hisz a reklámok üres 
fecsegésének, ezért hát nem 
csoda, hogy amikor egy kicsit 
elfárad, rögtön magához vesz 


55 Az üvegfalakon keresztül kifigyelheted, hogy kik várakoznak a túloldalon. Mielőtt kilép- 
LE RGLL AZ ANT e ál dee JE (MESA 7 


ciuMj letter tett TálE] 
belebotlasz egy ital-automatá- 
ba, mindig érdemes megállni 
egy kortyra. Az átlátszó falak 
meglehetősen szokatlan lát- 
ványt nyújtanak Vegas-ban, de 


hasznodra fognak válni. Ha 
elég közel húzódsz hozzá, kifi- 
gyelheted, hogy ki rejtőzik a 
túloldalon. Az értékes holmit 
nem csak a hullákról lehet el- 
halászni, hanem sok minden 





egy doboz jég- rejtőzik a 
hideg üdítőt. faládákban 
Bármi is legyen [aal BELEBOTLASZ EGY is. Csak 
eredetét] ITAL-AUTOMATÁBA, robbantsd 
cukros italnak fel őket 

a titka, minden- ked ee aui bánok alat a kifogyha- 


képp úgy tűnik, 
jó hatással van 


ÁLLNI EGY KORTYRA. 





in 99 


LAN SEZ ZT Vg a aa LÉT 141 EGK 





Die Hard Trilogy 2 



















































zős módban is lehet sze- 
rezni, mégpedig úgy, 
hogy szétlövöd az ép- 
pen aktuálisan megjelenő 
darabot. A szétlőtt ládák- 
ban talált orvosi felszere- 
lést semmiképp sem 
célszerű otthagy- 
ni, mert azok is 
fontos részét 
képezik a fegy- 
vertárad- 


tárú pisztollyal, és élvezd az 
olyan hasznos dolgok elő- 
nyeit, mint például egy 
golyóálló mellény, 
vagy néhány extra 
fegyver. Ha meg- 
nyomod a 8-et, 
egy másik pers- 
pektívából játsz- 
hatsz tovább, ami 
lehetővé teszi a job- 
ban megfontolt lö- 





vések kivitelezését. nak. Az 

Mivel így a célzás ellensé- 

elég hosszú ideig 4! geid nagy ré- 
tart, nem ajánla- sze kék cél- 

tos a harcok kö- körrel van 


zepén alkalmazni, 
de kamerák és egy-egy el- 
lenség kilövésére rendkí- 
vül hatásos módszer, 


megjelölve, ami, mi- 
helyst megjelennek a 
A. képernyőn, pirosra 
A vált. Így könnyen 
nyomon követ- 
heted őket, mie- 
lőtt még neked 
rontanának, 
ál hogy aztán 
annyi ólmot 
ereszthess 
beléjük, 
amennyit 
csak bírsz. 


A Gun pályák so- 
rán minden a 

gyors reflexen mú- 
lik, ezért a siker ér- 
dekében használj 
könnyű fegyvere- 
ket, vagy analóg 


irányítót. A D- A megje- 
pad azért nem lölés ab- 
ajánlott, mert ban is 
vele nem le- segít, 
szel képes hogy 


ki- 
SZŰr- 
hesd 


időben viszo- 
nozni az el- 
lenség táma- 


dását, ami- a tú- 
vel ők nyil- SZO- 
ván előny- kat, 
höz jut- az 


ár- 
tat- 


nak, Iko- 
nokat a 

Lövöl- 
dö- 
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lan mulatni vágyókat, vagy az 
Elvis-imitátorokat, akik előszere- 
tettel sétálnak majd a tűzvonal 
kellős közepére. 


Mivel ezeken a pályákon az idő- 
korlátok szinte lehetetlenül szűkre 
vannak szabva, csak akkor van 
esély a teljesítésükre, ha begyűj- 
töd az óra ikonokat. Zöld célpont- 
ként jelennek meg, s a Repair 

és Nitro ikonokkal keverve ők 

a leggyakoribbak, és a leghasz- 
nosabbak is. A McClane által 
választott motorok többsége ál- 
talában nem kilométerben, ha- 
nem mérföldben mér. Ha pedig 
gyorsan kell megfordulnod, ránts 





a kéziféken, és máris átpördültél 
kilencven fokkal. A képernyő bal 
felső sarkában lévő radar meg- 
mutatja, hogy merre találod a 
következő célpontot. Így biztosan 
nem fogod az ellenfeled szem elől 
téveszteni Las Vegas szűk ut- 
cáiban. 





DIE HarD CHILOSY 2 


Movie mód végigjátszás 








és Lépj 63 (1tilő MENJ HA áj tu 
METALT TEÁT elvégezzék a KNTÉTÉSS 


55 A John melletti hatalmas acélajtót a két 
gomb segítségével tudod kinyitni. 22 


igeeggy 
ap 


d) 


kél LOGAN EKET AKT 01 8) ben 
MILL NLCESZá a EL eljá 


JAIL HOUSE ROCK 

Lendülj rögtön akcióba, és pár jól 
irányzott lövéssel terítsd le a két 
smasszert. Lépd át golyó szaggat- 
ta testüket, és az első szobában 
vedd magadhoz a Stun Gun-t, 

a másodikban pedig az orvosi 
csomagot. Most ugorj vissza a fo- 
lyosóra, és a lézeres irányzékkal 


KAKUKKTOJÁS A PARTIN 2 
kj 


- 
községei 


55 A kék célpontok az újonnan érkezőket jelzik. A pi- 
rosak pedig csak arra várnak, hogy lelődd őket. 2 


íg WeN 


Hedl Ű Jet Sá ARA TEL JE] Keeee 
LAERTES ETEL ES 
szedd le a falon lévő kamerát. 
Amint ott átcsorogsz a kiégett do- 
boz alatt, hirtelen egy lángokba 
borított fickó ront elő a cellák felől, 
és kapálódzva rohan az irányod- 
ba. Húzódj egy kicsit hátrébb, és 
hagyd, hogy a tűzoltók vízbe fojt- 
sák az izgalmát. E kis incidens 
után vedd célba a következő ka- 
merát is, majd indulj el balra a ki- 
végző terem felé. A bent lévő őr 
átadja a belépőt, míg az áldozat 
kileheli lelkét, ha aktiválod a kap- 
csolót. Ezután menj vissza a fő fo- 
lyosóra, törd át az üveget, és 
markolj meg egy doboz frissítőt. 
Miután az italtól visszanyerted az 
erőd, rohamozd meg az itt ólálko- 
dó gonosztevőket, majd derítsd 
fel a következő korridort. Mielőtt 
belebonyolódnál egy újabb tűz- 
harcba, pakold ki a szobákat, és 
indulj le a lépcsőn. Keresd meg a 
paneleket, és miután deaktiváltad 
őket kijuthatsz az acélajtókon át. 
Járd körül a külső falat, és ha 
megtaláltad az acél kaput, menj át 
rajta. Indulj be az irányítóterembe, 
a kapcsolókkal nyisd ki a cellákat, 
és keresd meg a 202 számú ma- 
gányos zárkát. 


PARTY WEIRDO 

Most próbáld vissza küzdeni ma- 
gad a partira, úgy, hogy közben 
lőj majdnem mindenre, ami csak 
mozog. Találni fogsz ugyan né- 
hány szórakozó embert, de ezek 
szerencsére megelégszenek az- 
zal, hogy csak álljanak, és inte- 
gessenek. Próbáld nem lelőni 
őket. Szembesülnöd kell majd né- 
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ség tűnik fel, majd rejtőzik el újra. 22 


ked USSZ E SEL AT TAL ELET 
Eza ETO EAT ágain E MESA 
hány gránát-, és késhajigáló ellen- 
séggel is, akiket akkor célszerű el- 
némítanod, amikor épp támadás- 
ba lendülnek. A feléd irányzott tár- 
gyakat pedig könnyen hatástalani- 
tani lehet a levegőben. 


THE BANOUET 

Ez a pálya egy kis különbséggel 
az előző folytatása. A túszok kö- 
zött van egy piros ruhás nő, akit 
könnyen össze lehet téveszteni a 
szintén piros holmit viselő ellenfe- 
lekkel. Ezen kívül, az asztalok mö- 
gül olyan támadókra is számítani 
kell, akik nincsenek megjelölve. 


HIGHWAY 66 

Itt az első alkalom, hogy McClane 
üldözőbe vegye, majd elpusztítsa 
az ellenséges járműveket. Kerüld 
ki azt a kamiont, amelyik egy éles 
bal kanyarral egyenesen a mezőn 
békésen legelő tehenekbe csapó- 
dik. Ezután a radar segítségével 
vedd célba a többi kocsit is, majd 
amikor utolérted őket, a Nitro-val 
derítsd fel a gyenge pontjaikat. 
Mikor megpróbálnak elkapni, 


25 Egy kis adag Nitro-val repülj előre, egye- 
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ni, hogy megtakaríthasd az értékes energiát. 22 


FETT TAC ET KENE 


csapj a kézifékre, és fordulj el ki- 
lencven fokkal. Néhány ütközés 
után a díszes társaság látványos 
tűzijátékkal kísérve repül majd a 
levegőbe. Utána megint figyeld a 
radart, száguldj át a jelzésen, és 
mérd be a következő célpontot. 


ROADBLOCK 

Mivel az úttorlasz áthatolhatatlan, 
a legkézenfekvőbb megoldás az, 
ha mindent darabokra zúzol. Ezen 
a távoli környéken szerencsére 
semmi, és senki sem akadályoz- 
hat meg abban, hogy mindent 
ízekre lőj. Csak arra ügyelj, hogy 


lehetőleg az összes falá- 
dát megsemmisítsd, mert 39 


55 Talán kicsit csúnyának tűnik, de erre az 
eredménye próbálj törekedni, Teljes győzelem.55 


55 Ha az ellenségnek annyi, vedd célba a jel- 
zőket, és kezdd újra. 22 
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a lőszer és a felszerelés nagy 


I hasznodra fog válni, amikor a 
I főellenséggel kell majd szembe- 


nézned. Mivel nincs ,lebukás" 
pedál, a lövéseit kénytelen vagy 
kikerülni, támadáskor pedig 
használd a legnagyobb fegyve- 
red, amilyen gyorsan csak 
tudod. 


INSIDE THE HANGER 

A ládák felrobbantása során 
nemcsak hasznos dolgokat 
lehet megkaparintani, hanem 
új útvonalakra és ösvényekre is 
bukkanhatsz. Ez esetben egy 
kis nyílást találsz az első szoba 
távolabbi sarkában, amit egy 
lövéssel lehet átjárhatóvá tenni. 


I Rajta keresztül átjuthatsz egy 
I másik raktárhelyiségbe, valamint 
I közvetlenül a nyílás felett egy 


lépcsősort is találsz. Hogy feljut- 
hass a folyosóra, McClane-nek 


előbb meg kell kerülnie a feljárót. 


Nyomd meg mindkét gombot, 


és a daru megsemmisíti az APC-t. 


Miután az első feladatot sikerült 


Í teljesíteni, mássz vissza 


a nyílásba, és addig menj, 


(1 Ji 

CEZ TÉT TB 
amíg el nem éred a járműron- 
csot. Nyomd meg a villásemelőn 
lévő gombot, hogy megszerez- 
hesd a golyóálló kabátot, majd 
mássz az APC-re. Ezután kö- 
vesd az utat fel, a következő 
folyosóig. Mikor végre átértél 
a másik oldalra, lődd szét a kö- 
rülötted lévő dobozokat, és ke- 
resd meg az irodába vezető fo- 
lyosót, és a jobb oldali falon lévő 
kijáratot. 


VIKTOR"S LAYER 

A három lehetséges kijárat közül 
válaszd azt, amelyik a lenti irányi- 
tó terembe vezet. Az egyik ott 
flangáló őrnél megtalálod a piros 
belépőkártyát, amivel az első gé- 
pet tudod aktiválni [1]. 

Sétálj vissza a lépcsőn, és indulj 
el az első folyosón [2]. Az ágyút 
nem lehet elpusztítani — amilyen 
gyorsan csak bírsz, rohanj el 
mellette. Szaladj tovább, egyre 
beljebb a bázison, amíg meg 
nem pillantod az őrt, aki a követ- 
kező belépőt tartogatja a szá- 
modra [3]. Az irányító szobában 
most már a kártya segítségével 
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ked ae N OL etál 
ján találod. 52 ő 


kinyithatod a fenti ajtót. Mielőtt 
nekifutnál az emelkedőnek, 
gyűjts össze mindent, amin csak 
megakad a szemed. Mivel az 
oldalsó ajtó nyitva áll, menj be 
és vedd fel az utolsó belépőt is. 
Itt is nézz körül alaposan, majd 
robbantsd fel a hordókat, hogy 
fény derüljön egy újabb titokra. 
Ezután rohanj vissza az utolsó 
géphez, és a lépcsőn felfelé in- 
dulj el az utolsó folyosón is [4] 
Egy újabb ágyútól nem messze 
végre a találkozhatsz Viktorral, 

a lángszórós főellenséggel. 
Legyőzéséhez használd a fegy- 
verarzenálod ütőképesebb da- 
rabjait, és ügyelj arra is, hogy ne 
kerüljetek túlzottan közel egy- 
máshoz. 


ON THE STRIP 

Ismét úton vagyunk, és újabb 
terroristákat veszünk üldözőbe. 
Most aztán minden eddiginél na- 
gyobb szükséged lesz a radarra, 
és a kézifékre Vegas szűk utcáin, 
mert néhány cselesebb ellenfél 

a kaszinókon át próbál kicsúszni 
a karmaid közül, 


BIO LABS 

Alkalomhoz illően öltözve, John 
barátunknak megint egy pár 
belépőt kell megkaparintania, 
természetesen időre. Kilenc 
perc ugye nem hangzik túl sok- 
nak, ezért ne keresgélj feleslege- 
sen az üres szobákban. Indulj el 
a balra lévő folyosón, és menj 
le a lépcsőn [1]. Nyomd meg 

a villogó piros gombot, hogy 











a majmok kiszabadulhassanak a 
ketreceiből, és az elsőből kotord 
elő a belépőt. Fordulj meg, és 
haladj el az eredeti folyosó mel- 
lett jobbra. Nyisd ki a bal oldali 
acél ajtót, ami a garázsba vezet 
[2]. Bent találsz egy újabb kár- 
tyatulajdonos őrt. Nyírd ki a fic- 





























kót, fogd a belépőt, és keresd 
meg az irányítótermet az előző 
folyosón. Most mindkét kártyát 
tedd a gépbe, és szaladj vissza- 
felé, egyenesen be az ajtón, 

A szobán, és a lángoló fickón 
áthaladva, találsz egy alagutat, 
amely balra, egy lézerhez vezet 
[3]. Folyamatosan mozogva, 
használd a lassú körforgását. 
Ha McCLane így cselekszik, a 
sugár mindig mögötte marad, 
amivel jelentős időt lehet megta- 
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karítani. Elpusztítására használj 
gránátokat, vagy rakétavetőt, 

és máris eljött az idő, hogy 
szembenézz a főellenséggel. 
Oldalazva haladj a szerkezet 
mentén [4]. Így valamennyire 
biztosíthatod magad, miközben 
a gránátokkal támadsz. A gép- 
puskagolyókat sajnos nem tu- 
dod kikerülni, ezért pusztítsd el 
a gonoszt amilyen gyorsan csak 
lehet. Most már csak az maradt 
hátra, hogy elvedd a belépőjét, 
aktiváld a kapcsolót a szobában, 
aztán rohanj vissza a terminá- 
lokhoz. Időtől és energiától 
függően, az őrökön keresztül is 
visszajuthatsz oda. 


DRIVING MISS BOMB 
Vissza Vegas aljas utcáira. 
McClane-nek most egy eddig 
szokatlan, közszolgálati munkát 
kell teljesíteni, ami nem más, 
mint összegyűjteni a városban 
szétszórt bomba hegyeket, és 
a központi gyűjtőbe szállítani 
őket. A töltetek felszedésével 
nem is lesz különösebb problé- 
ma, gondot inkább a visszaút 
jelenthet. A nagy jutalomért fo- 
lyó verseny során ne feledkezz 
meg arról, hogy a dinamitok 
miatt mindössze két ütközést 
engedhetsz meg magadnak. 
Ezért az lesz a legmegbízhatóbb 
stratégia, ha az autópálya sza- 
bályai szerint játszol, és felve- 
szed a lehető legtöbb extra idő 
ikont. 


HOOVER DAM 

[1] Légy körültekintő ezen a pá- 
lyán, mivel négy tússzal is szem- 
be kell nézned, akik folyton a 
tűzvonal környékén alkalmatlan- 
kodnak. Szabadítsd ki őket, de 
vigyázz, ha csak egy meghal kö- 
zülük, a játéknak vége. Bizto- 
sítsd azzal túlélési esélyeiket, 
hogy a lehető legmesszebb 
hadakozol. Az első ilyen töré- 
keny lelket rögtön a pálya elején, 
jobbra találod. Jelöld meg, és 
indulj el a csőlabirintuson át 
jobbra, a hátsó fal felé. Ott 
nyomd a kezed a biztosíték 
szekrénybe, és rohanj fel a 
lépcsőn. 

[2] Az itt található gomb segít- 
ségével ereszd le a hidat, amin 
keresztül McClane átjuthat, és a 
lenti sétányról begyűjtheti a 
következő túszt. Mielőtt tovább- 
indulnál jobbra, majd fel a lép- 
csőn, vedd el a lépcső alá rejtett 
orvosi csomagot. Légy óvatos, 
mert az acél padlón egy akna 
van elhelyezve, ami ha felrob- 
ban, kő kövön nem marad. 









Ezután végezz az irodaszemély- 
zettel, és nyomd meg a gombot, 
ami egy újabb átjárót aktivál. 
[3] A következő szobában két 
újabb túsz lézeng, úgyhogy ne 
bánj túl bőkezűen a töltényekkel. 
Mikor őket is kiszabadítottad, 
tankolj egy üdítővel, és túlolda- 
lon menj le a lépcsőn. Ügyesen 
időzítve fuss át az elektromos 
akadályon, és lépj be abba a 
szobába, ahol láng tör fel a pad- 
lóból. [4] Óvatosan mássz fel a 
törött létrán, és zsebeld be az 
utolsó kártyát is. Javíts egy kicsit 
az erőnléteden az orvosi Cso- 
mag segítségével, majd az elek- 
tromos torlaszon áttörve aktiváld 
a terminált. 


THE DAM BUSTERS 
Folyamatosan végezve a rossz- 
fiúkkal, menekülj a Hoover 
Gátról. Persze itt is ügyelj az ár- 


(THE DAM BUSTERS ] 
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tatlan bámészkodókra, nehogy 
golyót eressz puha testükbe. 
Újdonság számba megy, hogy 
a pálya végén meg kell küzde- 
ned egy főellenséggel. A koktél- 
ruhás hölgynek először az ener- 
giáját kell lemeríteni, s csak utá- 
na tudod megadni a kegyelem- 
döfést egy jól irányzott lövéssel. 
Mivel az ő lövéseit képtelenség 
kikerülni, használd a nehéz fegy- 


vereid valamelyikét, ami- 39 


lyen gyorsan csak lehet. 
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DAM DRIVING 


Megint egy üldözős részhez ér- 


Még több ártatlan civil gátol a 
játékgépek körüli harcban. 
Nem muszáj megmenteni őket, 
de azért kíméld meg az életü- 
ket. Első lépésként nyomulj 
előre, és vedd fel az elsősegély 
csomagot, majd fordulj el balra, 
és menj fel a lépcsőn. Most 
vágj át a szobán, és keresd 
meg a következő lépcsősort. 
Hamarosan egy robbanásra 
leszel figyelmes, ami szétzúzza 
a falakat abban a szobában, 
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keztünk, s ezúttal egy teherko- 
csival versengve kell a kijárathoz 





amelyikbe épp igyekszel. 
Amint átvágsz az őrségen, 
egyikük kegyesen átadja a be- 
lépőjét, amit vissza kell vinned 


a pálya elejére. Fordulj el 
jobbra, és ha leértél a lépcsőn, 
lépj a következő játékterem 
szintjére. A belépő segítségével, 
menj a szervizbe, ahol a gomb 
megnyomásával járhatóvá tehe- 
ted a szomszédos utat. Ezután 
menj át abba szobába, amelyet 
a jelenetben láthattál, és mássz 
keresztül a kőtörmeléken. 
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érni. A siker érdekében egyér- 
telműen ajánlatos elkerülni a 
fallal való ütközést. Próbálj ellen- 
állni a vetélytársaddal való 
ütközés kísértésének is, mert 

az szintén lelassítana. Ha sikere- 
sen kijutottál, a játék visszatér 

a sokkal hagyományosabb ver- 
senyformához, ahol néhány 
ügyes kanyarral győzedelmes- 
kedhetsz. 

Most csövek labirintusrend- 
szerén kell átvágnod magad, 
természetesen időre, ezért 

ismét érdemes lesz egy kis kité- 
rővel felvenni néhány extra idő 
ikont. Vezess óvatosan. 


CASINO ROYAL 

Ezúttal nénány meggondolatlan 
szerencsevadásszal kell szem- 
benézned, de a folytatásban már 
nem kell számítani semmilyen 
meglepetésre. 


Az őrökön, játékgépeken, és 
lépcsőkön túl megtalálod a kijá- 
rathoz vezető liftet. Nyomd 
meg a gombot, és amíg a me- 
nekülési útvonal elő nem tűnik, 
védd magad. 


Annak ellenére, hogy a harcok 
most a kaszinó konyhájába he- 
lyeződtek át, a vacsorázni vá- 
gyók étlapján egyáltalán nem 
szerepelt a súlyos testi sértés, 
mint főfogás. Ezért lehetőleg 
ne piszkold be őket, és főleg 
ne a saját vérükkel. Véletlenül 
se kíméld viszont azokat a gya- 
nús szakácsokat, és pincéreket, 
akik, ki tudja milyen okból, 
gránátokkal, és rakétavetőkkel 
próbálnak ízt adni az ételnek. 


Egy Vegas-i kirándulás sem le- 
het teljes egy jó kis show nélkül, 
ám a mi John McClane bará- 


EZ jul LG TAG ETEL UA 
fogy. 22 








tunk még a színfalak mögé is 
bepillantást nyert. Csak ne volna 
folyton útba az a rengeteg Elvis 
imitátor, és sok más ,tehetsé- 
ges" szerencselovag. Próbáld 
kiszűrni őket a már említett 
megkülönböztető jelek alapján. 


Miután végeztél a McClane-t 
ostromló őrökkel, menj le vala- 
melyik lépcsőn. Jobbra, egy kis 
ajtón át bejuthatsz egy nagyobb 
szobába, de ha ennél drámaibb 
belépőre vágysz, lőj az óriás ké- 
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Casino 























szolgálni a főellenség és közted. 
Próbáld folyamatosan gránátok- 
kal hajigálni. Ha 
bátor vagy, 
még akár 
aknákat is 
rakhatsz az 
útjába. Csak 
nehogy vélet- 
lenül te lépj 
rájuk... 








pekbe . Bent találsz egy 
teherkocsit, amit még egyelőre 
nem tudsz vezetni, úgyhogy 
használd fedezéknek 

Innen merj ki a jobbra lévő 
titkos ajtón, és vedd fel a 
hasznos holmit. Ezután haladj 


meg a teherkocsi kulcsát 
Most már a kocsival bátran át 
lehet törni a falat, hogy felfe- 
dezd a két újabb folyosót. 
Először menj be a balra lévő 
szobába, mivel az ottani kap- 
csoló segítségével nyithatod 


egyenesen, és az ajtón át sétálj 
ki a folyosóra. Vágd le az utat 
a női mellékhelyiségen keresztül, 
és az átjárón áthaladva keresd 


meg a másik átjárót. Ha meg- 
van, szembesülj gyorsan magá- 
val Reese-zel . Itt is két 
beton oszlop fog fedezékként 













NEMESIS 


Az utolsó megmérettetés egy 
első személyű lövöldözős játék. 
Az egész egy hagyományos 
fegyveres leszámolással indul, 


hatástalanítsd őket. Aztán, 
amint megfordul, vedd cél- 
ba a rotort, mert a többi 
pontján a gép sértetlen 
marad. Ha nem vagy biz- 
tos a dolgodban, várj, 
hogy a célkör pirosra 
váltson, s csak akkor 
tüzelj. Az utolsó akció 
utolsó eleme, egy csata 
az egész műveletet irá- 
nyító főellenséggel. 

A gazfickó az íróasz- 
talát használja fedezé- 
kül, és egyik pillanat- 
ban az egyik, máskor 
pedig a másik oldalon 
bukkan fel. Mivel fel- 
tűnése előre könnyen 
megjósolható, ne bánj 
szűkmarkúan a gép- 
pisztoly tölténnyel. 
Ahogy a harc folyta- 
tódik, ne várd meg, 
míg a fegyverét ra- 
kétavétőre cseréli. 

A feladat egy kicsit 
cseles, de nem le- 
hetetlen. 


majd egy harci helikopter meg- 
semmisítésével végződik. 

Várj türelmesen, hogy kioldja 

a rakétáit, és a levegőben 


TLC CTáG rág IL dl 
keze LSE STB 


55 Reese géppisztollyal indít, de hamar hatá- 22 Durrants egy nagyot Reese hátsó felébe, 
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sosabb fegyverre vált. 22 és a ládákról se feledkezz meg. 22 


ÁPRILIS 2000 


útmutató 


Die Hard Trilogy 2 





Ez ugyan nem a Crazy Taxi, 





Salásó 


FŐ CSALÁS MENÜ 


Pályakiválasztás 

A főmenüben nyomj (I, £, O, 
O, A), Ő-et. A csalások aktivá- 
lásához, a kívánt módban pau- 
záld a játékot, és üsd be a titkos 
kódokat. A helyes beírást egy 
üzenet fogja megerősíteni, de 
ezeket minden pályán újra be 
kell írni. 


HARMADIK SZEMÉLYŰ 
MÓD KÖDOK 














Összes fegyver 


OSO0O0OUUW 


Nagy fej mód 
EI, FI, (1, 2, A, a 




















Nedves kamera 
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mégis ebben az Arcade módban 
McClane átélheti a taxi sofőrök 
mindennapos örömeit. Mivel az 
utasok mindig késében vannak, 
ne feledkezz meg az idő ikonok- 
ról. Ha pedig egyéb izgalmakra 
vágysz, bátran próbálkozz a 
Rendőr, illetve Mentős pályákkal 
is. Jó szórakozást! 


Titok: Teljesítsd az Arcade Shoot 
"em up módot. 

Kárpótold minden frusztrációd 
ezzel a szórakoztató, extra 
pályával. Veszélyes gyilkoló 
gépek helyett, most londinerek- 
kel, szakácsokkal és panto- 
mimszínészekkel kell megküz- 
dened. Fegyvereiddel bátran 
töröld le a mosolyt festett 
képükről. Úgyis olyan ellen- 
szenvesek... 


Lézer irányzék kikapcsolása 
nm, u, a, a, u, u 





Elektromos mód 
B, a, a, a, a, a, 











Első személy nézőpont 


0880 


Funk mód 


90000, 











Legyőzhetetlenség 


a, 8, OO u, 





Pop top mód 
8 a, 0, oO, a, a 


Csontváz mód 


08383 BG 0 


Lassú rakéták 
m, c, EI, I, A, o 
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Titok: Az Arcade-ot Adventure 
módban teljesítsd. 

Talán egy kicsit furcsa, de ennek 
a rágcsálónak állig felfegyverkez- 
ve kell kimenekülnie az alagsor- 
ból, miközben folyamatosan gyűj- 
ti be a különböző fegyvereket. 


Végtelen töltény, és gránát 
a, m, am, mm, Oo, o 
LÖVÖLDÖZŐS MÓD KÓDOK 


Legyőzhetetlenség 


8, 8, 0, O, 6, B 


Összes fegyver 


69000 UD UO 





Auto-ujratöltés 


B03.00 


Végtelen töltény 
1, CI, A, Am, Oo, o 























Lassított mozgás 


a, um, Aa, u, a, 0 











Lassú rakéták 
m, a, m, a, a, o 











Titok: Teljesítsd az Arcade 
Driving módot, ez lesz a nyere- 
mény: 22. szászadi légpárnás 
autóverseny egy eléggé futu- 
risztikus pályán. 


ÜLDÖZŐS MÓD KÓDOK 


Legyőzhetetlenség 
Oo 0, B 





Végtelen Nitro 


m, CI, A), Ez 

















Végtelen idő 
nm, xm, am, o, o, a 





























Esős idő 


800 


Senki 
a, Am, E, 


um, a, o 

















, LD, EI, 





Kígyó autó 
0055S0oso 0 











LAN [dt 
James Bond:TND . [Metal Gear Solid 





Levelezés 


Postacím: 1306 Budapest 35, Pf. 141 e E-mail: tippOcmk.hu 
LEVELEZŐ ROVATUNK BEVEZETŐJÉT EZÚTTAL RÖVIDRE FOGJUK, 
MERT KELL A HELY A MAGUKÉRT BESZÉLŐ EREDMÉNYEKNEK. 


VÁGJUNK IS BELE! 


s, Tisztelt PST! 

Szeretném, ha a következő számban megjelennének a 
Tomb Raider 2 kódjai. Mivel én még elég kezdő va- 

gyok, ezért hamar meghalok a második pá- 

lyán, szóval szeretnék valamilyen fegyver 
vagy mentő csomag kódokat. 
Előre is köszönöm!" 

Juhász Tamás, Budapest 









Kedves Tamás! 
Sokan, sok játékkal kapcsolatban írtok 
nekünk, kéritek a segítségünket. Bár a 

! Doktor Úr kapacitása is véges (ebben a 
számban csak két oldal jutott szegénynek), 

mi igyekszünk minden kérdésre válaszol- 

ni. A leveleitekben szereplő problémás 
) játékok kódjait ugyanis mindig leközöl- 
jük az A-tól Z-ig rovatban (persze csak 
akkor, ha az adott számban máshol még nem szere- 
pelnek). Szóval üsd fel az újságot a 76. oldalon, lapozz 
egy párat, és meg fogod találni a kért kódokat. 

nkHello PST! 

Azért írok most nektek, mert láttam, hogy az előző 

számban végre Tekken rekordok is vannak. Nekem is 

lenne Paultól két rekordom. 

Time Trial: 02:58:04 

Survival: 54 wins 

Az eredmények természetesen memóriakártyán is 

megvannak. Folyamatosan próbálom őket javítani, 

úgyhogy még találkozunk! 

További jó munkát kíván nektek: 

Kerepesi Gábor (Kero) és Gorcsik Ferenc (Gofe) 

Ui.: jó ötlet lenne tényleg a Tekken bajnokság! 

Ti vagytok a legjobbak!" 


Srácok! 

A Tekken bajnokság kizárólag rajtatok múlik, hiszen 
minél több csúcsidőt küldtök be, annál érdekesebb 
verseny alakul ki. Tehát játsszatok minél többet, és ír- 
jatok nekünk, remélhetőleg hamarosan Tekken bajno- 
kot is avathatunk. 


, Sziasztok! 

Nekem a V-Rally 2 az egyik kedvencem, és van egy- 
két időeredményem is ami szerintem elég jó. De ezt 
döntsétek el Ti. Remélem más is küld be V-Rally 2 
eredményeket (tényleg: és ha nem , akkor mi van?). 


pálya (time trial) lap time 
SPAIN 5506 01:13:15 
AUSTRALIA 5506 01:37:08 
MONTE-CARLO 5506 01:43:04 
FINLAND 5506 00:57:51 
PORTUGAL 5506 01:07:43 
ENGLAND 5506 01:04:98 
NEW ZEALAND 5506 01:16:66 


Az eredmények természetesen memóriakártyán is 
megvannak. További sok sikert a PSM-hez és a PST- 
hez egyaránt." 

Peti Róbert, Nagykanizsa 


Kedves Róbert! 

Az eredményeid kiválóak, gratulálunk, és további 
eredményes játékot kívánunk. Tagadhatatlan, hogy a 
V-Rally 2-höz jóval kevesebb csúcsidőt küldtetek be, 


OLVASÓK KLUBBA 


GRANTURISMO 


mint pl. a GT2-vel kapcsolatban (egészen pon- 


Eredmények 





tosan: eddig ezt az egyet). Mindenesetre a játék 
magyarországi forgalmazója eddig még nem 
ment csődbe, ami azt jelenti, hogy nem csak Te 
gyártod a VR2 csúcsidőket - lehet, hogy a töb- 
biek szégyenlősek? Talán most ők is kedvet 
kaptak egy kis dicsekvéshez. A következő 
számban talán kiderül... 


s Szia PST Magazin! 

Már megint a GT2! Hát igen, én sem tudtam el- 
lenállni neki, rengeteg idő töltöttem a pályákon. 
A csúcsidőket olvasva hiányérzetem támadt: 
voltak ilyen-olyan pályák, szép idők... de mi az, 
ami hiányzik? Megvan! 


Rome City Course 
AutumnRing 





Szatmári Dave 
(Pécs) 


Farkas 
Gábor 
Szatymaz] 
0:27:583 
1:08:086 
0:38:779 
0:59:934 
1:04:901 
1:26:592 
1:32:731 


1:13:022 1:12:242 


1:06:654 
1:05:966 


1:09:604 


1:32:696 
0:46:875 
0:53:133 
0:54:984 


0:46:917 
0:48:742 — 0:49:243 
0:.28:695 
0:56:038 
1:12:135 


1:07:B61 1:01:933 





A license-ek. Magam elé kaptam a GT-t, és ne- 
kifogtam az arany minősítés megszerzésének. Az 
ötezredik nekifutásnál, az x-edik feladatnál úgy tűnt: 
nem fog sikerülni - és még nyakig voltam bronzzal. 
Ekkor jött a , csakazértis" effektus. XXXX nehéz volt, 
de sikerült, mind a 60 feladat arany. Nem tudok arról, 
hogy valaki megcsinálta volna, vagy mégis(?) — ne 
hagyjatok hülyén meghalni. Az elért szintidők remél- 
hetőleg megütik azt a színvonalat, amivel a csúcsidők 
rovatba leközlésre kerülhet." 

Üdvözlettel: Temesvári Tibor, Pécs 


Kedves Tibor! 

Az eredményeidről bátran elmondhatjuk hogy kiváló- 
ak, nemcsak hogy megütik a mi kis rovatunk színvo- 
nalát, hanem méltó kihívást jelentenek minden Gran 
Turismo fanatikusnak. Gratulálunk! 

A többiek GT eredményeit pedig egy kis táblázatban 
közöltük le. Hamarosan ugyanilyen táblázatos formá- 
ban összesíteni fogjuk a beérkezett csúcsidőket. Ad- 
dig is jó versenyzést! 


ns G-Tiszteletem! 
Elöljáróban annyit, hogy az újság nagyszerű, remek és 


TemesváriTibor Gran Turismo 
eredményei 





B A "e 
1, 0:38:645 — 1, O:18:744 — 1, O:0B6:040 
2, 0:29:261 — 2, 0:21:024 2, O:15:436 
3, 0:25:645 — 3, 0:19:129 — 3, 0:20:086 
4, 0:23:463 — 4, 0:19:260 4, 0:20:195 
5, 0:32:277 — 5, 0:12:416 — 5, 0:11:388 
6, 0:24:597 — 6, O:12:470 6, 0:22:406 
7, 0:20:740 7, 0:24:582 — 7, 0:15:025 
8, 0:23:308 — 8, 0:23:954 8, O:14:502 
9, 0:23:532 — 9, 0:13:981 9, 0:20:122 
10,0:20:277 — 10,0:13:544 10, 0:22:371 
1"B "A s 
1, 0.28:759  1,0:31:BBB 1, 1:13:759 
2. G1S2OB 8 je 2, 1:30:541 
3, 0:25:412 3, k 3. 1:18:610 
4, 0:24:1913 4, O:27:332 4, 1:03:381 
5, 0:17:876 ő 9. teZő1 1 
6, O:19:659 6, 1:29:512 
7, 0:19:690 7. T12818 
8, 0:18:488 8, 2:02:013 
9, 0:23:793 9. 1:28:438 
10,0:23:093 10, 1:08:559 











csodálatos. Köszönet a munkáitokért. Mint a címzés is 
magában rejti, kedvelelem a Gran Tursímo-t. Januártól 
újra kezdtem el játszani, úgy, hogy minden licence-t 
ARANYRA csináltam (hát nagy kihívás, az biztos — 
ajánlanám a fiatal versenyzőknek is). Aztán Február- 
ban a csúcsidők között Dundics Csaba versenyző cso- 
dálatos eredményeit alapul véve ugyanolyan (NISSAN 
R33 GT) autóval és pályákon új eredményeim szület- 
tek. Ezeket szeretném közzé tenni, hiszen ahogy ne- 
kem Csaba idei kihívást jelentettek, úgy másnak is re- 
mélem éppúgy. Szeretném tiszteletemet kifejezni neki, 
hogy nem semmi időkkel jó magasra tette a lécet. De 
ez így a jó! Ismételten megköszönném Nektek, hogy 
ezeket az erőfeszítéseket megjelenítettétek! Valamint, 
hogy az újság nem egy földtől elrugaszkodott fantaz- 
magória, hanem a magamfajta olvasó is szívesen a 
kezébe veszi és olvassa. 

Még valami: Össze tudnának-e jönni a hozzánk hason- 
ló GT-őrültek a ti szervezésetekben, hogy egymást 
megismerve játszhassunk nagyokat. Vagy legalább a 
legkomolyabba foglalkozók címeket cserélhetnének-e? 
Különben a GT2-ben is elértem az összes aranylicen- 
ce-t! Nem dicsekvésből mondom (dehogynem!), egy 
balesetem során újra visszavart bal hüvelykujjal kor- 
mányzom a gépet. Mondjuk, ez inkább az orvosomat 
dicséri! 

A másik pedig az, hogy ami igaz az igaz, 1962-es va- 
gyok, ami jó érzés is egyben, amikor ilyen eredménye- 
ket ér el az ember. 3 családom van, de GT-t nem szí- 
vesen játszanak velem. Na jó, viszont én meg rosszul 
focizom. 

Búcsúzóul sok sikert és kitartást mindenkinek!" 
Farkas Gábor, Szatymaz 


Kedves Gábor! 
Amint olvashattad, másnak is sikerült összegyűjteni az 
összes arany licence-t, ez persze semmit sem von le a 
Te nagyszerű teljesítményed értékéből. Nem lehetett 
egyszerű dolog, az biztos! 

Ami a GT-bajnokságot illeti, vannak ilyen 
irányú terveink, de ez még a jövő 
zenéje. A címek csereberélésében 
illetve az ismerkedésben viszont € 
szívesen segítünk — 
ha van rá igény. 
További jó verseny- 
zést, újabb csúcsidő- 
ket és rekordokat kí- 
vánnak 













A szerkesztők. 
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EA 





ARMORINES- 
PROJECT 
S.W.A.R.M. 
CLAW - Egypt takar- 
mány multi-player 
módban 

GODDESS - Női 
katona multi-player 
módban 

GODLY - Legyőz- 
hetetlenség 
GOLDENPIE - Minden 
cheat-et megnyit 
HIDEANDSEEK - Lát- 
hatatlanság 

LEGGY - Hive Guard 
multi-player módban 
LOADED - Minden 
fegyver 

RUBBER - Volcano 
Guard multi-player 
módban - SKETCHY 
Toll- és tintamód 
SKIPPY - Pálya kivá- 
lasztás 

SONIC - Gyors futás 
SORTED - Végtelen 
lőszer 

UGLY - Hive takar- 
mány multi-player 
módban 


ARMY MEN: 
SARGE"S 
HEROES 
Fegyverek teljes 
feltöltése, és vég- 
telen lőszer: 

Játék közben szüne- 
telj, aztán nyomd le: 


o, oO, (9, Li 


BUST-A- 
MOVE 4 

Extra Szereplők 

A főcímnél 5 , 5. , A, 

















Üdvözlünk a valaha megjelent legkiterjedtebb, legjobb 
és legrészletesebb kódgyűjtemény boldog tulajdonosai 
közt! Minden cheat amit valaha is akartál, felsorako- 
zik a következő oldalakon. Nagyon praktikus, nem? 


Bár meg vagyunk győződve, hogy a kódok mind működnek, akadhat egy-két hibás 
cheat, amelyik elkerülte professzionális tesztelőink figyelmét. Észrevételeiteket a 
szerkesztőség e-mail, vagy postai címére várjuk! 


—, — 

Tarot Opció 

A főcím képernyőnél 
üsd be: 
TtO81ILO8OT. 
Válts az opciós képer- 
nyőre, és az alábbi új 
menüpont jelenik meg: 
Tarot Reading (Love). 
Beszéd Demo 

A főcím képernyőnél 
üsd be: 

BT §64h 
Tt. 04 ET. 
3, b, 8. válts az 
opciós képernyőre, és 
az alábbi új menüpont 
jelenik meg: Talk Demo 
Másik Világ 

A főcím képernyőnél 
üsd be: 


9, € 3 E€ A. 


Csalások 

A neved helyére az 
alábbi cheat-eket írha- 
tod be: 

Peasouper - Köd 
ereszkedik le 
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Buttonbash - Erős 
gyorsítás 

Heliumnick - A mitfá- 
rer hangja visítós lesz 
Directorcut — Visszaját- 
szás 

Kitcar — Turbo boost 
(nyomj "B-t ha a zöld 
négyzet világít) 
Moreoomph - Motor- 
erő duplázódik 
Forklift — Hátsó kerék 
meghajtás 

Trolley — Négykerék 
meghajtás 
Blancmange - Green 
Jelly Car 

Nightrider — Éjszakai 
verseny 


COLONY 
WARS 

Minden küldetés 
és befejezés 
Elérhetőek az alábbi 
jelszóval: 
zx7z15EEvLax7CON 
Csalások 

Az alábbi jelszavak se- 
gítségével csalhatsz, 
de vigyázz a kis- és 
nagybetűkre! 
Commander" Jeffer — 
Szint kiválasztása 
Tranaguillex — Kimerít- 
hetetlen elsődleges 
fegyverek 


Memo"X339Rt?TY - Ki- 
meríthetetlen másodla- 
gos fegyverek 
Hestas"Retort — Kime- 
ríthetetlen Pajzsok 
Allrcheatstoff — Minden 
csalást kikapcsol. 


DEAD OR 
ALIVE 

Légy Raidou! 
Szabadítsd fel az ösz- 
szes kosztümöt. 
Válaszd a 14-est (a 
nőknek) vagy az 5-öst 
(a férfiaknak), és játszd 
végig a játékot, normál 
nehézségi szinten, és 
alapbeállításokkal. 
Játssz Ayane sze- 
repében 

Játszd végig Raidou- 
ként a játékot, normál 
nehézségi szinten, és 
alapbeállításokkal. 
Visszajátszások 
Tartsd az Ő -- O -t le- 
nyomva, majd nyomd 
meg a Ő-t, miután egy 
kör befejeződik, de 
még a győzelmi rész 


előtt. Tartsd az O - O 
-t lenyomva és a Ő le- 

nyomásával visszajátsz- 
hatod a menet végét. 


DEAD BALL 
ZONE 

Minden stadion és 
csapat 

Válaszd az ,ltalian"-t a 
nyelv kiválasztásánál. 
Ekkor tartsd lenyomva 
a3-A- Tr D-t 
kb. tíz másodpercig. 


EXPLOSIVE 
RACING 
Fordított pályák 
Írd be ,NARCIS"-t a 
nevedhez. 

Szuper Auto 

Írd eb ,LNCMU" a ne- 
vedhez. 





EXCALIBUR 
2555 A.D. 
Csalások 

Pauzáld a játékot, és 
az alábbi kódokat üt- 
heted be: 

Max. életerő: A, A, 
800000 
Max. fegyverzet: A, A, 
890900 0 
Ütköző dobozok: O, 
09099000 
Következő szint: O), O, 
D30903—. B 


FA. 
MANAGER 
100 millió fontos 
gyorssegély 

A manager nevét vál- 
toztasd meg a követ- 
kezőre: 





tra 





I LIKE MONKEYS 

A szereplők minő- 
sítésének maxima- 
lizálása 

A manager nevét vál- 

toztasd meg a követ- 

kezőre: 

RATE GOOD TEAM 


FIFTH 
ELEMENT 
Csalás mód 

A főmenüben üsd be a 
(1, (2, 2, FI, um kó- 
dot. Egy hang jelezni 
fogja a helyes bevitelt. 
A Tf -as lenyomásával 
beléphetsz a csalás 
menübe, ahol megta- 
lálható a pálya szelek- 
ció, örök élet, fegyve- 
rek, tárgyak és FMV 
jelenetek különböző 
opció. A PAL verzió- 
hoz, a fő menüben 
nyomd meg a 0 1 a 
1 (3 gombokat. 


GHOST IN 
THE SHELL 
Összes misszió, és 
tréning FMV jele- 
netek 

Írd be gyorsan a 63, 
mt 1 6606B, 
(3 kódot a főmenü- 
ben. A helyes bevitelt 
egy hang fogja jelezni. 


G-POLICE 
Legyőzhetetlenség 
Nyomd le a (I - 63 4 
O gombokat, és üsd 
le a € -at az eligazí- 
tás során. A helyes 
bevitelt egy hang fogja 
jelezni. 
Figyelem: A játék, a kód 
aktiválása után nem 
fogja átlépni a jelenlegi 
küldetést. Így azonban 





















































lehetőség nyílik egy pár 
különböző stratégia, és 
opció kipróbálására, 
normál módhoz képest. 
Összes fegyver, 
végtelen lőszer 
mennyiség 

Nyomd le a (3 4 61 - 
O gombokat és üsd 
be a €-at a fegyver 
töltés kijelzőn, az el- 
igazítás után. A korrekt 
kód bevitelt egy hang 
fogja jelezni. Figyelem: 
A játék a jelenlegi 
missziót nem fogja a 
kód beírása után befe- 
jezettnek tekinteni. 

Írd be a következő kó- 
dokat a jelszó képer- 
nyőn. 

Titkos küldetések — 
PANTALON 

Gyors civil közlekedés 
— BENIHILL 

Szirénák aktiválása — 
WOOWOO 

Bonusz kamera látó- 
szög - SUPACAM 


G POLICE: 
WEAPONS 
OF JUSTICE 
Pálya jelszavak 
Használd ezeket a jel- 
szó kijelzőn, hogy el- 
juthass a következő 
szintekre: 
Level 2 
Level 3 
Level 4 
Level 5 
Level 6 
7 
8 




















OCTOPI 
BRAINS 
FINGER 
BANANA 
JUNGLE 
VOODOO 
SOUEAK 
DUNDEE 
TEAPOT 
BUTTER 
INDIGO 
STROUD 
ELIXIR 
LIGUID 
STAPLE 
SHIRTS 
APPLES 
GADGET 
TANUKI 


Level 
Level 
Level 9 
Level 10 
Level 11 
Level 12 
Level 13 
Level 14 
Level 15 
Level 16 
Level 17 
Level 18 
Level 19 
Level 20 





Level 21 
Level 22 
Level 23 
Level 24 
Level 25 
Level 26 
Level 27 
Level 28 
Level 29 
Level 30 


HOT SHOTS 
GOLF 

(A játék Everybody "s 
Golf néven is fut.) 
Minden szereplő 
és pálya 

Távolítsd el az összes 
memóriakártyát a 
PlayStationből. Amikor 
felvillan a főcím a kép- 
ernyőn, de még a Hot 
Shots logo megjelené- 
se előtt, nyomd le és 
tartsd lenyomva az 
3 1 -- EI -- 63 gombo- 
kat a kettes kotrolleren. 
Miközben a fenti gom- 
bokat lenyomva tartod, 
írd be a kettes kontrol- 


SALADS 
DUFFCO 
PHONES 
ASSERT 
OXYGEN 
JOYPAD 
ACTIVE 
MENACE 
WINDOW 
AGENDA 


leren: f(29, 4, T, 
€—, D(2x), —, 
1294 TE, 


—(2x), € , amíg a Hot 
Shots logo mozog. Ha 
a kódot helyesen vitted 
be, egy wood driver 
hangját fogod hallani. 
Jobb vagy balke- 
zes golfozó 

A szereplők kiválasztá- 
sakor jelölj ki egy gol- 
fozót, aztán az (I le- 
nyomva tartása mellett 
nyomd meg a 69-et. 
Fordított pályák 

A pályák kiválasztása- 
kor jelölj ki egyet, az- 
tán az (I -- (3 lenyom- 
va tartása mellett 
nyomd meg a 69-et. 














Reset 

Játék közben nyomj 
4-6 84 F31B 
B-t. 


INVASION 
FROM 
BEYOND 
Figyelem: A játék B- 
Movie néven is fut. 
Pálya kiválasztása 
A ,Press Start" kijelzőn 
nyomj CI, FI, L2, 63, 
Aa, €, O, A2x, O, 
69, A-t, majd menj vis- 
sza a ,Start Mission" ki- 
jelzőhöz, ahol bármelyik 
pályát kiválaszthatod 
Összes hajó, fegy- 
ver, és feljavítás 

A ,Press Start" kijelzőn 
nyomj (I, EI, LZ, F3, 
T. bo öBk 
a, 1, T-ot. 


LEGACY OF 
KAIN BLOOD 
OMEN 

Kain vérének meg- 
őrzése. 

A játék során nyomd le 
at 3868 T, 
4, 5, € gombokat. 
Kain varázslatának 
megőrzése 

A játék során nyomd le 
as 3 08 TT, 
4, 5, € gombokat. 
FMV jelenetek 

A játék során nyomd le 
azé sk BOT. 
4, 5, € gombokat. 
Üsd le az Bi gombot, 
és megjelennek 

a Dark Diary jelenetek. 


LOST WORLD 








Pálya kiválasztás, 
FMV jelenetek 
Jelszóként írd be há- 
romszor az Ő) €9, O, 
8, a, 9, 0, O, a, 
O, 8, O kódot. Figye- 
lem: Hagyd figyelmen 
kívül az érvénytelen jel- 
szó visszajelzéseket. 
Válaszd a blank pozíci- 
ót a ,Movies" menü al- 
ján, hogy megnézhesd 
az FMV jeleneteket. 
Szabad mozgás 
Kezdd a játékot a 
Human Prey vagy a 
Hunter pályán. Tartsd 
lenyomva az (I -- f 
gombokat, aztán írd be 
a €9 -- Ö kódot. A sze- 
replőd ezután szaba- 
don fog mozogni a pá- 
lyán, és még gyorstüze- 
lő fegyver is kerül a bir- 
tokába. Figyelem: Játé- 
kosod a legyőzhetetlen, 
amíg a fegyverrel tüzel, 


MARVEL 
SUPER 
HEROES 

Vs. Street Fighter 
Hogy megszerezhesd 
a rejtett karaktereket, 
jelöld ki a másodjára 
említett szereplőt, 
tartsd lenyomva a Ha 
gombot, aztán üss egy 
tetszőleges gombra. 
Evil Sakura — Hulk 
Mech Zangief — Black- 
heart 

Mephisto — Omega Red 
Shadow -— Dhalsim 

US Agent - Bison 


MAX POWER 
RACING 

GTI autók 

Válaszd az arcade mó- 
dot, majd jelöld ki a 


Rome pályát, és ) )) 
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üsd be az (I, O, FI, 
Ő, B, 0 kódot. 
Performansz autók 
Válaszd az arcade mó- 
dot, majd jelöld ki az 
UK pályát, és üsd be 
az (I, O, a, O, 63, 
O kódot. 
R/C autók 
Válaszd az arcade mó- 
dot, majd jelöld ki az 
USA pályát, és üsd be 
a O, u, 63, 3, O, 
kódot. 

Max Power pálya 
Válaszd az arcade mó- 
dot, majd jelöld ki a 
Peru pályát, és üsd be 
az O, O), F3, 63, E, 
(I kódot. 

Összes pálya 
Válaszd az arcade mó- 
dot, majd jelöld ki az 
Africa pályát. és üsd 
be az (I, (3, FI, 1, 
B, CI kódot. 
Fordított pályák 
Sikeresen teljesítsd 
mind a harminc pályát, 
hogy az ellenkező 
irányban is végig me- 
hess az összes pályán. 























MEDIEVIL 
Csalás mód 
Pauzáld a játékot, az- 
tán tartsd lenyomva az 
gombot, és üsd be 
ai 1008, 

,. 1.908 kó- 
dot. 
Bővített csalás 
mód 
Pauzáld a játékot, az- 
tán tartsd lenyomva a 
gombot, és üsd be 
aa, e. a, 0, oO, a, 


oO, € 


—, 


o 


OT 42, 
€ ao 0, 
a OL Oo, 


, , 


— 
— 


x 
6. 
S 
o 

s 


MEDIEVIL 2 
Játék közben tartsd le- 
nyomva az (3-t, aztán 





írd be: €, f , O, a, 
53,O, 1, 8. Ekkor 
elérhetővé válik a 

, cheat menu"(csalás 
menü), lehetőséged 
nyílik a sebezhetetlen- 
ség, a fegyverek, a 
megfelelő szint stb. ki- 
választására. 


MORTAL 
KOMBAT 
TRILOGY 
Klasszikus karak- 
terek 
Nyomd meg az sa 
gombot, hogy Rgy- 
den-t, Jax-t, Kung La- 
ot, vagy Kanot választ- 
hasd az eredeti verzió- 
ban. 
Szint kiválasztás 
Jelöld ki Sonyát, és 
nyomd meg a Tf B 
kódot az egy játékos 
vagy Vs módban. He- 
lyes beírás esetén a 
képernyő elkezd majd 
rázkódni, és egy rob- 
banás lesz hallható. 
Végtelen kredit 
Üsdbead, 4, Tf, 
935 € E 
kódot a sztori képer- 
nyőn. Egy hang fogja 
jelezni a helyes bevi- 
telt. A kredit kijelző 
,Freeplay"-re fog válta- 
ni. 
Találomra kiválasz- 
tott figurák 
EGES lenyomva a f 
B- gombokat a Charac- 
ter Select képernyőn. 
Vörös, vagy Kék 
s?" dobozok 
Gyorsan üsd be a HK, 
LK, RUN, LP, HP, HP, 
HP LP, LP kódot a 
sztori képernyőn. A 
helyes bevitelt egy 
hang fogja jelezni. 
n?" Kube-on 
Nyomd le a Tf 60 
AJ] -- LIJ 3 (2 kódot, 
és üsd be a Tf -t, ak- 
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kor amikor az Opció 
menüben megjelenik a 
négyzettel jelölt 
..Konfigure Kombat". 
Helyes beírásnál a kép- 
ernyő rázkódni kezd. 

A ,? menü megnyílik, 
és ezáltal hozzáférhető 
lesz egy csomó opció. 


NASCAR "99 
Versenyezz Bobby 
Allison személyében 
Válaszd a , Single 
Race"-t a fő menüből, 
és a Charlotte nevű 
pályát. Jelöld ki a ,Se- 
lect Car" opciót, aztán 
gépeld be a következő 
kódot 4 másodperc 
alatt: €, Tt, 2, O, 
€, O, a, a, B, F. 
Egy motorhang fogja 
jelezni a helyes beírást. 
Versenyezz Davey 
Allison személyében 
Válaszd a , Single 
Race"-t a fő menüből, 
és a Talladega nevű 
pályát. Jelöld ki a ,Se- 
lect Car" opciót, aztán 
gépeld be a következő 
kódot 4 másodperc 


alatt: f , €9, 4, a, 














Yarborough sze- 
mélyében 
Válaszd a , Single 
Race"-t a fő menüből, 
és a Darlington nevű pá- 
lyát. Jelöld ki a , Select 
Car" opciót, aztán gé- 
peld be a következő kó- 
dot 4 másodperc alatt: 
t.1.1606600, 
§-, O, O, €. Egy 
motorhang fogja jelezni 
a helyes beírást. 
Versenyezz 
Richard Petty sze- 
mélyében 
Válaszd a , Single 
Race"-t a fő menüből, 
és a Martinsville nevű 
pályát. Jelöld ki a 
, Select Car" opciót, 
aztán gépeld be a kö- 
vetkező kódot 4 má- 
sodperc alatt: ? , FI, 

, b. 0, €, 
Ő) CI, FI. Egy motor- 
hang fogja jelezni a 
helyes beírást. 
Versenyezz Benny 
Parsons személyé- 
ben 
Válaszd a , Single 
Race"-t a fő menüből, 
és a Richmond nevű 
pályát. Jelöld ki a 
, Select Car" opciót, 
aztán gépeld be a kö- 
vetkező kódot 4 má- 
sodperc alatt: 63, (2, 





























—-€ OO DB B. 
Egy motorhang fogja 
jelezni a helyes beírást. 
Versenyezz Alan 
Kulwicki személyé- 
ben. 

Válaszd a , Single 
Race"-t a fő menüből, 
és a Bristol nevű pá- 
lyát. Jelöld ki a , Select 
Car" opciót, aztán gé- 
peld be a következő 
kódot 4 másodperc 
alatt: R1 AR, R2] , 63, 
B, 0, 0, 0. a, 2. 
Egy motorhang fogja 
jelezni a helyes beírást. 
Versenyezz Cale 























a, B, e, e, E, c, 
(63, (I. Egy motorhang 
fogja jelezni a helyes 
beírást. 

Integető sofőr 
Válaszd a cockpit ka- 
meraállást, majd tartsd 
lenyomva az Wii -t ad- 
dig, amíg a sofőr inte- 
getni nem kezd. 

















ROAD 
CHALLENGE 
Több Pénz 

Vedd meg az első ko- 


csidat, és menj bele 
egy magas tétű, 2 játé- 
kos módba, majd 
ments, ha megjelenik 
az erre utaló kiírás. Meg 
kell majd keresned a 
második memória kár- 
tya helyét (mivel ez egy 
2 játékos pálya), úgy- 
hogy vedd ki a kártyát 
az 1-es nyílásból, és 
helyezd át a 2-es be. 

A játék ekkor buta mó- 
don azt fogja hinni, 
hogy ezáltal még egy 
autót regisztrált. Ez- 
után küzdj meg önma- 
gad ellen, és add el a 
kocsit a verseny után. 
Super Cop Car 
(Szuper Zsaru ko- 
csi) 

Válassz egy rendőr ko- 
csit az üldöző módban, 
majd I és Tf segítsé- 
gével kapcsold ki a szi- 
rénáidat. A bolond 
gyorshajtó, azt fogja 
hinni, hogy felhagytál 
az üldözéssel, ezért le- 
lassít. Most már nem 
lesz nehéz az útját áll- 
nod. Utána ismét kap- 
csold be a szirénákat 
(2 -- T ), és bírságold 
meg. Gyűjts be tíz je- 
gyet az idő korlátban, 
és máris kapsz egy 
szuper zsaru autót. 
Phantom car (fan- 
tom autó) 

A névhez írd be, hogy 
FLASH 

Hot Rod (Roncs- 
derby autó) 

A névhez írd be, hogy 
TIÍTAN 

Rendőr helikopter 
A névhez írd be, hogy 
WHIRLY 


























NHL "98 

Írd be a következő kó- 
dokat a jelszó képer- 
nyőre. 

Stanley Cup FMV jele- 


Per 





nete - STANLEY 

Kicsi játékosok — 
NHLKIDS 

Nagy játékosok -— BIG- 
BIG 

Big goalies óriási fejjel 
— PLAYTIME 

Előnyt kap a csapat, 
amelyik utoljára ért el 
gólt — GIPTEA 

Óriás fejek — BRAINY 
EA Blades bónusz 
csapat - EAEAO 

EAC játékosok cseréje 
- FREEEA 

Szuper játékosok — 
JOHN RI ONE 


OMEGA 
BOOST 

U1 Zóna 

Teljesítsd a játékot a 
legnehezebb fokoza- 
ton 90 AP-vel, és 

, continue" használata 
nélkül. 

U2 Zóna 

Teljesítsd a játékot a 
legnehezebb fokoza- 
ton 60 AP-vel. 

U3 Zóna 

Teljesítsd a játékot a 
legnehezebb fokoza- 
ton, 50 AP-vel, 

U4 Zóna 

Teljesítsd a játékot a 
normál nehézségi fo- 
kon 90 AP-vel, és 

, continue" használata 
nélkül. 

U5 Zóna 

Teljesítsd a játékot a 
normál nehézségi fo- 
kon 60 AP-vel. 

U7 Zóna 

Teljesítsd a játékot a 
legnehezebb fokoza- 
ton ,continue" haszná- 
lata nélkül. 

U8 Zóna 

Teljesítsd a játékot a 





normál nehézségi fo- 
kon. 

U9 Zóna 

Teljesítsd a játékot a 
normál nehézségi fo- 
kon , continue" hasz- 
nálata nélkül. 

V5 Zóna 

Teljesítsd a játékot 60 
AP-vel. 

Belső A pálya 
Teljesítsd a játékot 60 
AP-vel (legyőzhetetlen- 
séggel, 9-es pálya 
összes fegyverével). 
Belső B pálya 
Teljesítsd a játékot a 
legnehezebb fokoza- 
ton 90 AP-vel (végte- 
len speciális támadás- 
sal, a 3-as pálya 
összes fegyverével). 
Belső C pálya 
Teljesítsd a játékot a 
normál nehézségi fo- 
kon (maximum gyorsa- 
sággal, 9-es pálya 
Összes fegyverével). 
Belső D pálya 
Teljesítsd a játékot a 
normál nehézségi fokon 
90 AP-vel (, five-way" 
támadással, 9-es pálya 
összes fegyverével). 
Belső E pálya 
Teljesítsd a játékot a 
legnehezebb fokoza- 
ton (növelt gyorsaság- 
gal Tf, 4, €, Dirá- 
nyában, 9-es pálya 
összes fegyverével). 
Töltő képernyő irá- 
nyítása. 

A D-pad vagy Analog- 
irányító megnyomásával 
megváltoztathatod a 
képernyőn található vö- 
rös négyzetek helyzetét. 


PRO 
PINBALL- 
THE WEB 


Turbo mód 


A ,high scores" kijelző- 
re névként írd be, 
hogy ,PRO". 

sHigh score" jelszavak 
Mindkét flippert tartsd 
lent a ,track" mód so- 
rán, hogy megnézhesd 
a ,high score" jelsza- 
vakat, melyekkel részt 
vehetsz a ,high score" 
versenyeken. 

Game Shark kó- 
dok 

Végtelen golyó 
800633D8 0001 
Maximum Bónusz 
80063308 000A 


PSYBADEK 
Jelszóként írd be a kö- 
vetkező kódokat. 
Legyőzhetetlenség — 
DONDAHAOS 

Pálya kiválasztás — 
GOANYWHERE 

9 élet - DONTDIONME 
Turbo Dek - 
DEKPOWERUP 
Lassú Dek — 
CLAPPEDOUT 
Óriás Xako — 
INLILLIPUT 

Pici Xako — 
SIZOFANANT 

Hold gravitáció — 
WALKONMOON 
Fejjel lefelé mód — 
TOPSYTURVY 
Ingadozó mód — 
JELLYJELLY 
Csúszós mód — 
GREASEDDEK 


OUAKE 2 
Bónusz a , könny 
(easy) nehézségi 
fokozaton: 

Ha sikeresen befeje- 
zed és elmented a já- 


tékot ,könnyű" fokoza- 


ton, elérhető lesz a 
,One Hit Kill" és a 

, Weapons Stay" opció 
multi-player módban. 
Bónusz a , közepe- 
sen nehéz" (medi- 
um) nehézségi fo- 
kozaton: 

Ha sikeresen befeje- 
zed és elmented a já- 
tékot ,közepes" foko- 
zaton, elérhető lesz a 
, Game Speed", a 
,Blast Force", a ,One 
Hit Kill" és a Weapons 
Stay" opció multi-pla- 
yer módban. 

Bónusz a , nehéz" 
(hard) nehézségi 
fokozaton: 

Ha sikeresen befeje- 
zed és elmented a já- 
tékot ,nehéz" fokoza- 
ton, elérhető lesz az 

, Unlimited Ammo", a 
, Game Speed", a 
Blast Force", a ,One 
Hit Kill" és a , Weapons 
Stay" opció multi-pla- 
yer módban. 
SEBEZHETETLEN- 
SEG: 

Pauzáld a játékot, és 
nyoma le (3) (3), EI, 


READY 2 
RUMBLE 

Kinézet és introk 
megváltoztatása 
Tartsd a Ő-t és a O-t 
lenyomva, miközben 
kiválasztod a megfele- 
lő bokszolót. 

Bronz Osztályú játé- 
kosok elérhetőek 
lesznek. 

Írd be hogy ,BRONZE" 
az edzőterem nevé- 
hez, Bajnokság 
(Championship) mód- 


ban. Lépj ki a Bajnok- 
ság módból, és most 
már kiválaszthatod Ke- 
mo Claw-t. 

Ezüst Osztályú játéko- 
sok elérhetőek lesznek 
Írd be hogy , SILVER" 
az edzőterem nevé- 
hez, Bajnokság 
(Championship) mód- 
ban. Lépj ki a Bajnok- 
ság módból, és most 
már kiválaszthatod 
Bruce Blade-et (Kemo 
Claw is megjelenik). 
Arany Osztályú játéko- 
sok elérhetőek lesznek 
Írd be hogy , GOLD" az 
edzőterem nevéhez, 
Bajnokság (Champi- 
onship) módban. Lépj 
ki a Bajnokság mód- 
ból, és most már kivá- 
laszthatod Nat Daddy-t 
(Kemo Claw és Bruce 
Blade is megjelenik). 

, Championship" játéko- 
sok elérhetőek lesznek 
Írd be hogy , CHAMP" 
az edzőterem nevé- 
hez, Bajnokság 
(Championship) mód- 
ban. Lépj ki a Bajnok- 
ság módból, és most 
már kiválaszthatod Da- 
mien Black-et (Kemo 
Claw, Nat Daddy és 
Bruce Blade is megje- 
lenik). 

Energia utánpótlás 
Amikor leütik a bokszo- 
lódat, gyorsan nyomd 
le a kontroller billentyű- 
ket, és az energiád új- 
ból feltöltődik. 

Olcsó edzés 
Válaszd a , Train Bo- 
xer" opciót champi- 
onship (bajnokság) 
módban. Aztán menj a 
.:Rumble Aerobics Tra- 
ining" menüponthoz, 
nyomd meg a €—-t, 
aztán gyorsan az 69- 
et. Ha jól csináltad, ak- 
kor a $25,000-os vita- 


mincsomagot pa 
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$500-ért kaptad meg. 
Ezt bármelyik edzéssel 
kapcsolatos tárggyal 
megteheted, de a vita- 
mincsomaggal jársz a 
legjobban. 


SYPHON 
FILTER 

Minden fegyver és 
korlátlan lőszer 
Merj a fegyverek me- 
nübe és tartsd le- 
nyomva: 

- 00. 
Szint kiválasztása 
Menj az , Options" me- 
nübe. Válaszd a ,Se- 
lect Mission" opciót, 
és tartsd lenyomva: 
80090. 
Szuper lőszer 
Szüneteld a játékot, és 
válaszd az 

, Objectives"-t. Tartsd 
lenyomva: 
0 69. Azt mondja 
majd: , Understood", 
Filmek megtekinté- 
se 

Merj le az első szintre 
a moziba. Ekkor pau- 
záld a játékot, menj a 
Sound opcióra, és 
tartsd lenyomva: 

mo 69. 

Azt mongja erre: ,Got 
E 

Hard Mód 

A főcímnél nyomd be: 
00900 69. Azt 
mondj ekkor: , Damn 
Es 

Ezután a nehézségi 
szintek közt megjelenik 
az új ,Hard level". 





SYPHON 
FILTER 2 


Hard mode: 


Jelöld ki a ,New Ga- 
me" opciót a főmenü- 
ben. Aztán tartsd le- 
nyomva 90-00 
1F-m:i; Tó 
gombokat. 

Super Agent mód: 
Szüneteltesd a játékot, 
és jelöld ki a ,Wea- 
ponry" opciót. Aztán 
tartsd lenyomva a 5 
rD-1FH-rO0-r 0 ri 
69 gombokat. Egy 
hang fogja jelezni, 
hogy korrekt volt a 
kód. Lépj be az opciós 
menübe, és válaszd a 
, Cheats" opciót. 
Szint vége: 
Szüneteltesd a játékot, 
és jelöld ki a ,Map" 
opciót. Aztán tartsd le- 
nyomva a 5 5 2 - 
19-90-60 
gombokat. Egy hang 
fogja jelezni, hogy kor- 
rekt volt a kód. Lépj 
be az opciós menübe, 
és válaszd a , Cheats" 
opciót. Ez után a gép 
úgy tekinti, hogy sike- 
resen végigmentél a 
szinten. 

Expert mode 

A főcímnél jelöld kai az 
,One Player" opciót. 
Aztán tartsd lenyomva 
af:-0D-FH-m:O 
-- 69 1 Ö gombokat. 
Küldetés kiválasz- 
tása 

Ha teljesíted a játékot 
normál nehézségi szin- 
ten, lehetőséged nyílik 
a küldetések közt vá- 
logatni. 

Mozizás 
Szüneteltesd a játékot, 
és jelöld ki a ,Briefing" 
opciót. Aztán tartsd le- 
nyomva a 2 4 (9 -- 

x O -- 69 gombo- 
kat. Egy hang fogja je- 
lezni, hogy korrekt volt 
a kód. Lépj be az opci- 
ós menübe, és válaszd 
a ,Cheats" opciót. 
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Vagy pedig: teljesítsd a 
játékot, és négy kivéte- 
lével megnézheted az 
összes filmet. A mara- 
dék négyet csak akkor 
tekintheted meg, ha 
teljesíted a játékot ne- 
héz (hard) nehézségi 
fokon. 


STREET 
SKATER 2 
Kinézet megváltoz- 
tatása: 

Tartsd lenyomva az 
LI, (3, (FI, vagy 
gombot, mialatt kivá- 
lasztasz egy szereplőt 
az erre szolgáló képer- 
nyőn 

Minden szereplő: 
A főmenüben nyomj: 
§—(2x), O(2x), B, O, 
3 , F3.Minden pálya:A 
főmenüben nyomj: € , 
3, € 2, OR, 
A, o 

Minden deszka: 

A főmenüben nyomj: 
Ol2x), O, O, O2x, 
o, 

Maximum sta- 
tusZ/trick level: 

A főmenüben nyomj: 
rI, OO), €(2x), F3, €, 
(I, € 

Mozik megtekinté- 
se: 
A főmenüben nyomj: 
F3(2x), CI, CZ, CI, 
(I(3x) 


TEST 

DRIVE 5 
Minden játékmód 
elérhető 

A ,High Scores" kép- 
ernyőn írd be a nevek- 
hez: 

VRSIX és mentsd el a 























beállításokat. A Cop 
Chase (rendőr üldöz) 
és egyéb módok elér- 
hetőek lesznek. 
Minden pálya 

A , High Scores" kép- 
ernyőn írd be a nevek- 
hez: NTHREE és 
MTHREE . 

Minden autó 

A ,High Scores" kép- 
ernyőn írd be a nevek- 
hez: 

RONE és NOLIFE . 
Minden autó, pl. Pitbull 
Special, Chris"s Beast 
and The All Mighty 
Maui elérhető lesz, 
Szuper arcade 
mód 

A , High Scores" kép- 
ernyőn írd be a nevek- 
hez: SPURT 

Bónusz FMV 

A ,High Scores" kép- 
ernyőn írd be a nevek- 
hez: AUXYRAY . Aztán 
válaszd a ,Fear Fac- 
tory Video" opciót a 
főmenüben. 

Nincs CPU autó a 
kupaversenyen 
Fejezd be bármely ver- 
seny első futamát, kivé- 
ve az Ultimate-et. 
Mentsd el a játékot, és 
reseteld a PlayStationt. 
Töltsd be az előző ál- 
lást, és válaszd a , Full 
Race"-t és , Time 
Trials"-et. Válassz egy 
autót, és teljesítsd a 
time trial versenyt. Lépj 
ki a time trial módból, 
és válaszd , Continue 
Race"-t, de ne töltsd 
be az elmentett játékot. 
Válaszd a ,Next Cup 
Race"-t és eltűnnek 

a CPU autók. 
Kérdőjel eső 

Kezdd el a versenyt 
Washington D.C.-ben. 
Ha a menetiránnyal 
szembefordulsz, 
kérdőjelek kezdenek 
hullani az égből. 


THEME 
HOSPITAL 
Szint - Jelszó 
1- 00900, 
B, a, a, € 
2- 9 OO A, 
38000 
3- 90080, 
ga, 00 
4- O8000, 
eg, e, a, o 
5- 909880, 
ga 00 
6- 0800, 
g, 0, 9, 0 
7- 038 B, 
g, o, a, o 
8- 0800, 
a 00 0 
9- 8 00 B, 
oO, €, a, Oo 
10 0008 A, 
o 900 
1- 8000, 
8000 
12- 90 DO 8, €, 
606008 
THE 
REFEREE 


Teljesítsd a Career 
módot , Stone Cold" 
Steve Austin szerepé- 
ben. 

Sable 

Nyerd meg a WWF cí- 
met női birkózóként. 
Shane 

Legyél a WWF bajnoka 
egy férfi szereplővel. 
Chyna Triple H. 

Head AI Snow. 

Test  Chyna. 

Vince McMahon 
,Stone Cold" Steve 
Austin. 

Shawn Michaels 
Badass, Road Dogg 
vagy X-Pac 

Sgt. SlaughterShawn 
Michaels 


Pall Bearer The Un- 
dertaker vagy Kane 
Godfather D-Lo 


Brown vagy Mark 
Henry 


A 





Marc Mero Goldust 
Jerry Lawler . Owen 
Hart vagy Jeff Jarrett. 
B. Christopher 

Jerry Lawler 


TOMB 
RAIDER II 
Következő szint 

A játék közben: oldala- 
ZÁS 4, 5P, €, előre, 
hátra. Engedd fel EI-t, 
háromszor forgás a 
pályán, és átfordulásos 
hátrafelé ugrás. 
Minden fegyver 
Játék közben: oldala- 
zás €, 5, €, előre, 
hátra. engedd fel I-t, 
háromszor forgás a 
pályán, és átfordulá- 
sos, hátrafelé ugrás. 
Robbanó Lara 

A játék közben oldala- 
zás €, 5, €, előre, 
hátra, három fordulat 
egy helyben, majd hát- 
ra ugrás szaltóval. 


TOMMI 
MAKKINEN 
RALLY 

A neved megadásakor 
írd be az alábbi kódo- 
kat, és a főmenüben 
megjelenik a ,cheat 
menu". 

Buszt vezethetsz — 
STRANGE 

Peugeot-t vezethetsz — 
PEUGEOT 

Fordított pályák — 
MIRROR 

Több pénz ( -space) - 
-MONEY. 

Dual Shock kontroller 
mindig villog — 
THRILLS 

Rally Jeunes mód - 
FFSA 


TRIPLE PLAY 
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Bónusz stadion 

Írd be: (3, CI, FI, F3, 
L1, £J, 63 a stadion ki- 
választásánál. A , Triple 



































Play 99" mondat fog 
elhangzani, ha a kód 
jó. 

A Coliseum, Neo-Van- 
couver, és Anytown 
USA stadionok most 
kiválaszthatóak. 
Hazafutások 
Nyorrd le (I -- (2 
r F3-tés írd be A, O, 
8), O, 8), Ő, €, -. 
Egy puffanást hallasz, 
ha a kód rendben van. 
Kiesik az ütőjáté- 
kos 
Nyomd le (I 4 (2 4 6) 
4 F3-t és írd be: Tf , 
19098 OO, 
90. 

Extra játékosok 
Nyomj (I-t 12 szer és 
(I-t 21 szer a játéko- 
sok kiválasztásánál. 
Két ütőjátékos ki- 
választása 

Nyomj (9 -- Tf ] -t tíz- 
szer, mikor a nyitó 
FMV megy. A középső 
pozícióban levő játé- 
kos kétszer jelenik 
meg az ütővonalon. 
Hangok hazafutás- 
kor 

0 vagy A: fúvósok, 
69 : orgona, 

O : füttykoncert, 

Erős ütőjátékos 
Válaszd a ,Create A 
Player" opciót , és a 
névhez írd be: Erik 
Kiss. 


ULLTIMA 
DOOM 

















4 (Rt 


























szint név 

02: ,PLANT" kód- 
XIWKFYWPWYLEVEL 
03: , TOXIN REFI- 
NERY" kód - 
SWR3HPFNRTLEVEL 
04: , COMMAND 
CONTROL" kód - 
307LNOL965LEVEL 


05: ,PHOBOS LAB" 
kód - 
7CSNXSD479LEVEL 
O6: , CENRAL 
PROCESSING" kód - 
X92HCS3YKYWLEVEL 
07: , COMPUTER 
STATION" kód - 
1NYBH7KJZOLEVEL 
08: PHOBOS 
ANOMALY" kód - 
DNB91P7VGJLEVEL 
09: ,DEIMOS 
ANOMALY" kód - 
PVM2!D8LRTLEVEL 
10: ,CONTAINMENT 
AREA" kód - 
JORSMSWPCFLEVEL 
11: ,REFINERY" kód - 
KBGOBZOINBDLEVEL 
12: ,DEIMOS LAB" 
kód - 
SK14LO7RNLLEVEL 
13: , COMMAND 
CENTRE" kód - 
NYX7BOLGSOLEVEL 
14: ,HALLS OF THE 
DAMNED" kód - 
LBW9I2OZRTLEVEL 
15: , PAWNING 
VATS" kód - 
ROZAS138LNLEVEL 
16: , HELLGATE" kód 
z 1WBLW9N179LE- 
VEL 17: , HELLKEEP" 
kód -— 
FZO9SPKFMPLEVEL 
18: ,PANDEMONIUM" 
kód - 
MT93N7F2DBLEVEL 
19: , HOUSE OF PAIN" 
kód - 
MIS9SSVGLDBLEVEL 
20: , UNHOLY CAT- 
HEDRAL" kód - 
8S3MTWF6!IOZLEVEL 
21: ,MT. EREBUS" 
kód - 
JYXZDZBPSOLEVEL 
22: ,LIMBO" kód - 
OWBNT955!9LEVEL 
23: , TOWER OF BA- 
BEL" kód - 
XJKO140964LEVEL 
24: , HELL BENEATH" 
kód - 54LJSPSXZILE- 
VEL 


25: ,PERFECT HAD- 
RED" kód - 
9ROFIKB1YXLEVEL 
26: ,SEVER THE WIC- 
KED" kód - 
TR7ZXYFINBDLEVEL 
27: , UNRULY EVIL" 
kód - 
7STMBYXJYWLEVEL 
28. , UNTO THE CRU- 
EL" kód - 
56NF611HIZLEVEL 
29: , TWILIGHT DES- 
CENDS" kód - 
GOZXBELSDLNLEVEL 
30: , THRESHOLD OF 
PAIN" kód - 
BBV3!1PKRT 


VICTORY 
BOXING 
Rejtett boxolók 
Légy bajnok az Open 
Style-ban, és legyél 
Jack-In-The-Box bok- 
szoló. Hogy Snake le- 
hess, meg kell ötször 
védened a címedet. 
Legyél bajnok Peek-A- 
Boo-ban, hogy Kiki 
és Mimi elérhető le- 
gyen. Védd meg a cí- 
med ötször, hogy 
Edward King lehess 
(promoter). 

Legyél bajnok Peek-A- 
Boo-ban, hogy 
Roboxer elérhető le- 
gyen. Védd meg a cí- 
med ötször, hogy 
Carrie lehess. 


WARGAMES 
Legyőzhetetlenség 
Add meg jelszóként: 
8), o, 9, O, Ő, O, 
80 0 


FMV mozi 

Nyomj (3-t és folya- 
matosan nyomkogdj B-- 
t mielőtt a kezdőkép 
megjelenik. 

W.Oo.P.R. szint ki- 
választása 

Válaszd ki a két játékos 
W.O.P.R. együttműkö- 
dés módot. Válaszd ki 
a kettes szintet, aztán 
üsd be: O), €), O, O, 
9), O, €g, €, O jel- 
szóként. Menj vissza a 
főmenühöz, és válaszd 
az egy játékos 
W.O.P.R. módot. 
Demo szint 

A jelszó: 


O9AAa, a A, O, 
69 . 


. ., 


WIPEOUT 
Titkos pálya 

Jelöld ki az egy játé- 
kos módot a menü- 
ben. 

Nyomd le 69 -- L9 -- 
5 5B-:O0O-0, 
aztán nyomj 69-t. A 
pályalista legalján egy 
Firestar nevű, titkos 
pálya fog megjelenni. 
Rapier osztály 
Jelöld ki az egy játékos 
módot a menüben. 
Tartsd lenyomva a (3 
4 Ba — B 4 m-t, 
aztán nyomj €9-t az új 
opcióhoz. 

A Rapier class (Rapier 
Osztály) elérhető. 














WWF: 
ATTITUDE 
Ahhoz, hogy egy tet- 
szőleges szereplőt ki- 
választhass, meg kell 
nyerned a WWF-t tet- 
szőleges nehézségi 
szinten, Challenge 
vagy Career módban. 
Ezután egy listából vá- 
laszthatsz. Ha egyszer 
már megtetted, nyomj 
-t vagy F3-t a sze- 
replők kiválasztásánál. 
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EÁZSESRT TERESE 
DANI HÓDÍ ISD MEG . ANGLIÁ 
ü jar AK TIKÁK ES TIPPE 





A KÖVETKEZŐ SZAM JÖNIUS 16-AN VÁRHAT 





HÍREK $ SZEMLE e ELŐZETESEK $ EXKLUZÍV DEMÚK e A VILÁG LEGKERESETTEBB VIDEOJÁTÉK- Rés 


V NEK üsse) ES 
( Hivatalos Magyar ) ( Hivatalos Magyar ) I ök 


4) Ete 


10890 
jj 

(KEDVET 

KAPJ: 


RESIDENT EVIL: SURVIVOR 
JEDI POWER BATTLES 

MUPPET RACEMANIA 

STREET SKATER 2 

n T pl §F BISHIBASHI SPECIAL 

z ml fj ja DIE HÁRD TRILOGY 2 

ni ú ICTORY BOXING 3 

9 a F1 2000 

ZKÁS VAGY BUKÁS? A : B:BERT 
GHOUL PANIC 

HYDRO THUNDER 

SAGA FRONTIER 2 

WORLD CHAMIP SNOOKER 


KÉSZÜLJ FEL ú ; c ÉS ÍGY TOVÁBB! 


A STARTHOZ 


Nyomás a pályára a TOCA csáftt 
új Touring Cars programjával! 


HÁROM KIRÁLYOK 


1 A Sguare új mesterhármasa górcső alatt 
PLUSZ! A Legfrissebb Final Fantasy IX hírek! 


1 A CSONTVÁZLOVAG ÚJRA 


—  ! KÖZTÜNK - HELLO SIR DAN! 


MEDIEVIL 2 — mindenki legnagyobb örömére! 


STAR TREK SYDNEY 2000 BOND MÁR MEGINT VISSZATÉR 
A THUNDERBIRDS FŐNÖK VÉLEMÉNYE  BUFFY THE VAMPIRE SLAYER 


ÍN n ALAÁALJ TIVI [ EziN VIEDIAINT EK 





képszerkesztés -- grafikai tervezés - 3d - multimedia -- web design - illusztráció 


digitális video "- új technológiák 


Minden számhoz Mac8PC CD-melléklet 


Nagy-Britannia legnépszerűbb 












E 


[2 rerzezásdettl mm esés 
a all jú SZE 
FA side antirom. 
49 szatram Ez si esz ssorágzzáő 
be 
pé 
va 
fek mea né 


zó k 


ELLA ási 3 HEző 


slezta 14 


Ha MILLER MEGT 
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c 
toTé biggest-selling creative magazine " Mac Éz 


8. tul fantastic i 





Előfizetéssel akár 


Ha fizet elő, akkor a 6 számot 14.940 Ft A mellékelt kupon segítségével 

helyett mindössze forintért kapja meg. Interneten a címen 
Ha egy előfizet, akkor 13 szárhot kap E-mailben az címen 

32.370 Ft helyett csak -ért. Így a 0-24h non-stop vonal a -as 
számunk is ajándék Önnek. telefonszámon 


A kedvezményeken felül minden előfizetőnk 
ajándéka című kiadványunk! 


Fax segítségével a -as 
telefonszámon 


kedvezmény! 


kreatív magazinja magyarul 


Havonta 100 
színes oldalon 


Teljes verziós 
szoftverek 
Ajándék nagyfel- 
bontású képek 
és betűkészletek 
Hazai hírek 
Nemzetközi 
újdonságok 
Tippek8trükkök 
Az alkotás folya- 
mata lépésről- 
lépésre 

Tesztek, nálunk 
először 


Szakértők objektíi- 
ven programokról 


201 


h Éhuioshönti tipp! 





A felsorolt címeken lehetősége van az 


kedvezményes megrendelésére is! 


Így az elsők között, kedvező áron ismerkedhet meg a 
számítógépes művészetek teljes palettáját felölelő 
(Computer Arts magazinnal. 

Az első szám kedvezményes ára előrendelés 


(ő 


